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uch wenn Silvester schon knapp zwei Wochen her ist: Erst mal
alles Gute im neuen Jahr! Neben dem klassischen ”Viel Gliick und
Erfolg” wiinscht Ihnen die Redaktion des offiziellen PlayStation-
Magazins natiirlich eins: viel Spaf in den letzten Tagen dieses
Jahrtausends: und wenn man sich die Veroffentlichungsplidne der Spielehersteller so an-
sieht, scheint dem auch nichts entgegenzustehen: Metal Gear Solid, Ridge Racer Type 4,
Final Fantasy 8, u.v.m. 1999 verspricht fiir alle PlayStation-Fans ein spannendes Jahr
zu werden.

*
An dieser Stelle ist diesmal leider auch eine Entschuldigung unsererseits fillig: Auf dem
Titelbild der Ausgabe 01/99 war beim CD-Inhalt groB die spielbare Demo-Version von
Apocalypse angekiindigt; auf der Demo-CD hat das Spiel aber gefehlt. Um der Meinung
von Herrn Marc T., der uns einen wutentbrannten Leserbrief geschickt hat, gleich mal
entschieden entgegenzutreten: Nein, wir machen das nicht mit Absicht! In der Redaktion
hat auch keiner SpaB daran, die Leser heimtiickisch und aus niederen Beweggriinden in
die Irre zu fiihren. Der Grund war ganz einfach — ein Bug in der Demo. Nach wenigen
Minuten stiirzte das Spiel immer wieder ab. Leider bekamen wir diese Info aus England
erst, als das Magazin bereits gedruckt war. So hatten wir auch keine Moglichkeit mehr,
den Titel zu dndern. Natiirlich werden wir die Demo nachreichen — aufgeschoben ist ja
schlieBlich nicht aufgehoben; wenn alles gut geht und der Programmierer den Fehler bis
dahin findet, konnen Sie Apocalypse nachsten Monat endlich selbst testen.

*
Besuchsberichte waren schon immer fester Bestandteil des offiziellen PlayStation-
Magazins. Der Redakteur spricht mit Programmierern oder diskutiert mit Produzen-

ten iiber Fragen des guten Gameplays — sprich: Er blickt hinter die Kulissen. Schon
oft haben solche Gespriche noch zu “Last minute”-Anderungen am

Wi r fﬂ h re n Spiel selbst gefiihrt. Auch andere Hefte — z.B. unser Schwester-

Magazin Video Games — veroffentlichen regelmiBig solche Beitrége.

d i e Le Séer n i C ht Fast alle Spiele-Firmen haben wir deshalb in der Vergangenheit

besucht — manche sogar mehrmals. Eine Seite der Branche haben wir

in d ie I rre! bis jetzt allerdings striflich vernachldssigt: die Hardware-Hersteller.

Damit ist jetzt SchluB: Ab Seite 14 startet unsere erste "Hardware-
Reportage”.

Herzlichst Thr

Michael Schmittner
Chefredakteur
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Tomb Raider Ill:

Lara is back! Begleiten Sie die
wohl hiibscheste Archdologin bei
ihren Abenteuern. Auch der dritte
Teil wird Sie an den Bildschirm
fesseln.

Akuji the
Heartless:

Ihr fieser Bruder hat Ilhnen das
Herz herausgerissen - nun gilt es
in diesem gruseligen Action-
Jump 'n Run, ins Reich der
Lebenden zuriuckzukehren.

Devil Dice:

Zum Teufel mit den Wurfeln:
Sony's neuestes Puzzlespiel
Devil Dice verleitet zu
stundenlangen Sessions auf
der PlayStation.

Monkey Hero:

Schlipfen Sie in die Rolle eines
kleinen Affchens und zeigen Sie
den Schergen der Finsternis in
diesem Action-Adventure, wo die
Banane hangt!

Moto Racer 2:

Bikerfreunde aufgepafit: Schnelle
Maschinen, flirrende Luft auf dem
Asphalt, knackige Kurse - mit
Moto Racer 2 verspuren Sie ech-
tes Rennfeeling auf der Konsole.

Psybadek:

Mit Psybadek prasen-
tiert Psygnosis einen
ungewohnlichen Mix aus
Boarder-Game und
Jump'n-Run.

Psybadek

Auferdem: Die Net Yaroze Hall of Fame
mit 14 Spielen + Video von A Bug’s Life!
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UPDRAITE

Dr. Jones kehrt zuriick

o e e
Indy im Konsolenformat

in besonderes Ver- 19 chiologen. Indy wird
gniigen beschert uns g sogar von Wolfgang
LucasArts 1999: In 4 ' Pampel eingedeutscht,

" Indiana Jones und der deutschen Syn-

der Turm von Babel steuern Sie ab chronstimme von Harri-
Mitte nichsten Jahres den bekann- son Ford, Bruce Willis _
ten Filmhelden durch uralte Ruinen und einigen weiteren Wie er leibt und lebt: Indy auf Tour (PC-Version).
und fallenverseuchte Tempel. Was : Kinostars.

viele als ."Lara-.Yers’chni‘u" ansehen Das Lokalisienqs-Tam in 'FHQISof(gold hat angekijn.digt, (.laB sich der‘ PlaySla.tion-Re.Icase des

werden, ist tatséchlich ein gefunde-  giner Arbeitspause. In der Mitte 3D-Action-Adventures wohl bis Juni '99 verschieben wird. In einer der

nes Fressen fiir alle Fans des Ar- sehen Sie Wolfgang Pampel. niichsten Ausgaben erfahren Sie mehr!

Neues aus dem Hause Activision

e e s S
Guardians Crusade und Civilization 2 fir die PS

trategen aufgepaBt: Microprose hat fiir Sid Meier's Civiliza- "Tierchen". Es kiimpft
tion 2 auf dem PC bereits alle Lorbeeren eingeheimst, die an der Seite des Helden
sich fiir ein Strategiespiel verdienen lassen, und nun planen und kann sich unter sei-
sie den GroBangriff auf die PlayStation! ner Fiihrung zu einem
Als Oberhaupt von anfinglich noch primitiven Stimmen entscheiden von bis zu 14 unter-
Sie sich fiir eine von acht Regierungsformen wie Demokratie oder Mon- schiedlichen Charakte-
archie und versuchen, Thr eigenes Imperium aufzubauen. Wie, ist [hnen ren entwickeln! Wie es
iiberlassen. Befehlen Sie michtige Ar- sich fiir ein richtiges
C“]]E([’[UNL_L meen, entwickeln Sie neue Technologien, Rollenspiel gehort, i : : = /m,a;s
S sy und verteidigen Sie Thr Reich gegen stehen Thnen natiirlich o Xo Attack!
= . . : : .
g : f:}]lnde. ngm‘setizen S{e Waffen aus .6020 auclb zahlreiche %auber- Gar nicht knuddelig hingegen ist dieser
4 ren Zeitgeschichte ein, um stets die spriiche zur Verfiigung. Gegner...
= Oberhand zu behalten. Laut Activision, die Insgesamt greifen Sie
v den Titel in Deutschland unter das Volk im Laufe der Zeit auf iiber 70 magische Formeln zu, und bei mehr als
bringen werden, ist das ultimative Ziel die 50 Waffen und 100 Riistungen sollte auch kein Mangel bei der Ausstat-
Weltbeherrschung oder die Kolonisierung eines anderen Planeten. tung Threm kleinen Helden aufkommen.
Klingt spannend? Dann freuen Sie sich auf eine der niichsten Die zugiingliche Handhabung und das

unbeschwerte Design des Titels lassen
die Zielgruppe eher in jiingeren Kreisen
vermuten, doch Activision ist iiberzeugt
davon, daB die packende Storyline und
das Gameplay ebenso eine Herausforde-
rung fiir erfahrene Rollenspieler darstel-

Ausgaben, in der wir Thnen mehr zu diesem potentiellen Toptitel
verraten konnen.

Mit Guardians Crusade hat sich Activision des neuen Rol-
lenspiels von Tamsoft angenommen. Sie schliipfen in die
Riistung eines jungen Ritters, der sich in einer bunt gezeichne-
ten Welt mit einem seltsamen Babymonster zusammenraufen
muB. Um die Optik des Titels zu beschreiben, zitieren wir am len wird.
besten Activisions PR-Manager Markus Wilding: "so richtig . Der Titel ist momentan fiir Mérz '99
knuddelig". Der Held von “Guardians angesetzt, in einem Preview in der

Eine besonders nette Idee ist die Interaktion mit erwihntem Crusade’’: Ist er nicht knuddelig? nichsten Ausgabe erfahren Sie mehr!

m das offizielle PlayStation Magazin februar '99
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Das Losungsbuch zu

Colon Wars: Vengeance

Das offizielle Navy-Handbuch

ie Fortsetzung von Psygnosis' Colony Wars hat uns in Sachen Gameplay
sowie durch die graphische Aufmachung mehr als beeindruckt.
i In unserer Ausgabe 12/98 konnte Colony Wars: Vengeance daher die

e Traumwertung 1,6 abstauben.
An alle Fans dieses Top-Titels: Schauen Sie sich einmal das wunderschon aufge-

machte Navy-Hand-
buch aus dem Future

Press Verlag an. Dal3 F'(r . )rll_‘ 7(L_J/4:I\u\;£/
dort Qualitit produziert [ { /o= i
wird, haben wir vor =T ES

Vv @ N @ A N C© @

nicht allzu langer Zeit
bereits beim ebenfalls
erstklassigen Tekken 3-
Losungsbuch festge- N b= 4
stellt. £y
Das offiziell von J
Psygnosis lizensierte NS
Navy-Handbuch glinzt .
im wahrsten Sinne des
Wortes durch seine
optische Aufmachung.
Doch auch der Inhalt
ist klar strukturiert und
sehr hilfreich bei der
Losung der vielfiltigen
Missionen. Aullerdem
finden Sie zahlreiche

FUTURE

technische Daten aller

Raumgleiter und Waffensysteme, ebenso Hinter-
grundinformationen wie ein Interview mit den Ent-
wicklern. Hier erfahren Sie auch etwas iiber die
Produktion des Spiels. Als Goodie ist dem Buch

noch ein A 1-Poster beigelegt.

=2 , " A% SACGC afle » cuer [ —
Sie erhalten das Navy-Handbuch fur etwa > ' T Das sagenhafte Abenteuncer

25 DM im gut sortierten Fachhandel oder bei Obi...
dh... Vidis: 040/51 48 400.
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Xploder xplodiert!
[ e R e

Update auf neue ROM-Version

er sich sofort einen Xploder gekauft hat, nachdem das gute Stiick im

Laden erhiltlich war, kann jetzt den Service nutzen, der schon bei der

ersten Auslieferung angekiindigt wurde: Ein Update via Memory-

Card. Auf einer handelsiiblichen Speicherkarte mit 2 Pages ist der
komplette notwendige Code gespeichert, der den Xploder 1.x auf die Version 2
indert. Die ab Januar erhiltliche Blaze 2MB Memory Card wird zum Preis von ca.
30 DM verkauft. Der Xploder Pro dagegen braucht noch ein Weilchen — das neue
Geriit mit LCD-Display, das ohne PC nach neuen Cheats suchen kann, ist leider
nicht mehr vor Weihnachten fertig geworden.

Neuer Name, neues Spiel
VCC entwickelt YARG

ie deutsche Firma VCC bastelt schon einige Zeit an der PC-Version
des abgefahrenen Racers YARG. Die dreirddrigen Gefihrte, die neben
| hoher Ge-
schwindig-
keit und witzigen Waffen
auch noch die Fahigkeit
mitbringen, sich zwi-
schendurch auch einfach
mal an die Decke zu kle-
ben, werden auch fiir die
PlayStation verfiigbar
sein. Ein Release-Datum
ist uns noch nicht bekannt.

e R T e
+++ kurzmeldungen +++ kurzmeldungen +++

Neue Acclaim-Hotline
SRR A R e R

Ab sofort lautet die neue Kundenhelpline von Acclaim

089/ 329 40 600.

Ein zehnkﬁpﬁ:gcs Team steht Thnen Montag, Mittwoch und Freitag von
14.00 bis 19.00 Uhr zur Verfiigung.

Richtigstellung

In der Ausgabe 12/98 haben wir in
den Country-News auf Seite 10 vom
PlayStation Sylvester-Camp 98/99 berichtet. Als Infoquelle gaben wir
unter anderem eine Internet-Adresse an. Leider ist dabei irgendwo auf
dem Weg ins Heft ein 'S' verloren gegangen. Die korrekte Adresse lautet
http://www.snowboards.de. Wenn Sie das lesen, ist es zwar zu spit fiir das
Sylvester-Camp, aber wir haben ja Gott sei Dank auch eine Telefonnum-
mer angegeben.

Natiirlich finden Sie dort auch nach dem Jahreswechsel noch Infos
iiber die Snowboard-Szene.

EE. das offizielle PlayStation Magazin

Kein Ende des PlayStation-
Booms in Sicht

e EaR - ot
Beeindruckende Zahlen von SCED

ber drei Jahre sind

jetzt vergangen seit

der Markteinfiihrung

der PlayStation in
Deutschland, und noch immer
berichtet Sony Computer Enter-
tainment Deutschland von neuen
Absatzsteigerungen und Verkaufs-
rekorden.

Allein im November lieferte SCED stolze 280.000 Konsolen an den
Handel aus — das ist das beste Ergebnis seit Bestehen des Unternehmens.
Laut SCED 1Bt sich dieser Erfolg mit den ersten sechs Monaten nach
Markteinfiihrung der PlayStation (29. September 1995) vergleichen!

Bereits Ende Oktober hiitten die Verkiufe an die Endkunden die
Zwei-Millionen-Grenze iiberschritten, und Ende Dezember rechnet
SCED mit dem Durchverkauf der 2,5-millionsten Konsole. AuBerdem
sollen nur in den Monaten November und Dezember 500.000 (!) Play-
Stations an Endverbraucher verkauft werden, so die aktuelle Presse-
mitteilung.

Mit Gran Turismo hat SCED ja auch im Softwaremarkt fiir groBes
Aufsehen gesorgt. Bis Anfang Dezember ging der Toptitel iiber 300.000
mal {iber den Ladentisch und ist das derzeit bestverkaufte PlayStation-
Spiel. Europaweit hiilt GT gar mit zwei Millionen Verkiiufen an den
Handel die Spitzenposition.

Insekten und Handschuhe

o th S0t
Neue Hasbro-Spiele fur die
PlayStation

euigkeiten aus dem Hause Hasbro: Zwei Spiele, die bislang

fiir den PC angeboten wurden, werden nun auch auf die

PlayStation umgesetzt. In Glover steuern Sie einen kleinen

Handschuh, der Biille durch 3D-Labyrinthe balancieren
muB. Das Spielprinzip erinnert an Klassiker wie Marble Madness und
Gyroscope. Ein echter Klassiker ist Centipede (im Original von Atari),
das im zeitgendssischen 3D-Gewand neue Freunde finden will.

Fahr zur Holle!

B o SR
SCi setzt Rennspiel
fur PlayStation um

b sofort wird das Miinchner Unternehmen Acclaim Enter-
tainment den Vertrieb fiir das englische Softwarehaus Sales
Curve Interactive (SCi) iibernehmen. Dort wird momentan
eifrig an einer nicht indizierungsgeféhrdeten PlayStation-
Variante des Racers Carmageddon gearbeitet. Laut Aussagen des Herstel-
lers hat die USK dem Titel ein "ab 16" verliehen — womit ihm das
Schicksal des PC-Pendants erspart bleiben diirfte.

februar '99
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“ Dieses Rennspiel ist ein Brett ...

Aushangeschild dieses Genres.*
PlayStation Games 11/98

“ Pivelgenau werden Beruhrun-
gen registriert, und abhangig
davon, wo und wie hart man
seine Gegner touchiert, schleu-

dert das Fahrzeug ...
PlayStation Games 11/98

“ ... Tuningmaoglichkeiten der
Autas sind unglaublich grof.
Bremshalance, Getriebeuber-
setzung, Federbeine, Gewichts-
ver teilung und vieles mehr
kdnnen optimal ausgerichtet

werden.*
Game Racer 12/94

B89 7% PlayStation Games 12/98
897% Mega Fun 12/98

85% PlayStation Zone 12/98
1,9 0Offizielles

- 4 Zor it PSH Magazin 12/98
Heipe Gratwanderung zwischen Rennspiel und Realitat. 6" el
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PROGRAMRLEREN

wie die Meister

Codemasters lud ein, und wir kamen zum Tee: Ein bunter Reigen

europdischer Journalisten durfte die neuesten Games der britischen

Firma begutachten. Alexander Folkers

it Titeln wie Music und TOCA
hat die britische Firma Codema-
sters schon bewiesen, daf gute
PlayStation-Ware nicht aus Japan
stammen muB. Kein Wunder also, dal neben
der deutschen Fachpresse auch Kollegen aus
Holland, Italien und Spanien angereist waren,
um die geplanten Neuentwicklungen des niich-
sten halben Jahres schon vorab zu begutachten.
Nach der wie iiblich sehr angenehmen Flug-
reise (wer schon einmal in London gelandet
ist, schmeckt den Zynismus in diesem Satz)
wurden wir in das weihnachtlich geschmiickte
Metropole Hotel verfrachtet. Nach der sehr frei
gestalteten Priisentation der Games No Fear
Mountain Biking und Prince Naseem Boxing
(und dem Klassiker Micro Machines 64 Turbo
fiir das Nintendo 64) wurden alle Anwesenden
ins FuBballstadion gekarrt und durften dort bei
klirrender Kiilte das Spiel Tottenham Hotspurs —
Manchester United geniefen.

Keine Angst!

Lizenzen bekannter Marken scheinen immer
mehr EinfluB auf die Entwicklung neuer Games
zu nehmen. Manchmal scheint es schon fast so,
daB das eigentliche Spiel hinter dem Marken-

namen einen zweiten Platz einnimmt. Ob dies
bei No Fear Mountain Biking auch der Fall ist,
miissen Sie selbst entscheiden. Tatsache ist, dal}
sowohl der Name des Spiels als auch die Be-
kleidung und Ausriistung der Biker von dieser
Marke abgeleitet sind. Da solche Tatsachen aber
eher selten zum tatséichlichen Spielspall beitra-
gen (sondern eher zur Coolness), seien sie hier
auBen vor gelassen.

"Echte" Mountainbikes waren bis dato auf
der PlayStation noch nicht so gut vertreten —
Courier Crisis und Rushdown waren bislang die
einzigen Titel, die sich mit dem robusten Draht-
esel beschiiftigten. No Fear Mountain Biking ist
das erste PlayStation-Game, das sich aus-
schlieBlich mit dem Extremsport Downhill-
Rennen befaft. Das schwedische Entwickler-
team UDS (vielleicht kennt der eine oder andere

E das offizielle PlayStation Magazin

[1] Einige
Strecken
sind wirklich
landschaftli-
che Schon-
heiten.

[2] In der
Ego-Per-
spektive
macht das
Rennen
nochmal so
viel Spap.

[32] Der Com-
putergegner
auf Aufhol-

Bleifuf3 Fun aus diesem Hause) bastelt schon
seit einiger Zeit an einer moglichst realistischen
Umsetzung der Thematik. Eines kann schon
vorab gesagt werden — die akustische Kulisse ist
mehr als gelungen. Vom Knirschen der Reifen
auf steinigem Untergrund iiber Vogelgezwit-
scher und Jubelrufe des Publikums bis hin zum
Klicken der Gangschaltung ist alles eingefan-
gen, was der Sport an Sound zu bieten hat. Gra-
fisch ist der Titel dagegen noch nicht so ganz

februar
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Schnee
geht die
wilde
Hatz
weiter.
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iiberzeugend. Extrem viele Polygonblitzer ver-
gillen dem Racer den SpaB. Die Steuerung mit
dem Digital-Pad ist noch etwas triige und ge-
wohnungsbediirftig, die Analog- und Dual-
Shock-Unterstiitzung war noch nicht eingebaut.

Auf zehn verschiedenen Strecken treten Sie
gegen einen der 15 virtuellen oder einen
menschlichen Konkurrenten an und versuchen,
schneller als dieser iiber den gesamten Track zu
heizen. DaB dabei gelegentliche Kollisionen
und Stiirze auftreten, ist ja wohl klar. Um sel-
bige so realistisch und optisch ansprechend wie
mdoglich zu gestalten, stiitzt sich die Konstruk-
tion der Fahrer auf ein "echtes" Skelett, das an
20 Punkten beweglich ist und durch ein "in-
verse kinematic" genanntes Verfahren animiert
wird. Bislang sehen die Fahrerinnen und Fahrer
auch recht realistisch aus. Allerdings miissen
die Schweden, die iibrigens im geheimen auch
an einem Projekt fiir Psygnosis arbeiten, noch
einige Arbeit investieren, um die hochgesteck-
ten Ziele zu erreichen.

Da boxt der Prinz

Und wieder eine Lizenz. Bei Prince Naseem
Boxing dreht sich alles um den "Gentleman-
Sport". 32 Mann arbeiten an dem ambitionier-
ten Projekt, das EAs Box Champions (dem
fritheren Knockout Kings) den Rang ablaufen
soll. Der Prinz, der dem Spiel seinen Namen
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verlieh, heiBit Naseem
Hamed, ist 24 Jahre und
— zumindest bis vor
kurzem — ungeschla-
gener (31 Kimpfe, 31
Siege, davon 28 durch
k.0.) Federgewichts-
Weltmeister. Neben ihm
treten weitere bekannte
Boxer auf, und eine
Reihe alternativer Phan-
tasie-Gegner komplettie-
ren den illustren Reigen.
Um die einzelnen Cha-
raktere sauber zu ani-
mieren, die immerhin je-
weils um die 800 Polygone aufzuweisen haben,
setzen die Entwickler — wie auch bei No Fear -
ein Skelettsystem ein, mit dem sich die Boxer in
Echtzeit bewegen. Statt eines datenintensiven
Motion-Capture-Verfahrens bleibt damit Spei-
cher frei fiir andere Dinge. Momentan 1@t sich
allerdings feststellen, daB einige Figuren eher
wie der Glockner von Notre Dame durch den
Ring hinken. Dafiir ist das Gameplay aber in
Ordnung: Wie in einem klassischen Beat'em-Up
stehen verschiedene Angriffe und Paraden zur
Verfiigung. Eine Energieleiste gibt den Zustand

7:31

=)

[1] Der Militar-Boxer ist eine
der Phantasiegestalten im
Spiel.

[2] Wie gesagt - einige Anima-
tionen sehen noch nicht ganz
realistisch aus.

[3] Prince Naseem gegen
Slick Daddy Ellis - ein
harter Fight.

das offizielle

Aus diesen Drahtgitter-Modellen entstehen die
Boxer.

des Boxers wieder und wird durch Treffer ent-
leert. Ein witziges Detail: Die verschiedenen Fi-
guren bringen unterschiedliché Kampfstile mit,
die zu ihrem jeweiligen Charakter passen.
Neben einem einfithrenden Trainings-Mo-
dus, der die verschiedenen Angriffe und Takti-
ken erldutert, diirfen auch zwei menschliche
Spieler in den Ring steigen. Das interessanteste
Feature ist allerdings der "World Career"-Mo-
dus, in dem Sie einen eigenen Boxer vom ersten
Anziehen der Handschuhe bis zum Weltmeister-
titel fiihren — inklusive diverser Trainings-
kéimpfe. Durch die verschiedenen Begegnungen
verandern sich dann die Werte der Figur und
ermoglichen so einen eigenen Stil. Al-
les in allem ein Titel, auf den man ein 4&
Auge werfen sollte. mg L

Sergeant

PlayStation Magazin



! ©®Report: zuBesuch bei Fanatec
ie Lenkrad-
Rebellen

Die besten Lenkréader fir die PlayStation kommen aus Bayern:

Im romantischen Stadtchen Landshut hat die Hardwareschmiede

Endor ihr Domizil aufgeschlagen. Wir haben den Qualitatsfanatikern

und Schopfern der Fanatec-Produktlinie einen Besuch abgestattet.
Michael Schmithduser

n welchem Auto wird wohl der [1] Gruppenbild mit Wauwau: Die Ma-
Chef des Unternchmens, das die dels & Jungs von Endor haben sich

_ 2 S alle ganz furchtbar lieb... [2] Der
besten Lenkrider fiir die PlaySta- harte Kern der Hardwareschmiede hat
tion entwickelt hat, von Termin es sich auf dem riesigen Firmenwagen
zu Termin eilen? In einem Porsche 911 viel-

. bequem gemacht.
leicht? Oder in einem dicken Mercedes? Weit ;

gefehlt — Thomas Jackermeier diist getreu der 2 ‘ ‘ .

Devise "Klein aber oho" mit einem drei Meter R |
kurzen, pechschwarzen Smart durch die " h
Gegend. Genau so unkonventionell wie das O
Dienstfahrzeug des Geschiftstiihrers gibt sich )
die ganze Firma: Ein lustiger Haufen junger b/

Leute, die fiir ihr Leben gerne am PC und an

der PlayStation zocken, und deren Kopfe voller ste Mehrweg-Joystick-Adapter (Alpha-Twin)

innovativer Ideen stecken. fiir den PC und der erste Trackball speziell fiir
Echtzeit-Strategiespiele. Im zweiten Halbjahr
Die Lenkrad-Offensive 1998 hat sich das Unternehmen dazu entschlos-
Die sechs fest angestellten und zahllosen freien sen, auch die PlayStation-Spieler mit innovati-
Mitarbeiter der vor einem Jahr gegriindeten vem Zubehor zu begliicken. Schon die ersten
Hardwareschmiede Endor sind alte Hasen im beiden PSX-Produkte sorgten fiir Furore in der
Zubehor-Geschiift: Auf das Konto der eifrigen Videospiele-Welt: Die Lenkrider Speedster und
Bastler aus Bayern gehen unter anderem der er- Rallye stellten in Sachen Verarbeitungsqualitiit

Hardware-Trip ins Reich der Mitte ..oder: "..das kommt mir alles irgendwie chinesisch vorl"

Endor entwickelt zwar alle seine Produkte in Good Old Germany, doch produziert wird aus Kostengriinden in China. Damit sich die Herren von der Geschdftslei-
tung stets von der hohen Fertigungsqualitdt (iberzeugen konnen, sind sie des &fteren vor Ort anzutreffen. Hier die (nicht ganz ernst gemeinte..) Dokumentation
des letzten Fernost-Trips der Endor-Mannschaft.

Thomas entdeckt einen schwerwiegenden

Alles s!ﬂlq;slunden: Tom & Thom beim Salutieren vor
Produktionsfehler...

der respekteinfloBenden Chefin des Werksschutzes.

Frilhmorgens, bei der Inspektion des Verpackungslagers Kapitalisten hinter Gittern...

Kann mal
jemand
das Licht
anmachen?

-~

Da ist
8 Jja ein Loch

drinl

Ich
sehe was,
was du nicht
siehst!

[E. das offizielle PlayStation Magazin februar '99



Gahz schon smart,
der Fanatec-Smart!

& =

So sieht er aus, der reprdsentive Dienstwagen der Endor-
Crew: Klein, stark und schwarz. Fiir Fans des kleinen
Stadtflitzers hat sich Endor zwei ganz besondere Aktionen
ausgedacht:

- Gewinnen Sie den "Fanatec Smartster"” im Wert von lber
18.000 Mark - in einer unserer nachsten Ausgaben verra-
ten wir lhnen, wie Sie an den begehrten Mini herankommen.
- Wer gleich zuschlagen mochte, kann seinen personlichen
Fanatec-Smartster direkt bei Endor bestellen und in den
Genup einer verlockenden Sparmafinahme kommen: Wer
ein Jahr lang im Fanatec-Design herumfahrt, bekommt von
Endor zwei Jahre lang samtliche Versicherungs-Pramien
erstattet. Wenn das kein Angebot ist?

Nédheres erfahren Sie direkt von Endor, Tel. 018 05/326283

Ein Hundeleben: Bei Endor muf sogar der beste
Freund des Menschen Lenkrader auf ihre Pfoten-
tauglichkeit hin testen.

Kurz vor Mittag, bei der Werkstoffpriifung

* Unsere Lenkrdder iiberstehen
sogar den Kauleisten-Test!

februar '99

Weitere Qualititssicherungsmafinahmen mit Bif

Sie auch
morgen noch
A krdftig zu-
beiBen kon-

CoOrnny rigge

Schnellversand
@ Tel. O201/83 79960+ 61

Fax O201/83 79962

PSX SONY PSX SONY

Alundra 89,95
Apocalypse 94,95
Batman & Robin 84,95
Bomberman World 79,95
Breath of Fire 3 89,95

Breath of Fire 3 Special 119,95

Bust a move 3 59,95
C&C Alarmstufe Rot 89,95
C&C Gegenschlag 89,95
Colony wars 2 89,95
Cardinal Syn 69,95
Constructor incl.Memo 89,00
Cool Boarders lll 89,95
Crime Killer 79,95
Fifa 99 89,95
Formel 198 99.95
G-Police 89,00
GEX 3D 89,00
Golden Goal 39,95
Gran Turismo 89,95
Heart of Darkness 89,95
Hugo 1 89,95
Grand theft auto 89,95
Medievil 84,95
Men in Black 69,95

. Metal Gear Solid (Jan) a.A

'~ Need for Speed 3 89,95
Ninja Shadow of darkne: 89,98
Oddw.Abe's Exodus 89,00
Intern.Superstar Soccer 89,95
Parasite Eve us/jp 120,-
Psybadeck 89,95
Riven - Myst 2 84,95
Road Rash 3D 89,95
Spyro the Dragon 89,95
Streetfighter Coll. 84,95
Supercross 98 McG 89,95
Tekken 3 99,95
Test Drive 5 89,95
Theme Hospital 89,95
TOCA2 89,95
Tomb Raider 3 99,95
TENCHU, NINJA 89,95
Wild Arms 79,95
Wild Nines 79,95
Small Soldier 89,95

PLAYSTATION CONSOL 239,-

Dual Shock Contr.farbig 39,95
Controll Pad -versch.Fb. 29,95
AnalogPad DualShockSOIl 54,95
Boot-/Umbau-Chip us/jaj 14,95
Action Replay 85,95
M Game Booster 69,95

Lenkrad+Pedale Jordan 139,-

Lenkrad+Pedale V3 129,95
Lenkr.+Ped.RUMBLE 169,-

Light Gun Panther 55,00
GunRealArcade silb/tarn 89,95
Maus 33,95
Pad Verlangerung 19,95
RGB Kabel 19,95
X-Ploder 89,95

Memory Card 120 Block
Memory Card 15 Block
Memory Card 30 Block
Memory Card 360 Bloc 69,95
Memory Card 720 Bloc 79,95
*******A N G E B 0 T E********

69,95
29,95
34,95

Alien Trilogy 44,95
C&C1 44 95
Crash Bandicoot 1 44 95
Croc 44 95
Hercules 44 .95
Mickey's Wild Adv. 49,95
Oddw.Abe's Odys. 49,95

One 39,95

Panzer General2 44 95
ProPinball Timeshock 44,95
Rayman 44 95
Res.Evil 44 95
Road Rash 44,95
Soviet Strike 44 .95
Spider 39,95
Thunderhawk 44 95
TOCA 44,95
Tomb Raider 49,95
Total Driving 44,95
V-Rally 49,95
Wipeout 2097 49,95

LOSUNGSHEFTE

Tekken 1,2,+3 zus. 14,80
Alundra 14,80
Batman & Robin 9,95
Breath of Fire 3 a.A.
CHEATSBUCH Nr. 1 14,80
Medievil 14,80
Res.Evil JjJ+DC zus. 19,90
Tomb Raider Il 19,95
DREAMCAST

Sega Dreamcast 770,-
incl. Spannungswandl.
RGB-Kabel 60,00
MEMORY Card 90,00
div. Spiele je 140,-
PenPenTriason/Seven
Cross/SonicAdv/Virtual

Fight3/SegaRallye/July/Blue St.

N64 NINTENDO N64 NINDENT
N64 incl.Controll Pad 249,-
Lenkrad+Ped.MADCATZ 109,95

Diddy Kong Racing 89,95
Super Mario 64 89,95
Yoshi's Story 89,95
CFS CONNY FIGGE

Tel. 0201/8379960+61

Fax 0201/8379963

E-Mail: CFS-Conny-Figge
@t-online.de

Druckfehler/Irrtimer/Preisand.vorbeh.

Angebote solange Vorrat reicht

Porto+NN DM 9,90/Vork.6,50DM

Bei Annahmeverweigerung berechne!

wir DM 25, -

Es gelten unsere AGB



und Handling alles bisher Dagewe-

sene in den Schatten. Zitat aus dem
Testbericht im offiziellen PlayStation
Magazin 12/98: "Das Lenkrad ist ein
Traum — mit seinem wuchtigen, mit rutsch-
festem Gummi beschichteten Lenkkranz fiihlt
es sich fast so gut an wie sein reales Pendant in
einem echten Auto."

Solche Lobeshymnen kommen nicht von
ungefihr — der Geschiiftsfithrer Thomas Jacker-
meier, sowie der Entwicklungschef Dr. Claus
Lindenau, stecken enorm viel Zeit und Know-
How in jede Neuentwicklung.

.
r

Hauptsache Qualitat
Am Beispiel des Speedster erkiirt Thomas
Jackermeier, wie sehr es Endor bei der Lenk-

"Bislang konnte der PlayStation-Spieler ledig-
lich auf qualitativ durchschnittliche Plastik-
Lenkriider zuriickgreifen. Wir meinen, da auch
PSX-Hardware durchaus hochwertig sein
kann!". Als Entwicklungschef Claus Lindenau
ein gedffnetes Rallye-Lenkrad prisentiert, wird
deutlich, was Jackermeier unter "Qualitit" ver-
steht. Der Lenkkranz ist mit einer dicken,
enorm rutschfesten Gummibeschichtung iiber-

Das Fanatec-Zubehor gibt’s in Deutschland exklusiv im Vertrieb von NBG
eich erhalten Sie die Geriite bei Gamebusters.

in Osterr

rad-Produktion auf Qualitiits-Aspekte ankommt:

[1] Die Tiir zum Testlabor
tragt einen unmipverstand-
lichen Warnhinweis. [2] In
diesem schaurigen Ambiente
werden die heipfesten Multi-
player-Zocker-Feten von

ganz Bayern ausgetragen.
[3] Edel, edel: Die Special
Edition der Fanatec-Lenk-
rader kommt mit einem grif-
figen Lederiiberzug daher.

zogen. "Diese spezielle Gummimischung kostet
uns in der Produktion einen Dollar mehr pro
Einheit. Das macht bei unserem Produktionsvo-
lumen ein stattliches Siimmchen aus”, erklirt
Tomas Bothe. "Dennoch haben wir auf die billi-
geren Gummi-Alternativen verzichtet, da wir
dem Spieler das bestmogliche Fahrgefiihl bieten
wollen." Jackermeier bringt es auf den Punkt:
"Mit unseren Produkten wollen wir die Creme
de la Créme der Spieler ansprechen — da darf
man keine Kompromisse eingehen.”

Die Materialschlacht setzt sich auch im In-
nern des Gehiiuses fort. Fingerdicke Stahlfedern
halten das Lenkrad in der Mittelposition und
sorgen fiir einen realistischen Widerstand bei
Lenkbewegungen. "Nach diesen Federn haben
wir lange gesucht”, verriit Bothe. "Es handelt
sich um einen ganz speziellen Edelstahl aus ja-
panischer Produktion. Die Federn sind so stabil,
daB sie miihelos mehr als 100.000 volle Lenk-
einschliige verkraften, ohne auch nur im Min-
desten an Elastizitiit zu verlieren."

Nach so vielen technischen Details ist es an

der Zeit fiir einen entspannenden Rundgang
durch die heiligen Hallen von Endor. Warum ei-
gentlich Endor? Thomas Jackermeier weifl die
Antwort: "Wir haben uns nach dem Rebellen-
planeten Endor aus der Star-Wars-Trilogie be-
nannt. Wir sehen uns schlieBlich als Rebellen
der Hardwarebranche!" Das wird besonders
deutlich, als wir das "Testlabor" der Hard-
wareschmiede betreten. Hinter einer Tiir mit der
Aufschrift "Vorsicht! Spielende Kinder" erwar-
tet den ahnungslosen Besucher eine enge Kel-
lertreppe, die in dichte Nebelschwaden gehiillt
ist. Blaue und rote Neonrohren hiillen die ganze
Szenerie in ein gespenstisches Licht. Ein riesi-
ger Subwoofer produziert ein Rumpeln, das den
ganzen Korper erzittern 146t. Unten angekom-
men, findet man sich in einem pechschwarz ge-
strichenen Raum wieder, der bis unter die
Decke mit zahllosen PCs und PlayStations voll-
gestopft ist. "Willkommen im Cyber-Tempel”,
sagt Thomas und breitet die Arme aus, "Hier te-
sten wir unsere Hardwarekomponenten in néich-

“Mit unseren Produkten
wollen wir die Créme
de la Créme der
Spieler ansprechen®.

Thomas Jackermeier,
Geschaftsfihrer Endor

Thomas “Linus” Jackermeier hat das Lederlager
entdeckt

Mmmh, wie "
weich! Fast so
anschmiegsam
wie meine
Kuschelecked

Immer Arger mit den Angestellten

7 Also nochmal ganz
f langsam: Das Gaspedal
ist RECHTS, und die
Bremse ist LINKS -
nicht umgekehrt!

ﬂ das offizielle PlayStation Magazin

Bei der Inspektion der handbemalten Tasten

Abendessen beim Chinesen um die Ecke

Hmmm...
ob man die

7 ..Schlangen-
blut?
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beantwortet von Patricia Beischl

“warum?

Ich will Euch nicht nur zum Multi-Cover
gratulieren (habe ich hiermit getan), son-
dern ich mdchte auch noch ein paar Fra-
gen loswerden:

1. Wieso ist in einer PC-Spielezeitschrift
vom 09.10.1998 schon ein Test von Tomb
Raider 37 In Eurer Ausgabe war nur ein
kleiner Bericht von der ECTS.

2. Warum schreibt Ihr statt Resident Evil
immer "indiziertes Spiel"?

3. In Ausgabe 3/98 habt Ihr einen Leser

auf die Frage nach Eagle Max mit einer
Wartezeit von "mehreren Monaten" ver-
trostet. Was ist denn nun damit?

Daniel W., Stockdorf

1. Ich behaupte mal ganz keck, Sie tiuschen sich.
Tomb Raider 3 stand fiir den PC in der Endversion
nicht friiher zur Verfiigung als fiir die Konsole.

2. Tun wir gar nicht. Wir diirfen aufgrund der
Indizierung nur den Nachfolger von Resident Evil
nicht namentlich nennen.

3. Monate bedeuten in der Softwarebranche ~

und insbesondere bei der Spieleindustrie - nicht

das gleiche, wie reale 30 Tage im Leben ge-
wohnlicher Menschen. Das soll heifien, es kommt
einfach schon mal vor, daB sich Spiele immer
und immer wieder verzogern, weil das Entwick-
lerteam irgendeine brillante Idee hat, die unbe-
dingt noch integriert werden muB (erinnern Sie
sich beispielsweise an die Wartezeiten bei

Wild 97). Von daher kann es schon mal sein,

daB aus vermeintlichen drei Monaten dann kurzer-

hand eben ein halbes Jahr wird. Oder auch ein
ganzes...

‘Sechs
'Regenbogen

Ich bin ein begeisterter PlayStation-
Spieler und habe in einer PC-Zeitung ge-
lesen, dap es das Game Rainbow Six gibt
und es angeblich auch auf der PSX er-
scheint. Stimmt das? Wenn ja, wann
kommt es auf den Markt? Bringt Ihr
einen Bericht dariiber? Auperdem wiirde
ich mich freuen, wenn Ihr mehr Artikel
iiber Spiele mit Sondereinsatzkomman-
dos bringen konntet - sofern welche
erscheinen.

Morris S., Forst

i T —— . e e e e e e

A

Rainbow Six kommt — so viel steht fest. Und zwar
voraussichtlich im ersten Halbjahr 1999. Selbst-
verstindlich werden wir iiber das Spiel berichten,
sobald uns die ersten ausfiihrlichen Informationen
vorliegen. Das gleiche gilt auch generell fiir
Games mit SEKs. Sie konnen sicher sein, da wir
unseren Lesern nicht absichtlich irgendwelche
Produkte vorenthalten.

Eine Frage hab'
ich noch...

Ich habe ziemlich genau sechs Fragen an
Euch, die mich brennend interessieren:
1. Wann kommt Thrill Kill in den Handel?
2. Wird die PlayStation 2 doppelt so-
viele Bits haben wie das Sega Dream-
cast?
3. Stimmt es, dap indiziert fiir die Sony-
Konsole erscheint?
4. Wann gibt's die Komplettidsung von
Tomb Raider 3? Bitte nicht so bald,
sonst ist die Spannung raus!
5. Ist G-Police 2 genauso megaschwer
wie der erste Teil?
6. Wo liegt eigentlich Poing?

Manfred G., Niirnberg

Die hiufigsten Fragen im

Dezember

nen zu diesem Titel bekommen, werden wir selbstver-
standlich ausfiihrlich dariiber berichten.

Wann erscheint
~ Metal Gear Solid?

Wann erscheint der dritte Teil
- von Baphomet's Fluch?

Bislang ist noch nichts in Sicht. Sobald wir etwas horen,

Das Spiel erscheint einen Monat friiher als geplant. Dafiir
gibt's ein dickes Extra-Lob - normalerweise verzdgern

. sich die Produkte immer nur! Das heifit konkret, dap es

. abdem 26.02.1999 in den Léden steht.

Konnt Ihr bitte meine Klein-
anzeige veroffentlichen?

Nein! Leider geht es nur in dieser Deutlichkeit. Insbeson-

anzeigenmarkt.

werden wir selbstverstandlich im Magazin dariiber be-

richten.

Wann gibt's endlich Final Fan-
tasy VIl in Deutschland? Be-
richtet |hr bald uber das Spiel?

Frithestens Ende ndchsten Jahres darf mit der deutschen
Version gerechnet werden. Sobald wir erste Informatio-

dere die Anfragen, die uns in letzter Zeit als "Anzeigen"
erreichten, beinhalteten iiberwiegend Raubkopien. Wir
wollen dieses "Geschaft" auf keinen Fall unterstitzen,
und deshalb gibt es auch bis auf weiteres keinen Klein-

Warum funktioniert meine
Lightgun nicht an meinem
Fernseher?

Besitzen Sie einen relativ neuen Fernseher? Dann liegt es
vermutlich an den 100 Hz, mit denen Ihr Gerat ausge-
stattet ist. Und genau die verweigern eine Zusammen-
arbeit mit der Lightgun.

PlayStation Magazin
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I. Aller Voraussicht nach gar nicht. Und wenn,
dann landet es mit an Sicherheit grenzender Wahr-
scheinlichkeit in der Abteilung "indiziert".

2. Die PlayStation 2 wird auch Wische waschen,
kochen und biigeln kénnen... Also, noch mal und
zum Mitschreiben: Alles, was den Nachfolger der
aktuellen Konsole betrifft, ist derzeit noch

“streng geheim". Wir konnten uns jetzt auch in der
Gertichte-Zubereitung iiben und erzihlen, was wir
so alles gehort haben, aber Tatsache ist, daB es
derzeit noch keine offiziellen Infos gibt, was die
Neuauflage angeht. Wir berichten sofort dariiber,
wenn es was Konkretes gibt, versprochen!

3. Tja, um welches Spiel geht es hier. Leider diir-
fen wir es nicht niher spezifizieren, aber bislang
ist es auch fiir die PlayStation nicht in Deutsch-
land erhiiltlich.

4. Keine Angst! Wir werden unseren Lesern nicht
den SpaB am Spiel nehmen und zeitgleich mit
dem Test mit der Komplettlsung aufwarten. Vor-
aussichtlich in zwei bis drei Monaten ist ein guter
Zeitpunkt, alle Geheimnisse um Lara's neueste
Abenteuer zu liiften.

5. Ja. Wir haben das Game zwar noch nicht aus-
fiihrlich getestet, aber der erste Eindruck verheifit
in puncto Schwierigkeitsgrad nichts Gutes...

6. Die Koordinaten von Poing lauten 48°16667
Nord und 11°81667 Ost. Ich hoffe, Sie haben
einen guten Atlas...

| Gibt's ja gar
‘nicht

Neulich sah ich ein Spiel im Laden, das
ich als ehemaliger Mega-Drive-Zocker
auch gleich kaufte. Nun meine Frage:
Warum gab es zu diesem Titel keine
News-Meldung und kein "Angespielt", ge-
schweige denn einen Test? Wenn |hr jetzt
sagt, da} monatlich Hunderte von neuen
Spielen auf den Markt kommen und |hr
nur eine begrenzte Anzahl ins Heft brin-
gen konnt, mup ich Euch entgegenhalten,
dap es sich ja nicht gerade um ein unbe-
kanntes Game handelt. Zugegeben, die
Grafik ist nicht besonders, und ich hatte
es mir wahrscheinlich bei einer schlech-
ten Bewertung in diesem Bereich gar
nicht gekauft. Also, warum habt Ihr mich
nicht rechtzeitig aufgeklart?!

Andreas H., Unterschleipheim

Ganz einfach: Der Vorgingertitel dieses Spiels
steht nicht nur auf dem Index, sondern ist sogar
beschlagnahmt. Die aktuelle Rechtssprechung be-
ziiglich Indizierungen besagt, daBl von einem der-
artigen Verbot auch alle folgenden Spiele mit glei-
chem Namen und/oder gleichem Inhalt betroffen
sind. Derartige Games diirfen weder 6ffentlich
beworben noch in Tests besprochen werden. Und
deshalb haben wir — wie auch die anderen Maga-
zine — gar nicht die Moglichkeit, iiber solche
Spiele zu berichten.

Entscheidungs-
hilfen

Ich habe ein paar Fragen:

1. Wann ist der offizielle Erscheinungs-
termin des PDA's und was wird er ko-
sten?

2. Kann man mit dem PDA Texte auf der
PlayStation verfassen und dann an einen
Freund uibergeben?

3. Was ist der Unterschied zwischen
dem Twin-Shock- und dem Dual-Shock-
Controller?

Das offizielle
sTekken 3“-Buch

Auf 200 farbigen Seiter
alles uber Nan randioses
PlayStation-

Nur 24,95 DM \

erfahrst Du

Colony Wars
Vengeance

fizielle Losunc

arbig, DIN
DIN A1 ar. Alle Miss ¢
Raumschiffe und Waffen werden
ausfuhrlich beschrieben.
Nur 24,95 DM

Dual Force™
PSX-Lenkrad

Vibratio
mit ,,Due
8 Aktion

shock"-Feature.
Unverb. Preisempf.

159,95 DM

Vidis Electronic Vert

Dual-Analog
Joypad mit

Rumble-Technik

Mit Auto
Turbofeuer-Funktion.
Zwei analoge Mini

und

Joysticks und X-tra star

kem Rumble-Effekt.
Umschaltbar auf

CJA

Digitalmodus. Fur jedes

Unverb. Preisempf. .

49,95 DM

T
5 o 4P

-

The Glove -

Fuhle Dein Spiel! Analoges

und digitales Steuern direkt

mit Deiner Hand. Fur PlayStation!
Unverb. Preisempf.

129,95 DM
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4. Ich mochte mir ein neues Spiel
kaufen und weif} nicht, ob ich
Theme Hospital oder Constructor
nehmen soll. Kénnen Sie mir
einen Tip geben?

Bastian R., Forst

Dann wollen wir die Fragen mal der
Rethe nach beantworten:

1. Das PDA heiBt PocketStation, und ein
Erscheinungstermin fiir Deutschland 1st
derzeit nicht in Sicht. Erst wenn PAL-
Versionen von passenden Spielen verfiig-
bar sind, wird das kleine Teil auch zu uns
kommen.

2. Nein. Es handelt sich definitiv nicht um
eine Art "Word fiir Arme", sondern viel-
mehr um eine Miniatur-Spielkonsole a la
GameBoy.

3. Von der Idee her gibt es gar keinen Un-
terschied. Beide vibrieren, sofern das
Spiel diese Funktion unterstiitzt. Aller-
dings handelt es sich bei dem Dual
Shock um einen Original Sony-PlaySta-
tion-Controller, und der Twin Shock

wird von einem Drittanbieter hergestellt.
4. Thre letzte Frage hat ein biBchen was
von "Apfel-mit-Birnen-vergleichen".
Zwar handelt es sich bei beiden Games
um eine Art "Aufbauspiel”, die Themen
sind aber vollig unterschiedlich. Con-
structor beinhaltet viele neue Elemente
fiir dieses Genre, Theme Hospital hat
eher was von einem Klassiker. Folg-

lich ist die Frage nach besser oder
schlechter sehr schwer zu beantworten.
Unser Tip: Beide Spiele vorab in der
Videothek ausleihen und mal einen Tag
probespielen.

-

Angsthasen |

Was haltet Ihr vom neuen Dream-
cast? Habt Ihr Angst, daj} neben
dem N64 ein weiterer Gegner auf
Euch zukommt?

Benny K., Potsdam

Ah ... hallo?! Haben wir irgend etwas ver-
saumt? Fact ist, da das N64 alles andere
als "gefihrlich" wurde. Die Erwartungen,
die in diese Konsole gesetzt wurden, ha-
ben sich nicht einmal im Ansatz erfiillt -
und das liegt nicht zuletzt an dem man-
gelnden Spielenachschub. Das N64 kann
zum heutigen Zeitpunkt eigentlich nur als
Flop bezeichnet werden.

Allerdings sind wir uns sicher, daB
Sega nicht die gleichen Fehler machen
wird — was bislang an Spielen fiir die Ver-

februar '99

offentlichung steht, ist wirklich beein-
druckend.

"Angst" davor, daB ein weiterer Mit-
streiter die Konsolen-Biihne betritt, haben
wir aber nicht. Zum ersten sehen wir die
Zukunft der PlayStation — auch neben
einem starken Mitbewerber — als durch-
aus gesichert. Sony Computer Entertain-
ment wird sich sicherlich nicht einfach
die Wurst vom Brot klauen lassen. Zum
anderen ist unserer Meinung nach Platz
genug fiir zwei Konsolen. Einige Freaks
werden sich eine zweite anschaffen, um
technisch auf dem neuesten Stand zu sein,
viele werden der einmal liebgewonnenen
PlayStation weiterhin die Treue halten,
und "Neueinsteiger” im Spielebereich
miissen sich entscheiden, was fiir ihre Be-
diirfnisse die bessere Wahl ist.

Jetzt kommt
ein Karton

Ich bin ein echter Fan von Euch
und kaufe jeden Monat Eure Zeit-
schrift. Etwas stort mich aller-
dings: Warum habt Ihr plotzlich
die Demo-CD ins Cover gesteckt?
Als sie friiher in den kleinen
weipen Titchen war, zerkratzte
sie viel weniger. Die letzte CD hin-
gegen mufte ich umtauschen,
weil sie vollig kaputt war. Die
neue lauft jetzt zwar, hat aber
auch ein paar "Errors".

Micha B., CH-Thalwil

Oops! Da sind Sie der erste, der mit der
neuen CD-Losung nicht zufrieden ist! Alle
Reaktionen, die uns bislang zu diesem
Thema erreicht haben, waren durchweg
positiv. Wir wollten mit dem Multi-
Cover in erster Linie die massiven Leser-
wiinsche befriedigen, doch endlich etwas
zu unternchmen, damit der Titel nicht im-
mer zerrissen wird, wenn man die CD ab-
I6st. Das genau haben wir getan.

Es ist fiir uns leider nicht nachvoll-
ziehbar, warum gerade bei Thnen gleich
zweimal ein Fehler bei der runden
Scheibe auftrat. Gehen wir davon aus,
daB es sich um ein "tragisches Einzel-
schicksal" handelt, ist soweit alles okay,
erhalten wir aber gehiuft Reklamationen,
werden wir uns mit Sicherheit etwas ein-
fallen lassen. Versprochen! (Ubrigens: Sie
diirfen die CD gerne ein zweites Mal um-
tauschen, wenn Sie nach wie vor nicht

verniinftig damit spielen kénnen).

das

*6,99 DM

Memorycard IMB 16,99 DM
Memorycard 2ZMB 24,99 DM
Memorycard 8MB 29,99 DM
Memorycard 24MB 49,99 DM
RGB Kabel 9,99 DM
RGB Kabel & Audio 17,99 DM
Link Kabel 9,99 DM
Padverldngerung 9.99 DM
Pad (bunt) 16,99 DM
Infrarot Pad 59,99 DM
TwinShock Pad 35,99 DM
Sony DualShock 55,99 DM
LighTGUH (G-conkomp) 4D,99 DM
LightGun + Pointer 79,99 DM
Scorpion Gun 65,99 DM
Lenkrad 139,99 DM
PSX-Maus 29,99 DM
PalBooster 49,99 DM
X-Ploder 75,99 DM

249,99 DM

Playstation

(inkl. Umbau und Dual Shock)

Playstation Umbau 35,99 DM

05331-99590

http://www.baucontec.de
FAX 05331-995928
Handleranfragen erwinscht!

BauConTec
Triftweg 12
38321 Denkte
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4, a) Tomb Raider Platinum
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6. Indiziert (Platinum)

Colin McRae Rally 2 7.5 C
. MediEvil 24
Indiziert 23

- Small Soldiers?!

Ich finde es super, dap Ihr immer CD-
Hillen im Heft habt. Auper bei dem Son-
derheft "Strategie". Aber miissen die
Cover immer den gleichen gelben Hinter-
grund haben? Und warum sind die Bilder
immer rund?

Was das "Strategie"-Heft angeht, war
ich von der Demo-CD echt enttduscht.
Es waren meiner Meinung nach zu viele
"Kleine Soldaten"-Spiele drauf. Viel-
leicht klingt das jetzt blod, aber einige
von den Games habe ich gar nicht ver-
standen. Und mit Theme Hospital und
Sentinel Returns waren Wiederholungen
auf der Scheibe. Warum habt Ihr keine
Titel wie Sim City oder Constructor auf
die CD gemacht?

Wie oft erscheinen Eure Sonderhefte?
Dagmar A., Lemgo

Fangen wir mal oben: Unser CD-Cover soll klar
als solches zu erkennen sein und folglich auch ein
bestimmtes Layout haben. Darum ist es immer
gleich. Genauso, wie z.B. auch jeder Test oder die
Tips & Tricks-Strecke immer dasselbe "Geriist"
aufweisen. Wiirden wir jeden Monat alles neu und
anders gestalten, wiirde sich kaum ein Leser in
unserem Magazin zurechtfinden und auf Dauer
ziemlich unzufrieden damit sein.

Die CD:s fiir die Sonderhefte werden — soweit
verfiigbar — immer mit Demos bestiickt, die zum
jeweiligen Thema passen. Daraus ergeben sich lo-
gischerweise Redundanzen, was einzelne Titel be-
trifft. Viele der Demos unserer Sonderhefte waren
schon einmal auf der Stammbheft-CD, aber die Le-

PlayStation

in McRae Rally

8. C & C: Gegenschlag
- 9.7 Tekken 2 (Platinum)
'|0 (-)_NHl. Hockey 99

ser unserer Spezialausgaben sollen ja die "geballte
Ladung" zu einem bestimmten Genre bekommen
— da gehoren die passenden Demos eben dazu.
Der Grund, warum die von Thnen genannten
Spiele nicht auf der Scheibe waren, ist einfach:
Bei RedaktionsschluB gab es z.B. noch gar keine
Demo von Constructor. Gegen Theme Hospital
haben wir uns zugunsten "reinrassiger” Strategie-
Spiele entschieden. DaB diese nicht ganz Threm
Geschmack entsprechen, ist schade.

Die Sonderhefte erscheinen seit 1998 sechs-
mal pro Jahr. Das nichste gibt's Anfang Januar,
und es wird alle PlayStation-Spiele seit Beginn
der PSX-Ara in Wort und Bild vorstellen. Das
darauf folgende wird ab 2. Februar am Kiosk
liegen, und es beschiftigt sich mit dem Thema
"Rennspiele und Formel 1".

Keine Ahnung

Ich habe ein paar Fragen, mu} Euch aber
zuerst noch sagen, da} Euer Magazin
viel zu diinn ist - ich habe es namlich
immer ganz schnell ausgelesen... Aber
das spricht ja auf jeden Fall fir Euer
Heft. So, und jetzt fraqg' ich:
1. Unterstiitzt der Dual Shock-Controller
das alte Pad nicht? Da ist auf jeden Fall
keine griine LED-Anzeige!
2. Was ist Ultima Online fiir ein Spiel?
3. Warum entsprechen die Heftnummern
Eures Magazins nicht dem Monat, in
dem die Ausgabe erscheinen? Heft 1/99
erscheint im Dezember - miifte es dann
nicht 12/98 sein?

Ich hoffe, Sie veroffentlichen meinen
Brief. Andernfalls sehe ich mich gezwun-

Magazin

gen, lhnen Fragen zur PlayStation 2 zu
stellen: Wann erscheint sie? Wird sie ab-
warts kompatibel sein? Wie sieht sie
aus? Also, Ihr habt die Wahl!

Mirko W., Breitscheid

Okay! Wir drucken Ihren Leserbrief! Wir tun alles
— aber bitte keine Fragen zur PlayStation 2!

Also, 1. Mag sein, wir sind ein biichen dumm,
aber wir verstehen — ehrlich gesagt — die Frage
nicht. Folglich haben wir leider auch keine pas-
sende Antwort parat. Vielleicht versuchen Sie es
noch mal mit einem weiteren Brief und spezifizie-
ren ein biBchen genauer, was genau bitte was un-
terstiitzen soll und es nicht tut.

2. Ultima Online ist ein Multi-User-Rollenspiel,
das Menschen — fast — aller Nationalititen via In-
ternet zusammen zocken. Und es gibt nur zweli
Varianten: Man liebt es, oder man haBt es — ich
personlich gehore zur letzteren...

3. Die Frage ist gar nicht so einfach — geschweige
denn logisch — zu beantworten. Tatsache ist, da
es sich in der Verlagsbranche im Laufe der Jahre
eingebiirgert hat, mit der jeweiligen Ausgabe erst
am Ende und irgendwann dann sogar bereits Mitte
des Vormonats zu erscheinen. Wahrscheinlich im-
mer in der Hoffnung, schneller als etwaige Mit-
bewerber zu sein. Um aber Irrsinnigkeiten zu ver-
hinern — z.B. daB irgendwann die Ausgabe 12/98
bereits im Oktober 1998 erscheint — gibt es mitt-
lerweile aber eine Bestimmung, da z.B. ein Heft
mit der Nummer 12/98 friihestens am 1.11. am
Kiosk liegen diirfte.

Nie krieq' ich was!

Warum bietet kein Handler mehr die
PlayStation-Version von Baphomet's
Fluch 1an?

AupBerdem wiipte ich gerne, was aus
Eurer Schwesterzeitschrift N64 Magazin
geworden ist. Seit Ausgabe 3/98 habe
ich nichts mehr davon gehort.

Sven K., Senden

Der erste Teil von Baphomet's Fluch hat schon ein
paar Tage auf dem Buckel. In der Regel ist es so,
daB — insbesondere kleinere — Handler, den oh-
nehin knapp bemessenen Platz in den Regalen fiir
aktuelle Titel frei rdumen. Versuchen Sie es aber
doch mal bei einem der Versandhiindler — entspre-
chende Anzeigen finden Sie in unserem Magazin.
Das N64 Magazin erscheint nach wie vor. Da al-
lerdings ist der Nachschub an N64-Spielen nach
wie vor begrenzt ist, ist eine monatliche Erschei-
nungsweise nicht mehr realisierbar — oder moch-
ten Sie gerne ein zehnseitiges Heft? Aus diesem
Grund haben wir uns entschieden, das Magazin
unregelmiBig zu veroffentlichen. Die aktuelle
Ausgabe (1/99) gibt's mittlerweile fiir 4,80 DM
ohne Video am Kiosk zu kaufen.
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Damit wir Ihre Wiinsche und Anregungen in Zukunft noch besser beriicksichtigen kdnnen, stellen wir Ihnen in dieser Ausgabe ein paar Fragen.
Fullen Sie einfach den Fragebogen aus, stecken ihn in einen frankierten Umschlag und senden Sie uns |lhre Meinung an folgende Adresse:
WEKA Consumer Medien GmbH, Das offizielle PlayStation Magazin, Stichwort: Leserumfrage, Gruber Str. 46a, 85586 Poing.

Unter allen Einsendungen verlosen wir einen Warengutschein im Wert von 300 Mark, mit dem Sie nach Lust und Laune Zubehdr fir Ihre Play-
Station einkaufen konnen. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Mitarbeiter unserer Verlage diirfen sich nicht an der Aktion beteiligen. Viel Gluck!

Welches Spielegenre darf's denn sein? Welche Heftbestandteile sollten erweitert Kauf einer anderen Konsole geplant?
(Mehrfachnennungen sind moglich) werden? LT Y R R S S e 0
BAION-SNOOBE . . . .« oo o R 0 (Mehrfachnennungen sind maglich) T T R G N SRR 2 0
Action-Adventure . .........oevuinenss O mehrNews .............ocoviinennn. 0 Drsamcastiin. S50 DLt it It 0
RAVEROE. L e s | O mehrInderMache .................. 0 Game Boy (Color) .........covvvenn.. 0
R, ot (OO, (J  mehrAngespielt .................... 0
ROANSIMUIBLON .. .. vuevosvneens inn W) mehr PlayTests .............ccoauvine 0 Wieviele Leute lesen die Ausgabe des
e ) O langere PlayTests .................... 0 offizielle PlayStation-Magazins mit?
Stfategie .......................... D ZUDBNOPIOREE . . .« oio ba v e lavialsniaid B sl D Personen
Wirtschaftssimulation ................ (.2 S NOD-ARgeboRE Il . . .2 s e o 0
e R A R o [ 0 INEBIVIOWS & . v o bvi sl ae o ibig alaiaine = O Welche anderen Magazine sind auferdem
T e R S 0 Supplements (z.B. Strategy-Guide) ..... 0 eines Blickes wert?
Sportsimulationen .................. 0 Poster .......coovvininaadluniain, 0 (Mehrfachnennungen sind méglich)
Prigelspiele .. cohaaice v anme s sie s 0 PC JOKOE. il tsisaivsbinisa s sase il 0
Brottspielaizana@ei s L ik . 0 Wo steht die Wertungskompetenz des PC Games e Ay e ot sae o 0 ok ok Febst o8 0
Denkspiele/Geschicklichkeit ........... 0 offiziellen PlayStation-Magazins? PC Plsibr o7 L i, L5k i 0

(OPSM-typische Note zwischen 1,0 und 6,0) Pawer Ble & Fin 0 1 s 2 i e e 0}
Welche Heftbestandteile gefallen? GaMOSIRE v i o T st e sl ey v on 0
(Mehrfachnennungen sind maoglich) Bravo'SCraetiiun . .. . it mrvas b swd 0
L R e I S NSO 0 CompUtBIBIN. 0. 5 e et e 0
Messaberichte ...........cccoveennnn. 0 Wie geféllt die optische Gestaltung des offizi-  PC Action .......................... 0
MaIBORE R . e 0 ellen PlayStation-Magazins? VOO GRIMOE oo vv v et uin s 0
I derMacheinrentens . o 0 (OPSM-typische Note zwischen 1,0 und 6,0) PRV PISVEIMDN - . . oo vivonvno i 0
IO . Rttt aios o oo oo s 0 Maniac ... THRGEERE L L. s s s 0
At Lo R " 0 TOtAl o .vvvssnos o RO s ot 0
TPSBTHCES ... .o s v ol 0 NOXELOVOL. . ..o swrsn s T ERICITE ) 0
ZubshorTest ... ...... .. coe L0 0 Wie geféllt die Aktualitat des offiziellen MOGE FUN ... . . Al s aive s T TR 0
CD-Inhalte: PlayStation-Magazins? FONGonaralion [ . o.v i onl it foo i 0
R T ST R 0 (OPSM-typische Note zwischen 1,0 und 6,0) GAMES BUNIOIS 5 ¥ oots i e D s O
PEeg "5 S e D O NEine: L e E O SR o 0
L R R L BN M AR o1 0 N84 Magaill - Sl s s s s 0
Net Yaroze-Games - .. ... .. .. oues e 0

Wieviele Spiele pro Jahr gibt das Nun hétten wir gerne noch ein paar
Wieviele Seiten sollte das Heft haben? persdnliche Budget her? personliche Angaben

Seiten P R e e L SRR PSR D Alter

oL e e s Ao o 7 L 0
Wie hoch diirfte der Kaufpreis des s ] (e SRR G WS A e TR 0 Jahre
offiziellen PlayStation-Magazins maximal 2050 ....coicininrenenntenienannnnd 0
sein? et Sl i s e B A R S s A W) Adresse

DM

Wieviele Stunden Spielvergniigen werden es
Welche Heftbestandteile soliten pro Woche (im Schnitt)?
verbessert werden? Stunden
(Mehrfachnennungen sind maoglich)
News .. BESsEe. - - 0 Diirfen es auch PC-Spiele sein? :
Messeberichte . ivievveoeens bonsna 0 [ M| SISO R TR -y T e O Telefon
Maliion: | Er SRS - T ] T NI S SR L b e e T WK 0
I tloEMate . oo e m) Wie steht's mit anderen Konsolen?
ABUEASIONE o b L L 0 habe ein Nintendo 64 ................ 0
Bl Tonn . oo e e it habe einen Sega Saturn .............. 0 E-Mail-Adresse
eRR s et Tl b Tl i 5 ) habeeinDreamcast .................. 0
o A T e N eI SIS m) habe einen Game Boy (Color) ......... 0

das offizielle PlayStation Magazin februar '99
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Thrustmaster ist fiihrender Hersteller von PC Joysticks und Lenkrddern.
Diese langjdhrigen Erfahrungen kommen jetzt auch den Besitzern der
Sony Playstation und des Nintendo6y zugute.
Kein anderes Lenkrad bietet soviel Kontrolle, Genauigkeit und
Realismus. Gepolstert wie ein echtes Lenkrad, mit den Kndépfen an
den richtigen Stellen, kann das Formula Race Pro sowohl auf dem
Tisch als auch auf den Knien eingesetzt werden.

Wenn Sie ihre Rundenzeiten verbessern wollen, dann ist es an

der Zeit auf das Formula Race Pro umzusteigen.

hitp://www.thrustmaster.com

THRUSTVIASTER:

Available from all good retailers.

enquiries@thrustmaster.co.uk
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Eine Rennspiel-Legende geht in die vierte Runde: Mit dem
brandneuen Ridge Racer Type 4 will Namco den Racer-Fans
erneut schlaflose Nachte bereiten. Michael Schmithduser @

sich fiir einen ordentlichen Arcade-

ut drei Jahre ist es im Munde zusammenlaufen. So-

her, als Namco mit
Ridge Racer eine su-
B perbe Automaten-
Umsetzung fiir die noch junge
PlayStation herausbrachte. Der
actiongeladene Racer entwickelte
sich zum Top-Hit und gilt seither
als Synonym fiir "Arcade-Racer".
Nach dem eher enttiduschenden Se-
quel Ridge Racer Revolution und
dem genialen Rage Racer, steht
nun der vierte Teil der Erfolgsserie
kurz vor seiner Veroffentlichung.

Die ersten Bildschirm-Schnapp-

schiisse von Ridge Racer Type 4
(kurz RR4) lassen jedem
Rennspiel-Fan das Wasser ]

[+-2] Aus den 48 unterschiedlichen
Fahrzeugmodellen lassen sich durch
Tuning und Lackierung mehr als 300
individuelle Autos generieren.

[2] Die sachlich wirkenden Menis er-
innern stark an den Rennspiel-Hit
Gran Turismo.

[4] Traumhafte Aussichten: In der
Abenddammerung mit 160 Sachen
iiber eine Briicke heizen.

wohl die detaillierten Fahrzeuge als
auch die hochauflésenden Strecken
wecken Erinnerungen an den
Genre-Primus Gran Turismo, But-
terweiche Animationen und starke
Lichteffekte sorgen fiir eine super-
realistische Optik. Auch das um-

fangreiche Meniisystem und die ge-

waltige Anzahl unterschiedlicher
Fahrzeugtypen erinnern ein wenig

an den Rennspiel-Hit des vergange-

nen Jahres. Nicht weniger als 48
Autos warten darauf, von Thnen
iiber die acht variantenreichen

Kurse gejagt zu werden. Wie es

m das offizielle PlayStation Magazin

Racer gehort, sind die Strecken mit
fiesen Haarnadelkurven, gemeinen
Schikanen und langen Geraden
zum ordentlichen Beschleunigen
gespickt. Obwohl ein neues, weit-
aus realistischeres Fahrphysik-Mo-
dell zum Einsatz kommt, miissen
ambitionierte Kurvenschrubber
nicht verzagen: Namco sichert zu,
daB auch in RR4 wieder so richtig
ziinftig durch die Kurven geslidet
werden darf.

Auch das motivierendste Spiel-
element des Vorgingers Rage Ra-
cer, die Moglichkeit zum Fahr-

februar
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| | 1995: Riadge Racer

1996: Riadge Racer
Revolution

Racer". Sehr gelungene Kon-
vertierung des Automaten
auf die damals noch brand-

I neue Sony PlayStation.

‘ Der "Vater aller Arcade-

JogCon:
Moge die Kraft
mit dir sein!

Zeitgleich mit R4 prasen-
tiert Namco mit dem Jog-
Con seinen neuesten Renn-
spiel-Controller. Das aus-
gefallene Pad ist mit einem
groffiachigen Drehregler in
der Mitte des Gehduses
ausgestattet, so dap mit beiden Daumen beson-
ders feinfiihlige Lenkbewegungen ausgefiihrt
werden konnen.

Der Clou am JogCon ist jedoch die Force-
Feedback-Funktion: Wahrend andere Shock-Con-
troller lediglich durch Vibrationen auf sich auf-
merksam machen, setzt

Nur marginal aufpolierter
Nachfolger. Spielte sich zwar
genauso gut wie der Vor-
ganger, liep aber echte Neue-
rungen vermissen.

ein Motor unter dem Jog-
Con-Regler den Lenkbe-
wegungen spirbaren Wi-
derstand entgegen.

Bislang ist nur eine
Veroffentlichung in Japan geplant. Ob der Jog-
Con je in unseren Breiten erscheinen wird, steht
daher leider noch in den Sternen.

‘99
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Die Arcade-Action von Ridge
Racer, gepaart mit einem
hochmotivierenden Preis-
geld-Modus nebst Auto-Up-

Namco's Racer-Serie

Seit 1995 hélt der grofpe japanische Automaten- und Software-Hersteller die Rennsport-Fans mit seiner Racer-Serie in Atem.
Hier ein kleiner historischer Abrip:

1997: Rage Racer

Modus.

1999: Rige Racer
Type 4

Eine fast schon fotorealisti-
sche Darstellung. Mehr Ab-
wechslungsreichtum durch
motivierenden Grand-Prix-

zeug-Upgrade, hat seinen Weg in
die neue Version gefunden. Wiih-
rend anfangs nur trige Kisten mit
miserabler Kurvenlage zur Verfii-
gung stehen, kommen nach sieg-
reichen Rennen immer bessere
Fahrzeuge hinzu. In RR4 kénnen
Sie sogar Mitglied eines Rennstalls
werden — der spannende "Grand
Prix"-Modus macht's moglich. Da-
bei treten vier Teams mit jeweils
bis zu zwolf Fahrzeugtypen gegen-
einander an. Ihre Teamkollegen
versorgen Sie wihrend der Saison
mit wichtigen Infos, Tips und Sta-
tistiken.

Abwechslungs-
reichtum

Vorbei sind auch die Zeiten, in de-
nen ein Ridge Racer-Fan alleine
vor dem Bildschirm darben mufite
— ein Zweispielermodus mit Split-
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[1] Her mit den klei-
nen Japanerinnen:
Natirlich sind auch
die obligatorischen
Start-Girls wieder
mit von der Partie.

[2] Die Nachtfahr-
ten sind dank rea-
listischer Lichtef-
fekte eine wahre
Augenweide.

Screen-Darstellung garantiert
spaBige Renn-Nachmittage im
Freundeskreis. Abgerundet wird die
Variantenvielfalt durch den stressi-
gen "Time Trial"-Modus und das
"Extra Trial"-Spiel, in dem Sie ein
Duell gegen einen der besten Com-
puterfahrer ausfechten.

Bis Mérz miissen Sie sich noch
gedulden, bevor Sie eine Runde im

ersten potentiellen Renn-
spiel-Hit des Jahres 1999

drehcn dU rfen. p(” PlayStation

HIDUE AMLER v
HERSTELLER:
SCE

ENTWICKLER:
Namco

VERFUGBAR AB:

Marz

HERKUNFTSLAND:
SELEL

GENRE:
Rennspiel

ANZAHL DER SPIELER:
1-2
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I __ln_dgLMﬂQhe | warzone 2100

Seit Beginn der PlayStation stand
Command & Conquer alleine auf weiter
Flur. Jetzt schickt sich ein Endzeit-Titel
an, dem Konig der Strategiespiele

das Wasser abzugraben. /ngo Béhme

lLJHR?[l!'!-""“‘
\210{‘ )

[1] Die drei gigantischen Missionen spielen vor der
Kulisse der Wiiste Nevada, [2] den Rocky Moun-
tains [3] und den Ruinen einer einstmals strah-

lenden Metropole.

s ist Endzeitstim-
mung. Im Jahre 2100
hat sich das Bild der
Erde verindert.
Durch einen thermonuklearen Rund-
umschlag heifit der dritte Trabant
unserer Sonne nunmehr "Der graue
Planet". Alles liegt in Schutt und
Asche, und der radioaktive Fallout
146t die Welt im zwielichten Asche-
regen versinken. So vermitteln es
zumindest die Intro-Sequenzen,
mit denen Warzone 2100 den Spie-
ler in die diistere Hintergrundge-
schichte einfiihrt. Begonnen hat al-
les mit einem Defekt in einem Sa-
telliten, der eigentlich einen nu-
klearen Angriff verhindern sollte
(SDI). Dadurch wurden die Stadte
Washington, Beijing und Moskau —
ganz aus Versehen natiirlich — mit
Atomraketen ausradiert. Die daraus
resultierende Kettenreaktion war
nicht physikalischer, sondern

menschlicher Natur. Denn alle Sei-
ten suchten sofort nach Vergeltung
statt nach Antworten, wodurch von
den vielen Milliarden Menschen
weltweit weniger als eine Million
iibrig blieben. Diese rotteten sich
zu Hunderten von kleinen Splitter-
armeen zusammen, deren priméres
Ziel es ist, die Schuldigen — und
das sind immer die anderen — fiir
die globale Katastrophe zur Re-
chenschaft zu ziehen. Nur ganz we-
nige hatten die Vision vom Wieder-
aufbau.

Und eben jene kontrollieren Sie
auf Threm Weg durch drei giganti-
sche Feldziige, die in der Wiiste
Nevadas, in den Triimmern einer
Metropole und in den Rocky
Mountains stattfinden. Wollte man
das Spiel mit wenigen Worten be-
schreiben, wiirde man mit Com-
mand & Conquer in 3D der Wirk-
lichkeit am néichsten kommen.
Denn tatsiichlich ist das Spielprin-
zip ganz dhnlich wie das bei dem
Vorzeigestrategen von Westwood.
Auch bei Warzone 2100 heiBt es
konstruieren, erforschen, erbauen
und natiirlich verteidigen, was das
Zeug hiilt.

das offizielle PlayStation Magazin

Gesteuert wird das ganze mit
Hilfe eines Hexagon-Meniis, das
wiederum zahlreiche Unterpunkte
enthilt. Das zwar recht gut geglie-
derte, aber dennoch ziemlich kom-
plexe Steuerungsinstrument zeigt
schon die Zielgruppe dieses
Games. Wer niimlich ein Spiel fiir
Zwischendurch sucht, sollte lieber
zu Action-Adventures oder einem
kernigen Shooter greifen. Nur wer
geniigend Zeit mitbringt und MuBe,
sich in die komplexen Strukturen
einzuarbeiten, hat iiberhaupt eine
Chance, bei Warzone zu bestehen.

Was die Grafik
angeht, diirfen sich
alle Freunde des
Genres auf einen
Augenschmaus vom |
Feinsten freuen.
Bereits die vollig ru-
dimentére Version,
die uns vorlag, zeigt
brillante Explosio-
nen, detailreich ge-
staltete Fahrzeuge
und Gebiude, sowie
eine schon texturierte
Umgebung. Warten
wir ab, wie sich die
erste spielbare Ver-
sion prasentiert, und
ob das Play-and-Feel
einen annihernd
guten Eindruck
macht wie die audio-
visuelle Erscheinung.

mom

HERSTELLER:
EIDOS

ENTWICKLER:
Pumpkin Studios

VERFUGBAR AB:
Februar

HERKUNFTSLAND:
England

GENRE:
Action/Echtzeitstrategie

ANZAHL DER SPIELER:

o |
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von KELI.OGG'S FROSTIES
CHOCOS, HONEY LOOPS
und CORN POPS

Infos zu folgenden Themen:

Mit Internet-Lexikon, allem iiber
die KELLOGG'S Homepage und
coolen Adressen!

Mach mit! Steig ein!

f Go on! Go online!

Jetzt geht's ab im Internet!
KELLOGG'S fiihrt Dich durch das
groBte Computer-Netzwerk, das T T
es je gab. Music, Fun, Cinema, & " % : | o |
Sport und Know-how - alles drin, T G, s i
alles dran. Mach mit! Steig ein!

\

U D ® Kellogg Company, USA © 1999 Kellogg Company

neue KELLOGG'S
Computerspiel

jetzt

beste“e“!

seiner Armee!

e Die 2. Generation des ultimativen Computer- , f

http://www.kelloggs.de/ spiels von KELLOGG'S. |
® Der absolute SpielspaB in 3D-Animation.

Hol es Dirt

h schickt mir bitte | KELLOGG'S Computerspiel zum Preis :
von DM 12.- (inkl.Versandkosten und Porto) gegen Verrechnungsscheck!
Zu bestellen bei: KELLOGG (DEUTSCHLAND) GMBH, 28747 Bremen.

An der gestrichelten Linle ausschneiden, und mit dem Verrechnungsscheck in einen
Umschiag stecken. Adresse nicht vergessen, und ab geht die Post!
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Mit Kingsl/ey bastelt Psygnosis gerade
an einem marchenhaften Abenteuer-
spiel fir Jung und Alt. Wir haben dem
Entwicklerteam in London uber die
Schulter geschaut. Michael Schmithduser

[1] Diese liebevoll ausgearbeitete Le-
velskizze zeugt von der Detailverses-
senheit des Entwicklerteams.

[2] Ein Entwurf des Fruit Kingdoms:
In dieser marchenhaften Welt mup
Kingsley zahllose Abenteuer bestehen.

in trister Dezember-
morgen im noch tri-
steren Londoner
Stadtteil Camden.

Flache, grau und einténig wir-
kende Gewerbebauten siumen die
nahezu menschenleeren StraBen.
Mitten in dieser trostlosen Umge-
bung hat sich eines der vielen Ent-
wicklerstudios des Softwareriesen
Psygnosis angesiedelt. Sobald man
in die heiligen Programmierer-Hal-
len eintritt, glaubt man, in einer an-
deren Welt zu sein: In den hellen
und groBriumigen Biiros gehen
frohliche Menschen sichtlich ver-
gniigt ihrer anspruchsvollen Arbeit
nach. Die Schreibtische sind iiber-
fiillt mit lustigen Pappaufstellern,

v ‘;-. ’5&_? I’J_

Spielzeug-Figuren und allerlei an-
derem bunten Krimskrams. Die
Wiinde sind iibersdt mit wunder-
schonen, handgemalten Skizzen -
genau so stellt man sich eine krea-
tive Softwareschmiede vor.

Hase oder Fuchs -
das ist hier

die Frage!

Die Skizzen an den Wiinden verra
ten, woran die Mannschaft gerade
mit Hochdruck bastelt. Ein halbes
Dutzend zidhnebleckende Hasen ne-
ben drei Dutzend pfiffigen Fiichsen
— da kann es sich nur um Kingsley
handeln. Urspriinglich sollte nim-
lich ein witziger Miimmelmann die
Hauptrolle im neuesten Action-Ad-
venture von Psygnosis spielen.
Doch wihrend der Produktions-
phase entschieden sich die Produ-
zenten fiir einen jungen Fuchs als
Hauptdarsteller. Der kleine Wald-
bewohner hort auf den Namen
Kingsley. lebt im Konigreich der
Tiere und ist nur von einem einzi-
gen Wunsch beseelt: Er will ein
echter Ritter werden. Um zu solch
hohen Wiirden zu gelangen, mu8

das offizielle PlayStation Magazin
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der pliischige HeiBisporn eine
schwierige Aufgabe bewiltigen:
den durch und durch bésen Zaube-
rer Bad Custard dingfest machen.
Der finstere Geselle hat die magi-
schen Biicher aus der SchloBbiblio-
thek gestohlen und droht nun,
Schrecken und Unbheil iiber das
ganze Konigreich zu bringen.
Hochmotiviert macht sich
Kingsley auf die Suche, um seinem
Konig zu beweisen, daB er das
Zeug zum Ritter hat. Insgesamt vier
ausgedehnte Quests muB Kingsley
hinter sich bringen, bevor es zum fi-
nalen Showdown im SchloB des bo-
sen Zauberers kommt. Dabei be-
gegnet der schlaue Fuchs solch illu-
stren Charakteren wie sprechenden
Pinguinen, sibelrasselnden
Schwertfischen und feuerspeienden
Drachen. Kingsley muB mit vielen
Bewohnern von Fruit Kingdom
sprechen, wenn er im Spiel weiter-

februar

Skizzen statt
Tapeten:
Wandschmuck
in den Cam-
den-Studios
von Psygno-
sis. Im Vor-
dergrund ist
noch ein alter
Titelentwurf
mit einem
Hasen als
Hauptdarstel-
ler zu sehen.
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Mit Schwert oder Axt bewaffnet, erweist sich der kleine, hiibsch
animierte Fuchs als hochgefahrlicher Gegner.

in den Griff bekommen.

Die betont niedliche Optik,
die unblutigen Kampfszenen und
die herzallerliebsten Charaktere
pridestinieren Kingsley als ideales

kommen will. Des weiteren stehen
knackige Riitsel, knifflige Hiipfein-
lagen und spannende Kampfe auf
dem Programm.

Kgnterbuntes Spiel fiir die ganze Familie, mit
Konigreich dem sich Mama, Papa, Briider-

chen und Schwesterchen
rechtzeitig zum Osterfest

Grafisch priisentiert sich das mar-
chenhafte Abenteuer im schonsten

3D-Gewand. Hiibsche Inselland- vergniigen konnen.  par [ et

[1] Ganz
schon
mutig:
Selbst

mit ganz
grofien
Jungs legt
sich der
pfiffige
Fuchs
wahrend
seiner Su-
che nach
den Zauberbiichern an. [2] Die
Lichteffekte in der Oberwelt
sind eine wahre Augenweide.

schaften wechseln sich
ab mit diisteren
Hohlensystemen und
feuchten Grotten. But-
terweiche Charakter-
animationen und spekta-
kuldre Lichteffekte ver-
wohnen das Auge. Eine
frei einstellbare Kamera
sitzt dem Helden stets im
Nacken und sorgt dafiir,
daB er auch wiihrend der
hitzigsten Kéampfe nie die
Ubersicht verliert. Die
3D-Engine schaufelt die Psygnosis
Pixelmassen im hochauf- VERFUGBAR AB:
l6senden Grafikmodus April

schnell und souverin iiber
den Bildschirm.
Allerdings schwiichelt

die Engine noch ein we-
nig bei der Darstellung
weit entfernter Objekte.
Doch dieses Manko wol-
len die Entwickler bis
zum Erscheinungstermin

HERSTELLER:

Psygnosis

ENTWICKLER:

HERKUNFTSLAND:
England

GENRE:
Action-Adventure

ANZAHL DER SPIELER:
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DAS GROSSE

it A Bug's Life wollte
Disney zunichst im
Kino neue Mafstibe

: setzen und beauf-
tragte die Animationsfirma Pixar,
die auch schon fiir "Toy Story" ver-
antwortlich zeichnete, das wuselige
Insektenleben als Trickfilm animiert
auf die Kinoleinwand zu zaubern.
Doch im Kino kam Steven Spiel-
berg mit seinem DreamWorks-Stu-
dio Disneys Insektenplinen zuvor.
Wiihrend "A Bug's Life" (bei uns:
"Das groBe Krabbeln") in den USA
erst am 25. November anlief, er-
freut sich das Konkurrenzprodukt
von Pacific Data Images (PDI)
"Antz" in unseren Breiten schon
jetzt groBer Beliebtheit. "Das groBle
Krabbeln" wird bei uns dagegen
erst im Februar 1999 in die Kinos
kommen.

Doch was "Antz" nicht aufzu-
weisen hat, ist ein Spiel fiir die
PlayStation. Hier werkelten die
Entwickler von Travelers Tales an
der Umsetzung der Insektensaga
und designten ein 3D-Adventure
mit den Charakteren aus dem Film.

Die Stroy von A Bug's Life ist
nahe am Film angelegt: Die tapfere
Ameise Flik versucht in den 15 Le-
vels die Zukunft seiner Kolonie zu
sichern. Zu besiegen gilt es dabei
insbesondere Hopper, den Anfiihrer
der bosen Grashiipfer. Dieser hat,

| PlayStation|

wie kénnte es anders sein, die Prin-
zessin der Ameisenkolonie gekid-
nappt. Doch nicht nur Hopper will
unserem kleinen Helden an den
Chitin-Panzer. Auch anderes Getier
wie Vogel, Kiichen-
schaben, Moskitos,
Fliegen und Kifer
gehoren in der Form
von Zwischengeg-
nern zu den irgsten
Widersachern des
putzigen Kerlchens.

Seine Feinde begegnen thm so-
wohl im Ameisenhiigel als auch in
der AuBenwelt, in der es vieles zu
erkunden und zu entdecken gilt.
Biume und Tunnelginge gehoren
ebenso zu den Szenarien wie eine
Rasenfliche als Dschungel fiir die
winzige Ameise und Bug City, die
von allerhand Ungeziefer bewohnt
wird.

das offizielle PlayStation Magazin
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In Konkurrenz zu Spyro und Crash
wird sich nun bald auch Flik mit miesen
Gegnern in einem 3D-Abenteuer
messen - jedoch unter etwas

anderen Vorzeichen. Olaf Bernhard

Auf seiner Mission muB er kniff-
lige Puzzles losen und sich den ver- -
schiedenen Power-Ups bedienen.

So muB Flik z.B. zuerst eine kleine
Pflanze wachsen lassen, um dann

T,

darauf ein Pilz-Trampolin zu set-
zen, von dem aus er auf das
niichsthohere Blatt hinaufspringt.
Ob auch das Gameplay und die
Langzeit-Spielfreude von A Bug's
Life das halten, was die Story des
Games verspricht, erfah-
ren Sie in der néichsten g&
Ausgabe. ., g e

BUU S LIFE

HERSTELLER:
SCE

ENTWICKLER:
Disney Interactive

VERFUGBAR AB:
Februar '99

HERKUNFTSLAND:
USA

GENRE:
Action-Adventure

ANZAHL DER SPIELER:
1

[1] Ein kleiner Dreck-
klumpen dient als
durchschlagende
Waffe gegen den
Moskito.

[2] Am Samen eines
Léwenzahns schwebt
Flik wie an einem Fall-
schirm durch die Luft.

[3] Eine Freundin
nimmt ihn mit auf
3 einen Flug.
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Wihrend des Spiels austauschbare
Charaktere, weitere Spieler konnen in
das laufende Spiel einsteigen
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Frei wihlbarer Spielverlauf.
Alle Gegenden konnen
jederzeit wieder betreten werden
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Acht verschiedene Charakter-Typen mit
individuellen Eigenschaften.
Mehrere mogliche Losungswege
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[1] Die Cut-Scenes sind nicht der grafische Uberhammer, dafiir
aber spannend inszeniert. [2] Vor der Entscheidung!

Tch habe alles aus dem Weg
geschafft.

s SRR SRR N R B 0 s PR ARt ol
Die dQUtSChe PA L-verSion des abSOIUten ten Staaten von Amerika mit dem
Topt itels Meta’ Gear SO”d na hert Sich AbschuB einer Atomrakete, wenn

ihre Forderungen nicht binnen 24

der FertiQStellunQ‘ Grund qenuq, um lhnen Stunden erfiillt werden.Angcs.ichts
die el'Sten Deta"S der erStklaSSiq IOkalisier- dieser enormen Gefahr wird ein un-

bewaffneter Einzelkdimpfer einge-

ten Fassung zu verraten. Artur Hoffmann schleust, um die Lage zu analysic-

ren und zwei Geiseln zu befreien:

etal Gear Solid auch fiir eine Komplettlosung, die Solid Snake, ehemaliges Mitglied
gehort zu den am wir Thnen voraussichtlich erst in der Spezialeinheit "Fox Hound".
ol HOUND ¢ sehnlichsten herbei- Ausgabe 4/99 liefern. Auf seinem Weg durch die Basis
\ : gewiinschten Titeln trifft Snake nicht nur auf die sechs
‘ des ersten Halbjahres. Kein Wun- Solid Foxhound-Mitglieder, die bis auf
der, schlieBlich wurde iiber kein Eine Gruppe von Terroristen hat "Decoy Octopus” allesamt Sub-
zweites Spiel bereits im Vorfeld eine Militéirbasis in der Antarktis Bosse darstellen, sondern auch auf
dermaBen viel Positives berichtet. tiberfallen und droht den Vereinig- die genmanipulierten Genomsolda-

Allerdings wird dieses Game auch
fiir alle Zeiten mit dem — aus Sicht
der Spieler unverstindlichen — Im-
portstop in Verbindung gebracht
werden. Wie dem auch sei, das
Warten auf die deutsche Version
hat sich auf jeden Fall gelohnt, da
die komplett lokalisierte PAL-Fas-
sung, die wir im Konami-Haupt-
quartier anspielen durften, der US-
amerikanischen Version in nichts
nachsteht.

Eines wollen wir aber noch er-
wihnen: Wir verzichten bewuBt auf
tiefgehende Detailinformationen,
um die unglaublich komplexe
Story, die gerade von den unzihli-

of dexr Hampe lmann

» aus der Tinte £21

I d Wend leb [1] Die deutsche Ubersetzung scheint gut
gen rrungen un cndungen 1e t, qelunqen 2u sein. (2] Merqe o i
nicht offenzulegen. Das gleiche gilt beim Feuergefecht.

mdas offizielle PlayStation Magazin februar '99



Kenneth Baker
(Peter Zander)

Keine Angst

Ich holes

Sie hiser raus.

[1] Kenneth Baker stirbt so-
fort nach seiner Befreiung
einen seltsamen Tod.

[2] Als erster Endgegner
fordert Revolver Ocelot
unseren Agenten heraus.

[3] Wir entlocken Baker
noch einige wichtige Infos.

Fragen Sie Dr. Naomi Hunter von

FOX~-HOUND.

ten sowie den undurchsichtigen
Ninja.

Der Untertitel Tactical Espio-
nage Action kommt nicht von un-
gefihr, da Sie in den allermeisten
Situationen die Waffe stecken las-
sen und sich auf Ihre antrainierten
Infiltrationsfihigkeiten verlassen
miissen.

Das wichtigste Element des
Games ist somit das Radar, das Sie
iiber die Beschaffenheit des Raums
sowie die Sichtweite der Uberwa-
chungskameras, SelbstschuBanla-
gen und Position der Gegner infor-
miert. Letztere werden durch ein
griines Dreieck dargestellt, das Sie
auf keinen Fall kreuzen diirfen.

februar '"99

Ein Zusammentreffen mit den
FuBtruppen der Terroristen lduft
zumeist nach folgendem Schema
ab: Eine patrouillierende Streife
entdeckt Sie, gibt Alarm (das Ra-
dar farbt sich rot) und nimmt die
Verfolgung auf. Thre priméire Auf-
gabe besteht nun darin, sich ir-
gendwo zu verstecken, bis die
Gegner die Suche nicht mehr so
ernst nehmen (Radarfarbe griin)

und schlieBlich wieder zuriickgeru-

fen werden (Radar funktioniert
wieder). Es hat allerdings keinen
Sinn, sich hinter einer Kiste zu
verschanzen und alle ankommen-
den Gegner abzuschiefien, da im-
mer wieder neue Soldner auftau-

Lernen

kann auch

MATHEMATIK

Mit unseren Lern-
Programmen, die in
grafisch ansprechender

Form leicht verstandlich

auf zahlreichen
Bildschirmseiten mit
Hilfe von
Bildschirmanimationen,
lllustrationen und
Grafiken sowie gespro-
chenen Erlauterungen
die behandelten
Themen erlautern.

MATHEMATIK

Differential- &
Integralgleichungen
ISBN 3-7723-8615-6

~5¥@38,—/SFr 25,-
BM 29,95

Franzis-Verlag GmbH
Gruber Strafle 46a
85586 Poing

Tel.: 08121/951-444

Fax 08121/951-679
Compuserve 106004, 2214
http://www.franzis.de

- JOYSOFT SHOP WOLLYWORLD
Am Wehrhahn 24 Viehofer Sir. 17

~ 40211 Disseldorf 45127 Essen
02 0201/24372 95

JOYSOFT SHOP
Mathias Str. 24-26
50676 Koln
0221/9231545

JOYSOFT POINT
MOLHEIM
Galerie Wiener Plotz
51065 Koln
0221/ 96244 48

12 SOFTPRICE

41515 Grevenbroich  Blondel Str. 10
02181231323 52062 Aachen

Sk | 0241/40 69 12

JOYSOFT SHOP
Minster Str. 11
53111 Bonn
0228/65 97 26

CHEOP'S SYSTEM
Kaiser Str. 54

-
= d

53721 Sieghurg
02241/6 80 45

JOYSOFT POINT
Stegemannsir.33-41
56068 Koblenz
0261/30 96 34

JOYSOFT SHOP
Fahrgasse 87
60311 Frankfurt
069/91 398371

BECOM
Friedensir. 19
63526 Erlensee
06183/90 0511

MEDIACTIVE

Siegfriedsir.44

67547 Worms
et 06241/41 71 30

BOX CIIAMPIOHS MYSTIC GAMES

J. Mauthe Str. 7
72458 Albstadt
07431/93 30 80

TECHNO LAND
Sirnaver Str.56
73779 Deizisau
~ 07153/829 90

FLOSCH
EMMENDINGEN GmbH
Breisgaustr. 37
77933 Lohr
07821/94 23 14

FLOSCH EMMENDINGEN
GmbH
Elzdamm 61

wm% 79312 Emmendingen
: 07641/58 04 161

§ Forder Sie |erzt ltostenlos die B et
' JOYSOFT NEWS mit vielen
JOYPRICE-Aktionspreisen

und unserem Gesamisorfiment
DOWNTOWN

von isber 2500 Artikeln an. g giceg wacne

Schneebergersir.19
08280 Aue
03771/23 520

Friedleinsgasse 6
97877 Wertheim
09342/91 2315

DEMNACHST
AUCH
IN IHRER

mwm&mmnsmmmm’m




} @Angespie

[1] Gegen den Ninja
helfen im Bofkampf
gegen Ende nur Mar-
tial-Arts-Kinste.

[2] Ihr konnt die
Story-Line jederzeit
abrufen.

[2] Panzer in Sicht -
Vulcan Rarun kann
nicht weit sein!

offizielle

heawatfnats Nation,

chen. Ein weiteres Pro-
blem besteht darin, daB
das Radar in Rdumen mit
starken elektromagneti-
schen Storfeldern seinen
Geist aufgibt und Sie sich ganz auf
Thr Gehor und Thre Augen verlas-
sen miissen.

Liguid

Um hier nicht gleich zu versagen,
sollten Sie unbedingt den angebote-
nen Trainingsmodus aufsuchen.
Hier iiben Sie in zehn Missionen
das perfekte Anschleichen — die
Zeit spielt dabei keine Rolle. Ha-
ben Sie alle Aufgaben gelost, wird
der Time-Trial-Modus, in dem Sie
die gleichen Aufgaben unter Zeit-
druck erledigen miissen, freige-
schalten. Ist auch dies geschafft,
beweisen Sie in zehn SchieBiibun-
gen, daB Sie Ihre Socom im Griff

METAL GEAR SOLID
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haben. Zum AbschluB erwartet Sie
eine weitere Waffenmission, in der
Sie alle zehn Ubungen auf einmal
bestehen miissen. Diese enorme
Herausforderung wird durch eine
Sequenz belohnt, in der Thnen die
CPU den effizientesten Weg durch
diese Hiirde vorfiihrt.

Damit das ganze aber nicht zu
einem reinen Versteckspiel ausar-
tet, kommen auch die Actioneinla-
gen nicht zu kurz. Die Spanne der
an den Nerven zehrenden Duelle
reicht vom Kampf gegen einen
M 1-Panzer iiber die Auseinan-
dersetzung mit einem rus-
sischen Hind-Kampfhub-
schrauber bis hin zum fina-
len Fight gegen den Fox-Hound-
Anfiihrer. Dazwischen miissen Sie
sich auch als Scharfschiitze be-
weisen, von einem Dach abseilen
und eine Folter iiberstehen.

PlayStation Magazin

Die komplett deutsche PAL-
Version gleicht der US-amerikani-
schen Variante bis aufs i-Tiipfel-
chen. Und das bedeutet in Echtzeit
berechnete 3D-Grafiken und Zwi-
schensequenzen, eine Sound-Un-
termalung (Hintergrundmusik und
Spezialeffekte), die alles Bisherige
in den Schatten stellt, sowie ein
eingdngiges Gameplay.

Solidus

Die zahlreichen Details iibertreffen
aber selbst die exzellente Grafik
und den atmosphirischen Sound:

Um sich vor verriterischen Husten-

anfillen zu schiitzen, nimmt Solid
Snake eine Tablette ein. Durch die
Kiilte ausgeloste Zitteranfille, die
die Handhabung des Prizisionsge-
wehrs erschweren, werden mit Be-
ruhigungsmitteln bekédmpft. Der
Gebrauch einer Zigarette, die ver-
borgene Laserschranken sichtbar
macht, zehrt an Threr Lebensener-
gie. Diese Authentizitit zieht sich
wie eine roter Faden durch das
komplette Spiel. Die Entwickler
haben wirklich an alles gedacht!

Positiv ist die Tatsache, daB Sie

METAL GEAR SOLID
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das Spiel auch dann gewinnen kon-
nen, wenn Sie nicht alle Items ge-
funden haben. Es dauert zwar ein
wenig lianger, durch ein mit Clay-
more-Minen gespicktes Areal zu
robben anstatt ganz locker, mit
einem Minendetektor oder der
Thermalbrille ausgeriistet, durchzu-
schlendern, aber es funktioniert.
Falls Sie nicht weiterwissen, kon-
taktieren Sie Thre Vertrauensleute
iiber Funk. Dieses Hilfsangebot
sollten Sie auf keinen Fall aus
falsch verstandenem Ehrgeiz ig-
norieren, da Sie aus manch aus-
wegloser Situation nur mit fremder
Hilfe entkommen.

Ein weiteres Feature, das Sie zu
einem erneuten Aufbruch in die
Kilte der Antarktis auffordert, ist die
vom gewihlten Weg abhiingige End-
sequenz plus das gewonnene Goo-
die: Je nachdem, welche Entschei-
dung Sie getroffen haben, befindet
sich beim nédchsten Spielstart entwe-
der ein Stirnband (Bandana) oder ein
Stealthkit in Threm Besitz. Wird er-
steres getragen, nimmt die Munition

withrend eines SchuBwech-
sels nicht ab, letzteres macht o&
Sie sogar unsichtbar... par [ 2ot

februar '99

[1] Versteckt Ihr
Euch hinter
einem Gegen-
stand, schaltet
die Kameraper-
spektive um.

[2] Erledigt
Ocelot, ohne
den Sprungsatz
bei Baker aus-
zulosen.

[3] Eine Szene
aus dem US-
MGS-Booklet.

HERSTELLER:
Konami

ENTWICKLER:
Konami

VERFUGBAR AB:
Februar

HERKUNFTSLAND:
NELEL

GENRE:
Action-Adventure

ANZAHL DER SPIELER:
1

das

Der Hardware tief »ins Auge«
geschaut: Was gibt's auf dem
Markt? Was taugt etwas? Was
gunstig kombinieren? Was ist
zukunftssicher, was schon heute
Schnee von gestern?
Mainboards, Chipsitze, CPUs
30% mehr Leistung aus
3D-Videokarten...

~ Konkrete Tips, kritische State-
Jeder, der Nevanschaffungen
plant, braucht diesen Report!

Nickles
PC-Insider

Nickles, Michael; 1998; 600 S.
ISBN 3-7723-6913-8
35 219,-/5Fr 25-/om 29,95

Franzis-Verlag GmbH
Gruber Strafle 46a
85586 Poing

Tel.: 08121/95-1444
Fax 08121/95-1679
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_@Angespielt:

[1] Die vier von der Retro Force. [2] Die Introsequenz prasen-
tiert sich als gewagte Mischung zwischen einem Anime-Strei-
fen und Independence Day. [3] Flotte Miezen am Steuer von
waffenstarrenden Raumschiffen. [4] GroBreinemachen: Die

Smartbombe rdumt griindlich mit allen Gegnern auf.

Psygnosis besinnt sich auf langst
vergessene Shooter-Tugenden und
prasentiert mit Refro Force eine

gradlinige Baller-Orgie. Michael Schmithduser

chone, alte Video-
spiel-Welt: Mitte der
achtziger Jahre krihte
kein Hahn nach tief-
griindigen Spielkonzepten. Wer da-
mals eine Spielhalle betrat, lockerte
zunichst einmal seine Fingermus-
kulatur, versenkte eine Reihe von
Markstiicken im Miinzschlitz des
Automaten seiner Wahl und atmete
vor dem Druck auf die Starttaste
nochmal kriiftig durch. Denn wih-
rend der néchsten paar Minuten
war Luftanhalten angesagt: In den
klassischen Shoot'em-Ups stiirmten
unablissig ganze Geschwader von
wild um sich schieBenden Gegnern
auf das kleine Raumschiff des
Spielers ein. Nur jene Zocker mit
den schnellsten Feuerknopf-Dau-
men durften ihre drei Initialen in
den Highscore-Listen verewigen.

Die Programmierer in den
Leeds-Studios von Psygnosis
scheinen allzugerne in Erinnerun-
gen an diese turbulenten Zeiten zu
schwelgen. Denn mit Retro Force
haben sie einen hektischen Action-
Shooter auf die Beine gestellt, der
den Vergleich mit den legendiren

m das offizielle PlayStation Magazin

Genre-Klassikern wirklich nicht zu
scheuen braucht.

Action-Feuerwerk
Bei der Retro Force handelt es sich
um ein vierkopfiges Sonderkom-
mando der terranischen Streit-
krifte. Paris Tet-

e &

aus.
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[1] Die Eiswelt gehort zu
den plakativsten Levein
im ganzen Spiel. [2] Drei
gegen einen - das ist aber
unfair! Die Zwischengeg-
ner zeichnen sich durch
Abwechslungsreichtum
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suo ist eine mandeldugige Schon-
heit aus dem Land der aufgehen-
den Sonne, Hawtin Raydar ein
pfiffiger Jiingling aus den Verei-
nigten Staaten. Bei Sinclair han-
delt es sich um einen riesigen,
blauschimmerndern Roboter, der
direkt aus einem trashigen
Science-Fiction-Film der 50er
Jahre entsprungen scheint. Kom-
plettiert wird das Quartett von ei-
ner skurrilen blauen Miezekatze
namens Pi. Wihrend eines
GroBangriffes aus dem All, der fa-
tal an den Kinohit Independence
Day erinnert, werden die vier
wackeren Kampfer in einen Zeit-
strudel gerissen. Dort wollen die
Armeen des fiesen Bosewichts
Kyati den vier Helden den Garaus
bereiten. Um das zu verhindern,
sollten Sie die X-Taste Ihres Play-
Station-Controllers 6len, ein paar
Daumenlockerungs-Ubungen
durchfiihren und sich der Gefahr
aus dem All stellen.

Retro-Optik

Thre Reise durch die Zeit fiihrt Sie
in vier verschiedene Raum-Zeit-
Kontinuen. Mal fliegen Sie durch
riesige Mega-Metropolen, mal wa-
gen Sie einen Aus-
flug in den Wald und
mal diisen Sie iiber
die klirrend kalten
Eisschollen eines
sonnenfernen Plane-
ten hinweg. Auf dem Erdboden hat
Kyati seine gefahrlichen Abwehr-
anlagen‘installiert: méchtige Laser-
geschiitze, riesige Radartiirme und
nahezu unzerstorbare Bunkeranla-
gen. Diese Bodenziele schalten Sie
mit Hilfe von Flichenbombarde-
ments aus. Damit die Sache nicht
zu einfach wird, werden Sie zu al-
lem UberdruB stiindig von Raum-
schiffen aus der Luft angegriffen.
Dieser Gefahr begegnen Sie mit
den vernichtenden Bordkanonen
Thres Fighters. Mit den beiden
R-Tasten auf dem Joypad konnen
Sie zwischen jeweils drei unter-
schiedlichen Bomben und
SchuBwaffen wihlen. Manche pul-
verisierten Gegner geben begehrte
Power-Ups frei, die das Waffenar-
senal Thres Jagers um solch interes-
sante Dinge wie Plasma-Generato-
ren, Zielsuch-Raketen und un-
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durchdringliche Schilde erweitern.
Retro Force wartet mit insgesamt
20 solcher Extras auf.

Das iiberaus hektische Gesche-
hen wird Thnen aus zwei Perspekti-
ven prasentiert: Meist sehen Sie
[hr Raumschiff in einer zweidi-
mensionalen Draufsicht, wobei der
Bildschirminhalt ganz klassisch
von oben nach unten bewegt wird.
Ab und zu bringt ein gekonnter
Kameraschwenk in die halb-
schriige Perspektive ein wenig 3D-
Feeling ins Spiel. Echte 3D-Ob-
Jekte aus Polygonen sorgen dafiir,
daB die Spielwelten nicht allzu
flach erscheinen. Das Schénste an
Retro Force ist das Feuerwerk an
Spezialeffekten. GleiBend helle,
knallbunte Laserstrahlen und spek-
takuldre Explosionen strapazieren
die Netzhaut und lassen beim
Spieler das Gefiihl aufkommen, als
befinde man sich mitten in einer
angesagten Techno-Disco.

Atemberaubende dreidimensio-
nale Kamerafahrten sucht man in
Retro Force jedoch vergebens —
der Titel gibt sich betont altmo-
disch, was dem SpielspaB jedoch
keinen Abbruch bereitet.

Wiihrend Sie die 15 groflange-
legten Level erforschen, stoBen Sie
neben dem "FuBvolk" auch auf ge-
fahrliche Zwischenwichter, die
weitaus mehr Schiisse einstecken
konnen als ihre kleinen Artgenos-
sen. In diesem Fall sind die Smart-
bomben sehr hilfreich: Nur in be-
grenzter Anzahl verfiigbar, pusten
sie jeden Gegner mit einem Schlag
vom Bildschirm. Die ultimative
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Herausforde-
rung stellen die
brandgefahrli-
chen und
duBerst gut ge-
panzerten Endgegner dar: Vier die-
ser monstrosen Maschinen, die den
ganzen Bildschirm mit Geschossen
iiberziehen und stéindig ihre Form
dndern, miissen auf dem Weg durch
die Zeitfalle besiegt werden.

Ein besonderes Highlight sind
die Mehrspieler-Modi in Retro
Force: Bis zu vier Spieler konnen
gegen die Schergen des bosen
Kyati antreten. Dabei haben Sie die
Wahl zwischen dem althergebrach-
ten "Nacheinander-Spielen" und
der packenden Simultan-Variante,

[1] Dieses rotierende
Ungetiim aus Stahl macht
unserem Mini-Raumschiff
schwer zu schaffen.

[2] Verfolgungsjagd durch
den Canyon: Der Levelwéch-
ter feuert aus allen Rohren,
wdhrend er mit einem Affen-
zahn nach hinten abhaut.

in der sich zwei Spieler |

gleichzeitig durch die
Missionen kampfen. par [

HERSTELLER:
Psygnosis

ENTWICKLER:
Psygnosis

VERFUGBAR AB:
Marz

HERKUNFTSLAND:
England

GENRE:
Shoot'em-Up

ANZAHL DER SPIELER:
1-4




TIGER IMm

ielt | vy TANK

In den Videosequenzen zwischen den Missionen erzdhit Tiny mit
viel Humor seine Geschichte. So liebevoll wie der Loading-Bild-
schirm sind viele Elemente bei Tiny Tank gestaltet.

Ein kleiner Panzer fallt in einen Dornros-
chenschlaf. Nach 100 Jahren hat sich das
Antlitz der Welt verandert. Und nur ein
Held hat das Zeug, die bosen und macht-
gierigen Roboter in ihre Schranken zu
weisen. Ein Held wie Tiny! /ngo B6hme

A

om hiifenden Klemp-
ner bis hin zur wir-
belnden Beutelratte
wurde schon fast je-
der Charakter als Plattformprotago-
nist eingesetzt. Aber ein Panzer?!
Beginnen wir bei der Story, die
Tiny Tank zugrunde liegt. Diese
spielt in der Zukunft. Um nicht stéin-
dig neues Menschenmaterial rekru-
tieren, ausbilden und zum SchluB
recyclen zu miissen, hatte die Re-
gierung beschlossen, die Armee aus
lauter Super-Robotern zusammen-

zustellen. Das allerdings kam in der
Bevolkerung nicht sonderlich an.
So beauftragten die Méchtigen eine
Agentur, die auch gleich einen Wer-
befeldzug startete. Als nettes Mas-
kottchen wiihlten Sie einen niedli-
chen Panzer mit groBen Glubschau-
gen und frechem Augenaufschlag.
Aber wie das immer so ist, ging
natiirlich etwas schief, und Tiny
verschwand auf mysteriose Weise
von der Bildfliche.

Seine laufenden Blechkollegen
hingegen entwickelten sich prich-

tig. Schon nach kurzer Zeit verstan-
den sie, daB es der Homo Sapiens
ist, der auf der Erde wirklich stort
und verbannten deshalb die ge-
samte menschliche Rasse von der
Erdoberfliche. 100 Jahre spiter er-
wacht Tiny ebenso mysterids wie
er verschwunden war aus seinem
Dornrischenschlaf. Er ist schok-
kiert, als er in seinem Heile-Welt-
Wahn die Zustinde auf dem blauen
Planeten sieht. Und um seine Er-
bauer zu befreien, gibt es nur einen
Weg: Er muB sich dem Boss aller
Roboter, dem Riesenhaften Mu-
Tank, stellen.

Tiny steuert sich wie ein echtes
dreidimensionales Jump'n-Run.
Auf dem Feld der Ehre, das wahl-
weise durch Berge oder innerhalb
von Gebduden durch Winde be-
grenzt ist, bewegt sich der kleine
Metallhiipfer vollig frei. Alle Be-
wegungen erinnern an ein klassi-
sches Plattformspiel im Spyro- oder
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Die Missionsziele
unterscheiden sich
nicht sonderlich
von denen anderer
Action-Games:

[1] Zerstoren,

[2] Zerstoren

[2] und auch mal
Zerstoren.
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Die ansonsten aus-
gefeilte Grafik
verschwindet im
Hintergrund schnell
im Nebel und wird
erst nach und nach
sichtbar.

Mario-Stil. Und da ein J&R-Held
nicht nur lauft, sondern auch sprin-
gen konnen muB, hat Tiny kleine
Raketentriebwerke an der Unter-
seite, die ihn auch einmal locker
zwanzig Meter im Sprung iiber-
winden lassen.

Aber auch ein Element aus
einem ganz anderen Genre ziert
Tinys Bewegungsrepertoir. Wie in
einem First-Person-Shooter kann
der kleine Panzer kurze Sitze nach
links und rechts machen. So
schleicht er sich, hinter einem Vor-
sprung versteckt, an seine Gegner
heran, um dann blitzschnell mit
einem Satz in SchuBposition zu ge-
langen und das Gegeniiber in einem
Flammenmeer versinken zu lassen.

Feuer frei!

Wie bei allen Jump'n-Runs liegen
von Zeit zu Zeit Power-Ups
herum, die es einzusammeln gilt.
Zusammen mit den Waffen, die Sie
von den erlegten Feinden erbeuten,
geht es durch 15 riesige dreidimen-

sionale Landschaften. Auf dem Ra-
dar, rechts oben im Bild, sehen Sie
Thre Gegner als kleine rote Punkte.
Auch hiervon gibt es 25 verschie-
dene Arten, wobei alle ihre eigenen
Achillesfersen haben. Wihrend Sie
manche nur mit brachialer Gewalt
in die nichste Daseinsstufe verset-
zen, bendtigen Sie bei anderen
doch einige Uberredungskunst und
den einen oder anderen Kniff.

In puncto Grafik bietet Tiny
Tank ein breites Spektrum. Der
kleine liebenswerte Panzer mit den
Glubschaugen ist selbst sehr detail-
liert dargestellt. Natiirlich in allerf-
einster 3D-Manier. Auch die lau-
fenden Blechkollegen der Gegen-
seite konnen sich iiber zuwenig De-
tailfiille nicht beklagen. Datfiir sieht
es mit der Umgebung nicht ganz so
rosig aus. Alles, was weiter im Hin-
tergrund liegt, ist in dumpf wabern-
den Nebel gehiillt. Um gerecht zu
sein, muB jedoch angemerkt wer-
den, daf alle Objekte der naheren
Umgebung recht hiibsch texturiert

und liebevoll gestaltet
sind. DaB derzeit Tiny
noch von Zeit zu Zeit mal
keine Ketten mehr hat
oder sogar ganz unsichtbar
ist und auch ansonsten der
eine oder andere 3D-Feh-
ler iiber den Bildschirm
flackert, mag an der
frithen Betaversion liegen.
Um eine besondere
Beziehung zu Tiny auf-
bauen zu kénnen, haben
thm die Macher eine
Stimme mitgegeben, die
sehr stark an Meister
Eders Pumuckel erinnert.
Nur, daB er eben englisch
spricht. Aber bei seinem
gewisperten "Good Bye”,
wenn einer seiner Kontra-
henten in einem Flammennebel ins
Nirwana einzieht, oder wenn er
nach einem Knock Out sein "I shot

the sheriff” singt, kann man
sich nur schwer gegen ein
Grinsen wehren. pat

P‘d'ﬁt.:mon

e

TINY THINA

HERSTELLER:
Electronic Arts

ENTWICKLER:
Andnow Software

VERFUGBAR AB:
Marz

HERKUNFTSLAND:
England

GENRE:
3D-Shooter-Jump'n-Run

ANZAHL DER SPIELER:
1-2
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[1] Dieses winzige Insel-Green hat es
in sich. [2] Beim abschliefenden Put-
ten informiert Sie ein Drahtgitternetz
Uber die Struktur des Greens. [3] So-
wohl die Spieleranimationen als auch
die wunderschénen Hintergrundgrafi-
ken sorgen fiir ein realitdtsnahes Golf-
Erlebnis. [4] Drei fantastische Golf-
platze auf drei Kontinenten laden zu
einer gepflegten Runde ein.
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Man nehme drei herausfordernde Meisterschaftsplatze,

jede Menge prominente Spieler und einen ausgefeilten
Schwungmodus - fertig ist Pro 18, eine gelungene Golf-
simulation mit hohem Unterhaltungswert. Michael Schmithéuser

erade mal hat Grem-
lin's Actua Golf 3 die
MeBlatte fiir PlaySta-
tion-Golfspiele ein
wenig hoher gelegt, da tritt auch
schon die Konkurrenz auf den

Plan: Software-Riese Psygnosis
prasentiert mit Pro 18 World Tour
Golf eine weitere realititsnahe Si-
mulation der noblen Sportart.

Tolle Golfer,

schone Kurse

Das Staraufgebot der englischen
Produktion ist kaum zu iiberbieten:
Prominente Profi-Golfer wie Tom
Lehmann, Colin Montgomery und
Mark O'Meara stehen fiir eine ge-
pflegte Runde auf einem von drei
wunderschon umgesetzten Meister-
schaftsplitzen zur Verfiigung. Die
Pixelgolfer wurden nicht nur mit
all ihren spielerischen Attributen
eingebracht, sondern auch mit bril-
lanten Animationssequenzen per-

fekt in Szene gesetzt. Wenn man
etwa dem leicht untersetzten Colin
Montgomery bei den Vorbereitun-
gen zum Abschlag und beim nach-
folgenden Schwung zusieht, wihnt
man sich mitten in einer Liveiiber-
tragung im Fernsehen.

Neben den ansehnlichen Ani-
mationen iiberzeugt auch die opti-
sche Gestaltung der Kurse auf
ganzer Linie. Die hochauflésende
Grafik fingt eine Unmenge von
Details ein — spiegelnde Wasserhin-
dernisse, fein strukturierte Sand-
bunker, abwechslungsreiche Vege-
tation und realistische Wolkenfor-
mationen am Himmel sind nur
einige Beispiele fiir die optische
Pracht von Pro 18. Trotz der im-
mensen Detailfiille werden die un-
terschiedlichen 3D-Ansichten in
wenigen Sekunden berechnet und
blitzschnell dargestellt.

Insgesamt warten 54 Locher auf

drei Kontinenten darauf, von Thnen
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bespielt zu werden. Freunde klassi-
scher Links-Kurse werden sich auf
dem gepflegten Platz "Royal Coun-
try Down" in Nordirland zu Hause
filhlen, wihrend es die Anhdnger
exotischer Spielbahnen zum "Lost
City Course" im siidafrikanischen
Sun City ziehen diirfte. Zu guter
Letzt konnen Sie noch eine Partie
in Idaho, USA, wagen — hier erwar-
ten sie die kniffligen Locher des
Kurses mit dem wohlklingenden
Namen "Coeur d'Alene”.

Realistische
Schwiinge

Das Gameplay von Pro 8 steht der
gelungenen audiovisuellen Prisen-
tation in nichts nach. Zwar griffen
die Entwickler auf die klassische,
aus vielen anderen Golfspielen be-
kannte, kreisrunde Schwungskala
zuriick, doch diese wurde mit
einem interessanten Feature ange-
reichert. Ein Schwung in Pro 18
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liuft folgendermalen ab:

1. Tastendruck, die Skala schligt
nach oben aus. Hierbei wird die

Schlagkraft festgelegt.

2. Erneuter Tastendruck, um die

Schlagkraft zu bestitigen. Darauf-

hin schnellt die Anzeige blitzartig
wieder nach unten.
3. Sobald die Anzeige eine Linie

mx

im unteren Drittel der Skala er-
reicht, muB ein exakt getimter Ta-
stendruck erfolgen, ansonsten lei-
det die Schlagprizision.
4. Nun erscheint ein neuartiges
Element unterhalb der Schwung-
skala: Eine halbrunde Anzeige, die
dariiber entscheidet, ob der Ball
wie mit dem Lineal gezogen nach
vorne davonfliegt, oder
nach rechts oder links
ausbricht. Um eine ge-
rade Flugbahn zu erzie-
len, miissen Sie die X-
Taste genau dann loslas-
sen, wenn sich die Zu-
satzskala zur Hilfte ge-

zuginglichen Untermeniis.

Alle Fans von realistischen
Sportsimulationen miissen sich
noch bis zum Mirz gedulden, be-

vor sie ihr Bag schultern
und auf die virtuelle
Runde gehen diirfen. par [

HERSTELLER:
Psygnosis

ENTWICKLER:
(]

VERFUGBAR AB:

fiillt hat. Marz

Dank dieser realisti-
schen Schwungtechnik
bewegt sich Pro 18
sehr nah an der Realitiit. GENRE:
Dariiber hinaus finden Sportspiel
sich natiirlich auch

Diese Animationsstudie verdeutlicht, mit wieviel Liebe zum Schlagya‘nanten i h . 1-8
Detail die Entwickler beim Motion-Capturing vorgegangen z.B. Lob, Pitch und
sind. Chip - in den leicht
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@ Angespielt]

Bislang beanspruchte
Psygnosis die virtuel-
len Formel-1-Pisten
fur sich alleine. Nun
startet Ubi Soft

zum Gegen- |
angriff auf den 4/
Monopolisten: -
Die Racing
Simulation
2 soll in
Sachen Rea-
litatsnahe
alles bisher
Dagewesene

tH A‘R

| x\acuno\-oeﬁ

RACING SIMULATION 2

\\.\.ES >

uberbieten.

Michael
Schmithduser

HKONKURRE

FUR FORMEL 17

i’

Is die franzosische
Softwareschmiede
Ubi Soft im vergan-
genen Jahr ihre Ra-
cmg Simulation fiir den PC priisen-

seinem Dauerbrenner Formel I si-
cher im Sattel. Deshalb muB sich
Ubi-Soft ganz schon anstrengen,
um den Briten Marktanteile abzuja-
gen — zumal die franzosische Pro-

Die Design-
studien aus
den Entwick-
lerlabors ma-
chen deutlich,
dap bei Racing

tierte, iiberschlug sich die Fach- duktion ohne offizielle FIA-Lizenz f&rfnjl.;f::ison e
presse mit Lobeshymnen. Die For- auskommen muB. Detail geach-
tet wird.

mel-1-Simulation paarte leckere
Priisentation mit iiberragendem
Realismus und erklomm im Sause-
schritt die Spitzenposition unter
den PC-Racern. Mit dem verbes-
serten Nachfolger Racing Simula-
tion 2 untermauerte Ubi Soft im
PC-Bereich seine Fiihrungsposition
im Rennspiel-Genre.

Im PlayStation-Sektor sieht die
Situation ein wenig anders aus —
hier sitzt Platzhirsch Psygnosis mit

Erst editieren,

dann spielen

Deshalb findet sich gleich im ersten
Auswahlmenii die Funktion
"Teams editieren". In einem kom-
fortablen Editor tauschen Sie Fan-
tasienamen wie "Darin Mill" und
"M. Colyart" gegen die realen Fah-
rernamen aus. Das Ergebnis wird
auf Memory-Card gespeichert,

und schon kénnen Sie mit den

m das offizielle PlayStation Magazin
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Diese 1 : :
fleiigen echten” Teams und Fahrern des in-
Japan_gr ternationalen Formel-1-Zirkus Ihre
:;:dp:gr 1 Runden drehen.

Statlonv- Leider ldBt sich die Lackierung
Umsetzung der Fahrzeuge nicht veréindern, so
des PC- daB Sie sich mit Boliden begniigen
tEIl;feC:LqS' miissen, die nur annidhernd an ihre
zustindig. realen Pendants auf den F1-Renn-

strecken erinnern.

[1] Attacke von hinten: Solche Remp-
ler gehdoren zum Alltag in der Formel 1.
[2] Abgehoben: Das Physikmodell der
Racing Simulation 2 kann auf ganzer
Linie Uberzeugen. [3] Die Fahrer-Per-
spektive mit Lenkrad garantiert ein
besonders realistisches Renn-Feeling.

Das Manko der fehlenden offi-
ziellen Lizenz versuchen die Ent-
wickler durch beispiellosen Realis-
mus wihrend des Spiels wieder
wettzumachen. Das Fahrverhalten
der 750-PS-Flitzer kann schon in

februar '99

der friihen Beta-Version auf ganzer
Linie iiberzeugen. Kurven lassen
sich nur mit viel Feingefiihl und
mit der richtigen Geschwindigkeit
nehmen, ein kleiner Verbremser
bringt die rasanten Renner flugs
ins Schleudern, und eine Fahrt ins
Kiesbett zieht meist schlimme Fol-
gen fiir Spoiler und Fahrwerk nach
sich. Die Brachial-Beschleunigung
der Formel-1-Fahrzeuge wurde
ebenso sorgfiltig umgesetzt wie
der knappe Lenkeinschlag und die
extrem bissigen Bremsen. Alles in
allem fahren sich die Autos in der

Racing Simulation 2 we-
sentlich realistischer als
im "groBen Vorbild" For-
mel 1 '98.

Starke Box &
schlappe Optik
Wie es sich fiir eine ordent-
liche Rennsimulation
gehort, bietet auch die Ubi-
Soft-Produktion eine ganze
Reihe von Tuning-Moglichkeiten,
mit denen Sie Thren Boliden fit fiir
die Rennstrecke machen konnen.
Das Spektrum der Werkstatt-Op-
tionen reicht von der Federung
iiber die Benzinmenge bis hin zur

das

Bremsbalance. Die Einstellungen
wirken sich deutlich spiirbar auf
das Fahrverhalten der Autos aus.
Die Optik des Formel-1-Kon-
kurrenten wirkt dagegen in der vor-
liegenden Version arg schlicht.
Blasse Farben, pixelige Randbau-
ten und triste Hintergriinde tragen
nicht gerade zum Fahrvergniigen
bei. Ubi Soft hat zwar versprochen,
die schlichte Grafik bis zum Verdf-
fentlichungstermin im Mérz griind-
lich aufzupolieren, doch Wunder
sollte man bis dahin keine erwar- -
ten. Immerhin sehen die Fahrzeuge
selbst recht gut aus, und eine coole
Cockpit-Perspektive mit Lenkrad-
Darstellung sorgt fiir ein
realistisches Renngefiihl.

Realistisches
Rennvergnigen
Vier Spielmodi lassen
keine Wiinsche offen: Im
Arcade-Modus miissen
Sie innerhalb knapp ge-
setzter Zeitlimits die
Checkpoints erreichen.
Im Einzelrennen wagen
Sie einen Ausflug auf eine
der insgesamt 14
Strecken. Von Australien
iiber Monaco bis hin zu
Japan ist jeder Formel-1-
Austragungsort vorhan-
den.

Hartgesottene F1-
Freaks fahren natiirlich
eine ganze Meisterschafts-
serie mit allen Trainings, Quali-
fiings und Rennen, wihrend Neu-
linge im Zeitfahren ihre ersten Spo-
ren verdienen. Die Multiplayer-Modi
fiir bis zu vier Spieler unterstiitzen
sowohl Splitscreen-Dar-
stellung als auch die &
Link-Option. mom | Perssten

[1]1 Das Fahrverhalten ist
wesentlich realistischer als
bei der Konkurrenz von
Psygosis. [2] AD in die
Werkstatt: In den Tuning-
Bildschirmen kénnen sich
Technik-Freaks nach Her-
zenslust austoben.

offizielle PlayStation

Wer einmal im Kiesbett ge-
landet ist, kommt nicht mehr
so schnell wieder raus.
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@ Angespielt |sou: reaven.

Ein untoter Vampir,
eine in Echtzeit
berechnete 3D-
Umgebung und ein
einzigartiges Gameplay.
Aus diesen drei
Zutaten besteht der
potentielle Uberflieger
Legacy of Kain:

Soul Reaver.
Artur Hoffmann

il

FULMMERR UDED

UNIUIEN "N

_ dhrend sich circa

. zwei Millionen deut-
b scher PlayStation-

b Fans auf die PAL-
\(tf\](’)n von Mem! Gear Solid
freuen, riickt auch der Release des
mit fast ebensovielen VorschuBlor-
beeren bedachten 3-D-Action-Ad-
ventures Legacy of Kain: Soul
Reaver immer niher. Die ersten
Eindriicke, die wir nach Erhalt der

NTSC-Beta gewonnen haben, las-
sen auf ein exzellentes Spiel
schlieBen, das bei den PlayStation-
Besitzern fiir Furore sorgen wird.

Kain und Abel

Die Freude war riesengroB, als uns
kurz vor RedaktionsschluB ein —
zumindest halbwegs — spielbares
Soul Reaver erreichte. Da es sich
bei der hier angespielten Version

m das offizielle PlayStation Magazin

um eine sehr frithe Preview han-
delt, konnten wir komfortabler-
weise im Debug-Menii alle Level
und Startpunkte einzeln auswiihlen.
Allerdings war dieser Service auch
unabdingbar, da das Game leider
alle paar Minuten abschmierte und
ein "normales” Durchspielen somit
nicht moglich war. Das, was wir
aber gesehen haben, hat uns die
Sprache verschlagen und Appetit

februar '99



Runter kommen sie
alle — aber wie!

Mehr Boarder, mehr
Boards. mehr Strecken.
PlayStation ist

Hauptsponsor des deutschen
Volkl-Snowhoard-Teams.
PlayStation-Hotline:
0190/578578 (1.21 DM/Min.)

www._playstation-europe.com
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....technisch besser
denn je.” (Next Level 10/98)

PlayStation Snowboard-Camp:
0.B.SESSION Eventreisen
Hotline: 06249/905599

Link-Kabel
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[1] Die drei Obelisken
gehdren zu den ein-
facheren Réatsein.
[2] Dieser grimmig
dreinguckende Stein-
kopf verbirgt ein
Geheimnis. [3] Kain
ist - wenn auch ein-
geschrankt - in der
Lage zu fliegen.

auf das Vollprodukt gemacht. Noch
nie zuvor durften wir ein Echtzeit-
3D-Game bewundern, das mit einer
derartig hohen Geschwindigkeit
abliuft, ohne aber die iiblichen
Clipping-Fehler zu beinhalten. Um
ndmlich nicht zu viel Rechenzeit zu
vergeuden, wird die weitere Entfer-
nung in einen leichten Nebel ge-
taucht, der sich beim Niherkom-

men lichtet. Auch die Darstellung
des Wassers (die Transparenz und
auch die Wasserbewegungen) so-
wie die Lichteffekte haben uns sehr
beeindruckt.

Eine Klasse fiir sich sind auch
die abwechslungsreichen Texturen,
die jedem Level seinen ganz spezi-
ellen Charakter verleihen: Diistere
Griin- und Brauntdne sorgen fiir
das notige Ambiente in verlassenen
Gingen, innerhalb von Gebiuden
treffen Sie auf helle Sandsteine und
graue Betonmauern.
Und wie wir Thnen
bereits in der letzten
Ausgabe berichtet
haben, halten sich
die Ladezeiten auf-
grund der intelli-
genten Streaming-
Technologie in

Grenzen. Allerdings sind noch
nicht alle Textursets implementiert,
und auch der Ruckelfaktor war
noch betrichtlich hoch.

Der Vollstéindigkeit halber miis-
sen wir auch erwihnen, daf die
einzelnen Level arg dunkel geraten
sind. Hoffentlich wird dieser MiB-
stand in der verkaufsfertigen Ver-
sion behoben sein, da sonst viel
von der grafischen Brillanz auf der
Strecke bleiben wiirde.

Auch iiber die von den
Entwicklern vollmundig an-
gepriesene Gegnerintelligenz
sowie das Verhalten der Non-
Player-Characters konnen
wir keine verliBlichen Aus-
sagen treffen, da diese mehr
als spérlich vertreten waren.

In der Luft
Auffallend ist auch die kom-
plexe Steuerung, die alle acht Ta-
sten des Joypads in Anspruch
nimmt. Neben dem héufig zum
Einsatz kommenden Action-But-
ton, erhebt sich Kain nach einem
Druck auf die X-Taste in die Liifte
und schwebt iiber seine Gegner
hinweg. Die Seelen der geschla-
genen Gegner werden schlieBlich
durch Betitigen der KREIS-Taste
absorbiert. Weitere Moves, wie
Krabbeln oder Ducken, sind auch
erlaubt. Das coolste ist aber die
Freikamera, die auf Knopfdruck
um den untoten Protagonisten
kreist und Ihnen die Situation aus
jedem beliebigen Blickwinkel pré-
sentiert. Damit Sie dieses Feature
auch oft einsetzen, bewegt sich der
Vampir nicht nur auf horizontaler
Ebene fort. Schwimm- und Sprung-
einlagen kommen ebenso vor wie
Kletterausfliige. Selbstverstindlich
wird dabei der Analog-Controller
unterstiitzt. Gerumblet hat es hin-
gegen noch nicht, wir hoffen aber,
daB auch dieses Feature noch ein-
gebaut wird.

Die Puzzles drehen sich um das
Auffinden von Schaltern, das
Uberqueren von Abgriinden und
das unumgingliche Verschieben
von Kisten und Blocken. Hierbei
fallt eine Besonderheit auf: Im Ge-
gensatz zu Tomb Raider diirfen
Hindernisse nicht nur nach vorne
beziehungsweise hinten geschoben,
sondern auch seitwirts verriickt

E das offizielle PlayStation Magazin

[1] Die Seelen der erledig-
ten Gegner werden ein-
gesaugt. [2] Das Verschie-
ben von Kisten gehort
auch zu den Aufgaben
eines Untoten. [3] Nebel
verhindert die Weitsicht.

werden. Auch miis-
sen diese rechtecki-
gen Hindernisse
nicht in der Mitte
angefalit werden,
um sie zu bewegen.
So etwas war schon
lange mal fallig.

Auch der
Sound, bei einem
Spiel dieses Genres ein nicht zu
unterschitzender Faktor, macht
Laune. Die Musikuntermalung
setzt dabei auf sphirische Klinge,
die auch nach lingerem Spiel nie-
mals aufdringlich werden.

Wenn die "Crystal-Dynamics"-
Entwickler auch weiterhin so flott
zu Werke gehen und
die Bugliste nach
der Betatestphase
nicht allzu lang
wird, werden wir Ih-
nen moglicherweise
bereits in der nich-
sten Ausgabe den

SUUL MERVEHR

HERSTELLER:
Eidos Interactive

ENTWICKLER:
ausfiihrlichen Test Crystal Dynamics

prisentieren. Un.s VERFUGBAR AB:
kann es recht sein, Marz

da wir schon seit

dem ersten Zusam- HERKUNFTSLAND:
mentreffen im Rah- USA

men der letztjihri- GENRE:

gen "E3" Feuer und 3D-Action-Adventure
Flamme fiir Kains

e ?NZAHL DER SPIELER:
Abenteuer

sind. mom [ Meysaten
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...TOP SECRET...TOP SECRET.

AII:Cheatsu Der

' In dieser Rubrik finden Sie PaRworter, Level- &
codes und Tastenkombinationen zu aktuellen

' und knallharten Spielen. Um MiRverstandnisse
auszuschlieRen, werden US-amerikanische und

. japanische Games gesondert ausgewiesen.

n der aktuellen Ausgabe verraten wir
Ihnen alles zum Yaroze-Spiel Pushy 2,
zu Small Soldiers, X Games Pro Boar-
der, NFL Blitz, International Superstar
Soccer '98, Test Drive 4X4, TOCA 2 und der NTSC-
Version von NFL Gameday ’99.

Pushy 2

Falls Sie dieses Spiel nicht kennen, sollten Sie sich
unsere Demo-CD der Ausgabe 10/98 ansehen. Unter
der Rubrik Net Yaroze erwartet Sie das coole Denk-
spiel Pushy 2. Unseren Lesern Aggi und Mike
SchloBer hat das Game so viel SpaB gemacht, daB  Level 17: CINDY
sie uns gleich alle 50 Levelcodes zugeschickt haben.  Level 18: MICHAEL
Level 19: TANIA
M Levelcodes Level 20: STUART
Level I: SUSAN Level 21: PIPPA
Level 2: DAVID Level 22: NATHAN
Level 3: SARAH Level 23: SHELLEY
Level 4: BOB Level 24: ALISTAIR
Level 5: JOANNA Level 25: LOTTIE
Level 6: MARK Level 26: NIGEL
Level 7. EMMA Level 27: DENISE
Level 8: PETER Level 28: KEITH
Level 9: LUISE Level 29: SANDRA
Level 10: JOHN Level 30: STEPHEN
Level 11: DEBORAH Level 31: NATALIA
Level 12: PHILIP Level 32: EDWIN
Level 13: HEIDI Level 33: INGRID
Level 14: ARTHUR Level 34: HANS
Level 15: ANDREA Level 35: MAGGIE
Level 16: TERRY Level 36: GLENN

m das offizielle
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Level 37: DIANE
Level 38: HAROLD
Level 39: JUDITH
Level 40: RONNIE
Level 41: JASMINE
Level 42: NEVILLE
Level 43: VIOLET
Level 44: TREVOR
Level 45: LINDSEY

Level 46: BORIS
Level 47: SIOBHAN
Level 48: BENNY
Level 49: THERESA
Level 50: STANLEY

Small Soldiers

Das witzige Spiel rund um die kleinen Plastiksolda-
ten ist nicht besonders anspruchsvoll. Trotzdem ist
es ganz gut, wenn man die kompletten Levelcodes
bei der Hand hat. Und wenn Sie dann auch noch di-
rekt vom Hersteller kommen, ist es natiirlich um so
besser.

OP SECRET...TOP SECRET...TOP SECRET...

M Papworter

Gorgon: X, X, Dreieck, Quadrat, Quadrat, X, Kreis,
X

Dimensional Temple: Quadrat, X, Dreieck, Quadrat,
Quadrat, Quadrat, Kreis, X

Floating Fortress: Kreis, X, Dreieck, Quadrat, Qua-
drat, Kreis, Kreis, X

Spirit Bog: Dreieck, X, Dreieck, Quadrat, Quadrat,
Dreieck, Kreis, X

Canyon Village: X, Quadrat, Dreieck, Quadrat,
Quadrat, X, Dreieck, X

Creepy Caverns: Quadrat, Quadrat, Dreieck,
Quadrat, Quadrat, Quadrat, Dreieck, X

Space Ship: Kreis, Quadrat, Dreieck, Quadrat,
Quadrat, Kreis, Dreieck, X

Hall of Patriots: Dreieck, Quadrat, Dreieck,
Quadrat, Quadrat, Dreieck, Dreieck, X
Graveyard of War Machines: X, Kreis, Drei-
eck, Quadrat, Quadrat, X, Quadrat

Nuclear Mine: Quadrat, Kreis, Dreieck, Qua-
drat, Quadrat, Quadrat, X, Quadrat

Launch Center: Kreis, Kreis, Dreieck, Quadrat,
Quadrat, Kreis, X, Quadrat

X Games
Pro Boarder

Das coole Snowboardgame braucht sich nicht hinter
Cool Boarders 3 zu verstecken. Und das gilt fiir
Grafik und Gameplay ebenso wie fiir den Schwie-
rigkeitsgrad. Damit auch Sie in den GenuB des an-
spruchsvollen Circuit-Modus sowie des geheimen
Boarders Ollie B. kommen, sollten Sie eines der fol-
genden PaBworter eingeben.

M Circuit Modus
Falls Sie mit den fiinf Standarddisziplinen Pro-
bleme haben und somit nicht in den GenuBl des

um Dir ein billiges Lenkrad leisten zu konnen?

~Was bislang an Pluystutign Lenkriidern auf den Markt gekommen ist,
wiirde bei jeder TUV Priifung gnadenlos durchfallen...”
(Das offizielle PlayStation Magazin 12/98)
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...TOP SECRET...TOP SECRET

'Alle Cheats

1000, | =

getestet

ultraharten Circuit Modus kommen — dieser versorgt
Sie mit immerhin vier neuen Disziplinen —, sollten
Sie folgendes PaBwort im Bildschirm Optionen/
PaBwort eingeben: X, Kreis, X, Dreieck, Dreieck,
Quadrat.

M Ollie B.

Wollen Sie die Pisten mit dem winzigen, dafiir um
so besseren Boarder Ollie B. unsicher machen, miis-
sen Sie normalerweise den
Circuit Modus siegreich be-
enden. Ein wenig schneller
geht’s mit der Tastenkombi-
nation DREIECK, X, Qua-
drat, X, Dreieck, Kreis, die
Sie im Bildschirm Optio-
nen/Palwort eingeben.

NFL Blitz

Wie es sich fiir eine gelungene Arcadeumsetzung
gehort, steckt Midways Fun-Footballer voller Ge-
heimnisse. Um diese freizuschalten, geben Sie den
jeweiligen Code im Matchup Bildschirm ein. Am
unteren linken Bildschirmrand éndern sich bei jeder
Eingabe die Teamlogos.

i ---r;;_'—.-mf-:r—-.—

) BOARDERS., /.
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“UITERS

)
DALLAS
o o | TP T
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— L —

N ——— o
STADION AUSSCHALTEN

L3 * . I'b:

Die Kombination 1-2-3-Links bedeutet beispiels-
weise einmal eine der hinteren Zusatztasten (Turbo),
zweimal Dreieck oder Quadrat (Sprung) sowie drei-
mal X bzw. Kreis (Pass). Um den Code zu aktivie-
ren, bewegen Sie das Pad nach der Codeeingabe
noch in die angegebene Richtung. Nach erfolg-
reicher Eingabe erscheint eine Einblendung mit der
Bezeichnung des Cheatcodes. Ubrigens funktionie-

m das offizielle PlayStation Magazin

ren die Codes sowohl bei der PAL- als auch der
NTSC-Version des Games.

M Ein-Spieler-Modus

Schnellere Pisse: 2-5-0-Links

Extreme Field Goals: 1-2-3-Links

Sie diirfen die Auslinie iibertreten: 2-1-1-Links
Uniiberwindbare Blocks: 3-1-2-Links

142 TN 7
2. DAL 7
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Stadion ist ausgeblendet: 5-0-0-Links

Auch nach dem Pfiff wird gepriigelt: 0-1-0-Hoch
GroBe Kopfe (ballfiihrender Spieler): 2-0-0-Rechts
Enorme Kopfe (ballfiihrender Spieler): 0-4-0-Hoch
Keine Kopfe (ballfiihrender Spieler): 3-2-1-Links
Unsichtbarkeit(ballfiihrender Spieler): 4-3-3-Hoch

GroBe Kopfe (komplettes Team): 2-0-3-Rechts
Keine Kopfe (komplettes Team): 1-2-3-Rechts
Kleine Spieler (komplettes Team): 3-1-0-Rechts
Riesige Spieler (komplettes Team): 1-4-1-Rechts
Starker CPU-Gegner: 3-1-4-Runter

Nachtspiel: 2-2-2-Rechts

Sonniges Wetter: 2-1-2-Links

Schneefall: 5-2-5-Runter

Regen: 5-5-5-Rechts

Anspielbereiter Receiver wird nicht markiert:
0-3-2-Links

Spieler laufen schneller: 3-3-3-Links

Keine First Downs: 2-1-0-Hoch

Keine Interceptions: 3-4-4-Hoch

Keine Puntversuche: 1-5-1-Hoch

Unendlich viele Turbos: 5-1-4-Hoch
Superblitz (Defense): 0-4-5-Hoch

februar "'99
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20 & o on- 1 A
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2. DOWN UND 15

{ FUREG ¢

Power Up Mannschaft: 2-3-3-Hoch Andere Kameraperspektive: 0-2-1-Rechts
Power Up Offenseteam: 3-1-2-Hoch Keine CPU-Unterstiitzung: 0-1-2-Runter
Power Up Defenseteam: 4-2-1-Hoch Schnellere Spieler: 4-0-4-Links

Anzeige der Field Goals (in %): 0-0-1-Runter

Zufillige Fumbles deaktiviert: 4-2-3-Runter

Name des Receivers ist ausgeblendet: 1-0-2-Rechts

Turniermodus: 1-1-1-Runter

M Versteckte Spieler

Um einen der versteckten Spieler freizuschalten, ge-
Uberdimensionierter Football: 0-5-0-Rechts ben Sie im Menii "Enter Name For Record Keeping"

einen der folgenden Namen inklusive der entspre-
W Zwei-Spieler-Modus chenden PIN ein. Daraufhin wird Thnen zwar "Re-
Defense verfiigt iiber Hyper Blitz: 5-5-5-Hoch cord not found" angezeigt, eine Stimme sagt aber
Keine Spielzugauswahl: 1-1-5-Links "Lights out Baby!".

Ne Mark teurer

aber zwei Mark besser

weee€in echter Traum!
Auf solch ein Zubehorteil haben Rennprofis schon immer gewartet, jetzt ist es da.”
(VIDEOGAMES 12/98)

das
sagt die
Presse

~eine wahre Materialschlacht...

das Lenkrad selbst ist ein Traum...iberragendes Lenkvergnigen zu einem fairen
Preis.”

(Das offizielle PlayStation Magazin 12/98)

Massiv und unkaputthar...
statt windiger, hohler Plastikteile greift Ihr hier in ein massives Lenkrad...”

(Mantiac 11/98) e
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...TOP SECRET...TOP SECRET

ALLEN: 7911 X ein. Waren Sie schnell genug, ertont ein Klatsch-
A"e Cheats AUBREY: 6666 gerdusch. Im Mannschafts-Auswahlbildschirm hal-
AZPOD: 4777 ten Sie dann die hinteren vier Zusatztasten gedriickt
1 0/ BERT: 8735 und bestitigen mit X. Im nichsten Match laufen Sie
o BRAIN: 1111 mit einem Team voller Legenden auf. Um die Auf-
BRIAN: 2221 stellung mit Hilfe des Editors auf den neusten Stand
qeteStet BYRON: 1969 zu bringen, verraten wir Thnen auch die Zusammen-
DAVID: 3456 setzung der Mannschaft.
FRANC: 1221 Benks:  Gordon Banks
FRANZ: 8421 Coeman: Ronald Koeman
GATSON: 1111 More: Bobby Moore
JENIFR: 3333 Bariezi: Franco Baresi
JOVE: 6644 Beckbaur: Franz Beckenbauer
JUAN: 6521 Giko: Zico
RAIDEN: 3691 Bessd:  George Best
SHINOK: 8337 Pladini: Michel Platini

SKULL: Peres: Pele :
' Kruiff:  Johan Cruyff 5 .
Mollar:  Gerd Miiller
Jansson: Rob Rensenbrink
9 Cabretti: Antonio Cabrini
Kandona: Eric Cantona
Oiserbio: Eusebio
. JanFasten: Marco van Basten
Linegger: Garry Linekker
In terna t,‘onal Zafu: Sepp Maier
Superstar B
L4
Soccer 98 Test Drive 4x4
Das in dieser Ausgabe getestete Off-Road-Spekta-
Lange hat es gedauert, bis uns ein Cheat zu diesem kel hat zwar seine unbestrittenen Schwiichen, ist
hervorragenden FuBballspiel erreichte. Doch ange-  aufgrund mangelnder Konkurrenz aber ein nahezu
sichts der enormen Auswirkung, die dieser Code mit
sich bringt, sollten alle
FuBballfans das Spiel | LADT GERADE...
wieder aus dem Schrank ” '
4 W holen und einige Partien
kicken.
M Classic All Stars
Um das versteckte Team
der "Classic All Stars”
anzuwihlen, markieren
: Sie im Hauptmenii die
: Option Exhibition und geben dann rasch die Tasten-
| kombination HOCH, HOCH, RUNTER, RUNTER, einzigartiges Spiel. Falls Sie bereits alle standard-
LINKS, RECHTS, LINKS, RECHTS, KREIS und  miiBigen Autos erspielt haben, sollten Sie die Pisten
einmal in zwei ungewdhnlicheren Vehikeln unsi-
| cher machen.
I R Y
| | ca;:d _'.a al &\ :“ ?arllr M Schulbus
| L AEETTITI. o T Wollen Sie die schlam- 2 =
; _EI':::-: L ff‘h‘ﬂfn Ld ler migen Pisten in einem gu?ﬁigig"_ﬁ"‘ﬁ“,
{ Beé:(kh‘?ur e H\JZT::LJ waschechten  Schulbus » ?3 -m “

Bessd @ & [ Héilrich unsicher machen, starten
F;ﬂm 4 I & g.: E;,j'}::: Sie entweder ein Einzel-
Kruiff o dn @ Kt rennen oder eine Welt-
oilr (g tour und klicken sich
durch alle nachfolgenden

f m das offizielle PlayStation Magazin ftehruar '99
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beauswahl angelangt sind. Hier geben Sie bei ge-
driickter SELECT-Taste die Kombination R1, L2,
L2, RUNTER, RUNTER, HOCH, L2 und L1 ein.

Bildschirme, bis Sie bei der Getriebeauswahl ange-
langt sind. Hier geben Sie bei gedriickter SELECT-
Taste die Kombination L1, HOCH, L2, RUNTER,
RUNTER, L2, L2 und R2 ein. Nun sitzen Sie im
niichsten Rennen nicht in der zuvor gewihlten Ka- 7 e
23 L , OSITION
rosse, sondern in einem US-amerikanischen Schul- SERErIe T e gt Y
bus.

M Eismann

Ein weiteres Bonusauto schalten Sie frei, indem Sie
wie oben fortfahren und im Getriebeauswahlbild-
schirm bei gedriickter SELECT-Taste die Tasten-
kombination R2, L2, L2, RUNTER, RUNTER, L2,
L2 und R1 eingeben. Bei erfolgreicher Eingabe diir-
fen Sie die Kurse als Fahrer eines Eiswagens unsi-

p achen. Guten Appetit!
cher machen. Guten Appeti B Alle Autos und Kurse

Um auch ohne langwierige Fahrversuche alle Kurse
und natiirlich auch alle Automobile freizuschalten,
geben Sie im Hauptmenii (Auswahl Einzelrennen,
Welttour und Optionen) bei gedriickter SELECT-
Taste die Kombination L1, LINKS, L2, RECHTS,
L2, LINKS, L1 und L1 ein. Nun

stehen all die coolen — und vor

oKX | lmecK CIIIMI_W
allem teuren — Autos sowie die 43 Y e

spiegelverkehrten Kurse zur

schnellen Anwabhl fiir Sie bereit.

RILITARY NUMMER
HOCNSTRESCHWINDIGNELT

0K [ IURUCK ‘M“’“mm u::::nu-:
P 4" . 1S L

B Schwarzer Truck

Das dritte versteckte Automobil ist ein martiali-
scher, schwarzer Truck. Um dieses abartige Gefiéhrt
freizuschalten, starten Sie entweder ein Einzelren-
nen oder eine Welttour und klicken sich durch alle
nachfolgenden Bildschirme, bis Sie bei der Getrie-

Designed for Action

.krass half iy

empf. VK 199,95

Q0

~
-~

PSX Rallye
mit Handpedalen

empf. VK 149,95 . /
/ FAnATtec ®

ist eine Produktmarke der deutschen Firma Endor Development & Distribution GmbH, Seligenthalerstrafie 16a,
D-84034 Landshut, Tel 0871-9221-150, Fax 0871-9221-101, E-Mail: info@endor.de, Homepage: www.fanatec.com
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(Bavaria), Alpine Climb, Donington Grand Prix,
Oulton Park International, Teststrecke Kurz, Test-

1 o o o strecke Lang und Teststrecke Oval.
/o B Kampfmodus

etestet | Im Herausforderungsmodus steht Thnen normaler-

q | weise nur eine einzige Spielvariante zur Verfiigung. :
= Um hier den sogenannten Kampfmodus, bei dem Ih-

nen Fahrzeuge auf der Rennstrecke entgegenkom-

it and putihaed by men, freizuschalten, geben Sie als PaBwort BANG-

BANG ein.

Nachdem wir Thnen in der letzten Ausgabe im Rah-
men der Oldie-Cheats zahlreiche witzige TOCA-
PaBworter verraten haben, ist nun die zweite Version
des Realo-Racers dran. Beachten Sie bitte, dab alle
PaBworter im Einzelspielermodus eingegeben wer-

den miissen und ein gesprochenes "Cheatmodus ak-
tiviert" die erfolgreiche Eingabe kennzeichnet. Um

einen der Cheats zu deaktivieren, geben Sie das ent-
sprechende PaBwort erneut ein. Auch hier meldet
sich der Sprecher mit "Cheatmodus deaktiviert" zu Il Kaputt

Wort. Das Rennspiel beeindruckt durch den unglaublich

hohen Realismusgehalt, der sich auch an den sicht-

M Alle Autos baren Fahrzeugschiiden ablesen 1d8t. Um es hier auf -
Falls Sie bereits zu Be-  die Spitze zu treiben, miissen Sie den Fahrernamen
ginn IThrer Karriere iiber = DUBBED eingeben. Von nun an fliegen Ihnen selbst
alle 15 Automobile ver-  bei den leichtesten Beriihrungen Fahrzeugteile um

fiigen wollen, geben Sie  die Ohren.
als Fahrernamen ME-
CHANIC ein. Nun diir-

M Keine Anziehung

Der beliebte Gravitations-Cheat darf auch im zwei-
fen Sie in solchen Boliden wie beispielsweise dem  ten Teil nicht fehlen. Um Ihre Fahrzeuge nach einem
Jaguar XJ220, TVR Speed 12 oder Lister Storm  Crash wild durch die Liifte fliegen zu lassen, geben
Platz nehmen. Sie das PaBwort LUNAR ein.

M Alle Strecken

Die nach dem Wagencheat wohl wichtigste Schum-
melei dreht sich um die Freischal-
tung aller 17 Strecken. Um dies zu
erreichen, geben Sie als Fahrerna-
men BIGLEY ein. Von diesem
Zeitpunkt an diirfen Sie folgende

Strecken unsicher machen: Down-
town USA, Loch Ranoch, Kastl

m das offizielle PlayStation Magazin februar '99
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TBWA

TOT ODER UNTOT, DAS IST HIER DIE FRAGE.
MEDIEVIL. AB 9.10.

Hamlet ist out,

MediEvil ist in: damo-
nisch gute Grafik.
schrecklich schone
Sounds. schaurige Dual
Shock Effects, unterir-
disch schwarzer Humor.
Ab 9.10. im Handel.
MediEvil. Exklusiv fiir
PlayStation.
PlayStation-Hotline:
0190/578578 (1.21 DM/Min.)

www.playstation-europe.com

“ Offizieller Sponsor der UEFA Champions League & and “PlayStation™ are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc I is a trademark of Sony Corporation. Published by Sony Computer Entertainment Europe.

Meditvil © 1997 Sony Computer Entertainment (a division of SONY ELECTRONIC PUBLISHING LTD). All Rights Reserved. Developed and published by Sony Computer Entertainment Europe

=
PlayStation

IT'S NOT A GAME

;.\1{‘311‘:\.{1

‘ ‘.&l :
-~ l,. | o
# PlayStation

... ein spielerischer Hochgenufi.”
{(MegaFun 10/98)

" Befreien Sie das Land Gallowmere

om Hexer Zarak.




Alle Cheats

100°/o

getestet

W Speedy

Wollen Sie einen kleinen Geschwindigkeits-

vorsprung gegeniiber den Konkurrenten her-
ausholen, geben Sie das PaBwort FASTBOY
ein. Nun erreichen Ihre Boliden Spitzenge-
schwindigkeiten von bis zu 250 km/h.

00031 AREND

M Micro Machines
Codemasters ist scheinbar sehr stolz auf den Multi-

player-Hit Micro Machines V3. Wie sonst ist es zu
erkliren, daB auch bei TOCA 2 eine Vogelperspek-
tive zur Auswahl steht? Um diese zu aktivieren, ge-
ben Sie das PaBwort MINICARS ein.

B Unsichtbar

Falls Sie die Strecken in nahezu unsichtbaren Autos
unsicher machen wollen, geben Sie das PaBwort
JUSTEEET als Spielernamen ein. Wie es der Code
schon vermuten liBt, besteht Ihr fahrbarer Untersatz
lediglich aus den Reifen.

m das offizielle PlayStation Magazin

M Berg und Tal

Um die Strecken ein wenig abwechslungsreicher zu
gestalten, sollten Sie ELASTIC als Fahrernamen
eingeben. Dieser Cheat dndert die ansonsten flachen
Rennstrecken in hiigelige Berg-und-Tal-Bahnen, die
an die StraBen von San Francisco erinnern.

M Billard

Falls Sie die Kollisionen ein wenig spektakulirer ge-
stalten mochten, geben Sie das PaBwort BCASTLE
ein. Von nun an sollten sich die Fahrzeuge nach
einem Zusammensto wie wildgewordene Kreisel

drehen.

'99

NFL Gameday

Wie nicht anders zu erwarten war, sind auch in

Sonys aktuellster Footballsimulation jede Menge
coole Features versteckt. Um diese zu aktivieren, ge-
ben Sie einen der folgenden Codes im Menii "Easter
Egg" ein.

B Spafiges

Big Balls: GroBer Football

Big Hits: Die Geriuschkulisse wird verstérkt
Blinders: RegelverstoBe werden nicht geahndet
Bunyon: Alle Spieler sind riesengroB

Coffee Break: Die Spielgeschwindigkeit dndert sich
CPU Scores: Die CPU-Spieler sind um ein Vielfa-
ches schneller

CPU Stuffs: Die CPU-Offensive besticht durch thre
enorme Stirke und die Geschwindigkeit

Credits: Werfen Sie einen kleinen Blick auf die Credits
Davis: Die Running Backs sind auBerordentlich
schnell Euro League: Alle Spieler haben plétzlich
européische Nachnamen

februar
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Strategieperle”
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Even Teams: Alle Spieler haben die gleichen Ei-
genschaftswerte

Flea Circus: Alle Spieler sind winzig

GD Challenge: Ein neuer Schwierigkeitsgrad ist
anwahlbar

Grudge Match: Neue Grafiken (Endzonen sind rot,
Touchdown-Zonen sind kariert)

Hangtime: Punts sind weitaus ldnger in der Luft
Bobo: Alle Spieler sind miteinander verwandt und
heilen Bobo

Hot Shot: Die CPU-Spieler bejubeln jeden Punkt
wie den Gewinn des Superbowls

Invisible: Alle Spieler sind unsichtbar

Mind Reader Der CPU-Gegner kennt Thre gewihl-
ten Spielziige im Voraus

Playing Cards: Die Spieler sind zwei- anstatt drei-

dimensional

. Pole Axe: Die Arme der Spieler sind ein wenig
modifiziert Eine Vielfalt an originellen
Pop Warner: Die Spieler sind kleiner und viel Missionen, gepaart mit
schneller witzigen Details.

Presidents: Die Nachnamen der Spieler erinnern : . g =
AL > > der Spieler KARLR Peter Steinlechner, Game Star

die Namen von US-Prisidenten
{’nm‘c —I_ImC: Die C?U~Mannsulmllcn spielen einen V2000 ist kein Nachfolger
UbE]‘]['dIhCl_‘l'gli{tiI]_ [“UUH‘!.L.!” 2 des legendaren ,Virus”,
Puppets: Die Spieler hingen an roten Faden und sondern ein vollig eigen-
standiges, innovatives
Actionspiel fur Leute mit
Kopfchen und Freude an

: i 5l : sehr ungewohnlichen
einen Cheerleader-Auftritt verwohnt Einfallen.

sehen aus wie Marionetten

Rocket Man: Der ballfiihrende Spieler geht ab wie
eine Rakete

Slideshow: Nach dem Spiel werden Sie durch

Sports: Die Spielernachnamen werden durch die c £ s
: 3 : Thomas Werner, PC Play
Namen aus den Credits ausgetauscht

Stamina: Die Kondition der Spieler wird um ein

GOLD
PLAYER

Vielfaches erhoht

Steel Leg: Der Field Goal Spezialist trifft nun auch
aus iiber 50 Yards Entfernung

Stickem: Die Receiver fangen jeden Ball — kein

. Wunder bei den Hianden

Swimmers: Die typische Swim-Bewegung der An-

greifer ist viel wirkungsvoller

Weak: Die Spieler werden viel schneller miide

in eigener Sache

Zuallererst mochten wir uns natiirlich ganz herzlich fiir Thre Zuschriften bedan-
ken. Leider waren eimige der Briefe, die in die Redaktion flatterten, wie immer
nicht besonders leserlich. Aus diesem Grund mochten wir Sie bitten, Thre Cheats
entweder mit der Schreibmaschine oder mit Hilfe emes Computers zu verfassen.
Falls Sie weder iiber das eine noch das andere Utensil verfiigen, konnen Sie Thre
Tricks auch mittels Druckschrift zu Papier bringen.

Was uns nach wie vor ein wenig verwundert, ist die duBerst spiirliche Zusendung
von Komplettlosungen. Sind unsere Leser keine Adventure-Freunde oder einfach
nur schreibfaul?

Nichts wie ran an Kugelschreiber. Schreibmaschine oder Computer und mit dem

Ergebnis ab zur Post. Wir freuen uns nach wie vor iiber jeden kleinen Cheat, jedes

Pabwort, jeden Trick sowie iiber jede Komplettlosung. die wir in die Finger

bekommen.

februar '99
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Die richtige

Kombination

Im Rahmen der beliebten Rubrik verraten wir lhnen
jeden Monat auf mindestens zwei Seiten die wichtig-
sten Gamebuster/X-Ploder-Codes.

Alle PAL-Gamebuster/X-Ploder-Codes stammen aus

. Stefan Redels Feder. Vielen Dank fiir die Mitarbeit!

Falls Sie iiber einen InternetanschluBl verfiigen, konnen
Sie sich unter der Adresse http://www.ndh.com/
home/redel/psxgb.html selbst ein Bild von seiner an-
sehnlichen, nahezu tiglich aktualisierten Liste machen.

Gran Turismo (PAL)

Angesichts der zahlreichen Hilferufe, die uns per
Post, Fax und E-mail erreichen, scheint es immer
noch Probleme zu geben, die Gamebuster/XPloder-
| Codes einzugeben. Um auch Ihnen die Freischaltung
aller Goodies zu ermoglichen, verraten wir Ihnen die
richtige Vorgehensweise. Und das sowohl fiir die
deutsche PAL- als auch die US-amerikanische
NTSC-Version.

““GRAN TURISMO

THE AEAL DRIVING GIMULATOR

235k -
— —

@©11997 1980 Sony Computer Cntertainment Inc

Gran Turismo
Modus

Um alle Lizenzen, Goldpokale und 100 000 000
Credits zu ergattern, aktivieren Sie zuniichst den
Haupt- und die drei Lizenzcodes. Starten Sie ein
Spiel und speichern Sie sofort ab. Als niichstes akti-
vieren Sie Haupt- und die beiden Ligacodes (GT
Liga und Spezial Event). Auch hier wird anschlie-
Bend gestartet und sofort gespeichert. Zum Abschluf3

m das offizielle PlayStation Magazin

aktivieren Sie Haupt- und Geldcode, starten das
Spiel und klicken in der GT-Stadtkarte auf das Icon
Ausgangspunkt. Um nun 100 000 000 Credits zu be-
sitzen, driicken Sie auf die Select-Taste und spei-
chern ab.

B Hauptcode (GT Modus)

Hauptcode: D001 3A32 0002

Dieser Code mufl immer zusammen mit den folgen-
den GT-Modus-Codes eingegeben werden.

M B Lizenz Gold

B Lizenz (alle Priifungen Gold):
8009 E3C4 0303
8009 E3C6 0303
8009 E3CS8 0303
8009 E3CA 0303

LICENSF B LICENSF

»
-
v
b
-,
v
-

H-Class
License
Tests

‘e v

ra

M A Lizenz Gold

A Lizenz (alle Priifungen Gold):
8009 E3CC 0303

8009 E3CE 0303

8009 E3D0 0303

8009 E3D2 0303

A LICENSE

53] ] ] ] e
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0221-240 88 00

0221-240 88 03 oder 0221-240 00 89

Bei jeder PlayStation-Software/Zubehorbestellung dabei: 15 aktuelle Sticker fiir Deine Memory-Cards!

< | PlayStation |-- | PlayStation

oty St

@Dma ast

PiovStation + Dual Shock Controlien 249,00
PiovStation+ 2.Conit +Mem.Card..... 299,00

lunar: the Sivesstar us [RPG-ab 8.Nov)...... 159,90
Medevl (3D-AAVeNE)........minn 27,20

PocketStafion PDAD)......eminmenisensn 89,90 Meital Gear Soid engl. PALVersion [Adv).... 119,90
Video-CD Adapler incl. RGB-Kabel. 229,90 s B
Arcade Joyboad (Namco)............. 1099 y b *ML; %q 1
Contclier (Sony) schwarz, weld.......... 29,90 e D S E ]

Oignal Zippo* wih Cigaeflecose.............299.00
Chronograph®.599,- (*id. auf 1000 Stck weltweit)
Bosebdloops.....59.90 Soundhock...........89.90

Contoller Dual-Shock [Sony) grau.......59. 90
Conholler DuakShock (Sony) schworz. weiB....69.90

Contioller DualShock (Sony) gun, blau..........69,90
Confroller Digi-DuckShock (Hor) blaugrinkior, 49,90 | Cdlendar 1999 5075cm1....49.90 Ars...19.90
Confiolier "Beatmianiar”.......cwimmeion -109.20 HOOO0K. .o 39,90
Contoler NeGcon (grau qhwaw} ..80990 Meld Gear Soid dt. (Adventue)................. 109,90
Contoller JogCon (NAMCO)....cwmiminneenn?890  MUSIC  (MUSKETHON. ...oococveinnniiiccssiisiininansesn 22,90
CD-Case +Mckey's Wid Adv. oder Hekules.. 4920  NHL 99 [HShOCKEY)......c.ocriviiviniasiissereiornnars 79,90
n"D Case + Ciash |l od, V-Raly od. 10C0.....4990  Ninja (AQVENIIE)........conmisissenmsiiisisssaress 1 09,90
SUNCON. woennenn89,20  Porasite Bve us |f\dv( mm'i : 129,90
M\ﬂuw (ud IIVIIL [fXLer e 1990 Prermier Maonager 99 (F umm F\.k}rmul 99,90
Memory Cad TMEG (Sorw).........iivninnn 2290 RIypes (Shootes)... i 99,90
Mui Tap (MehspelierAdapten............e e 0990 Resident B DC us Lf ‘uui bhu LI D990
Link-Kabel (verbindet 2 PlayStations)................2990  Rval School (AGhENG)......ccimiinnine 99,90
RGB-Kabel + Stereo-Audio-OutsMdeo-Out......29.90 Rockman legends (ACHon)......ccveiennn 122,90
RGB Umschaltbox [4-Foch).....cumi.....9290 Rogue Tip (SICHEgIE)...ov i 39,90
Scompion Gun (Blaze) e e T ) Sl Solcers (ACHON).. ... 2290
Controller-Verangemungskabel...........cven 2900 Soul Reaver [Adveniur ] s
X-ploder ([Cheat-Carige).......... e 29800 Spyto the Dagon (3D-Acive ‘HTLJIt ) e 99.90
X-ploder Pio [Cheat Caitiige).......... 14990 Sheeffighter Collection (2D-Fighting)..............99.90
Urmbau (plus) in Viebindung mit Sofiware.....50,00  Tekken Il (3D-Fghfing + Keving)........-cew. 109.90
Unbau-Upgrade [I/US)....seeismmemsimne 49,90 Test DiVe 4xd [Of0ad-RACE). ... 99,90
Test Dive 5 [ROCE) .viimenrisinnns 99,90
Abe's Exodus (3D-Adventue 2.7ed)...........99.90  Theme Hospifdl [SIMUlon).........e 99,90
ACM 1918 [Fight-Sim.)......... e d 2,20 Toca 2 (lOurenwagenienneN)..... o 89,90
Apocaipse  (3D-Shooter)......... 90 Tomb Rader Il (3D-Adventure)...........w...99.90
Al - The Heartless [Jump 0 RUN).. i 2290 VIS [ACHON).......ccoiiimemimammammnssins 72,20
Alionlis  [AQVENIUIE). ... 2,20 - WA A (ROlENSOIEN). .. PR S, e
NEOGEO E OCKET Azare Dreams  [ROIEOSOIN.........ccoeeniveninnn [U9,90 \nrm)( XIS US ﬂmlhnw‘ﬁ l 39,90
1/Uhe B-Movie [Shoolet)........commrsmen v 29,90
: Bicze & Bade (ROIENSDIE......osiirseiennnns 109,90 ANIME VHS-VIDEO
Bombemman Woidd  [ACKON).....eisienen.n 89,90
coibon black f - _ Box - ChOMPIONS (i) v vummunimiatisc i 77,90 ATTHIONE B VOL 1-3.....c0ciccimiccnsinmsimend® 39,90
4 s “wﬁ'_ﬂ MOS8 (PCHONHRIS., . 19990 - ryge oy e AT (Al i 29,70
Biecth of Fre 3 ROlenspek........oiirsnn 99,90 ey Ciises 14 (OMU).cccisicf 49,90
ecth of Fie 3 KdEd. (Dochen 150mANIINI0 o ricwn Soe VoL1-2 3t e e 59.90
Busta-Groove  [DAnCeACHON)..........cunnBI90  peg i e Yohko 1-2 (OMU).ccfe 49.90
b D“W Wars:Vengance: (Space ( “”h“] 90 g Hogard Vol 12 i R eyt IV, )
Croc 2 (Jumpn Run)..... : i 9990 Ghost in the Shel (cl)........... e ihr
Crosh Banckcoot Il BDAVENR)....... 990 i Smih Cofs Chopler 13 (OMU).......Je 2990
Cool Boarders 3. (SMOWbOKHACHON)..........99.90 W Col O i i i e S P
Deep Bue (Aventuie)..........cooii. 9990 MD.Geist Vol 1-2 1( 00§ | e weend@ 3990
o T 63 | IR e S Y w2990 Moldver Vel 1-3 (ctt).... F‘ 14) )[] .
FuidDepth  (Music-Adventure)..........ove00.0.89.90 Evangelion Box ﬁLﬁ'HU]... ..7900 Q@ﬂ
@ Flottenmandver  (SIategy).....ammniinmnnn 3290 B ngeion (OmU) iid. Ediion.. 129,90 | ";{"'I" !
NINTENDO Fomel 1 28 [Race) + Link-Kabel : 109,90 Paticbor VaL1-2 [dh..............le 3950 4 )-51 (R
NBA Hangtime, WG Eshockey, BiasiCorps..je 49,90 *U'Uft‘ Cop LAPD 2100 (ACHON).....cv..e 9990 pestic Like (OmU)............ 39,90 & '
Mission h.*.u':l&fat')h". e 11900 Daus - (Shooter)............. AP ipsbuiibaes ")‘_"‘-")” Record of Lodoss War 1-4...je 4990 i
TIOK 2 (ENGL PALY.. ool ivrsnissssssimissisesssinn109.90 ”W N e Shol (3DS00MN.....ccn 2990 Steeighter 1 1V Box 24......j 59,90 S Al
264 64 (ANVENIID).......cv.ooctvcssssismtessstinisiensnis 99,90 CKRE RIS WD ee it TOI0. Y (O sicinrmicrise IR0 J
Shoker PaCK INCL MEMOY e 1990~ E000 HONING.. oo w9290 The Hokkenden VoLl 4.......je 49905
Sicr UK ROUGE SUITHON...e 10990 T R S “‘\_\\::-"“ .
Speicheemelieung AMB.......comiinn 0290 Ny \H‘]\( 1 I\I\l )Ihl % R AR .;‘"‘." __\\\\*
Memoy Cord s, ..990 » P (O G \?

Infos & Prelsllsten auch per computergesteuertem Faxpoolabruf (0221-240 05 33 - anrufen und gewiinschte
Preisliste anfordern - wird dann zugefaxt!) oder per frankierten DIN A5-Ruckumschlag!

‘Wir liefemm versandkostenfrei zzgl. S5DM NN-Gebiihr  Bestellungen unter DM 50 werden mit 10 DM Versandpauschale berechnet
Annahmeverweigerungen werden pauschal mit den entstandenen Lieferkosten von DM 30.- berechnet. Druckfehler, Irtimer und Preisanderungen
sind vorbehalten. Es wird keine Haftung fur Inkompatibilitat ibemommen. Unfreie Sendungen werden nicht angenommen. Software ist vom Umtausch
ausgeschlossen. Defekte Ware wird repariert oder ersetzt. Es gelten unsere AGB.
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the game company .

Deutschland:(Versand & Laden)
Zul icher Str. 17
8674 Kaln-City
Tel.. 0221-240 88 00
Fax: 0221-240 00 81 q
|

Niederlande: (nur thl\rg
Tyrellsestraat 133“9 “
NL - 6 91 AK Vaals(Aa
Tel.: 0177 - 888 35 33 (e-plus)
0170 - 483 22 00 (D1)

Mo-Fr.:10.00-19.00 Uhr
Sa.: 11.00-16.00 Uhr

Fachhandelsanfragen erwunscht
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M A International Lizenz Gold B 100 000 000 Credits
100000 000 Credits: D009 AADE 0001

LICENSE INTERNATIONAL A LICENSE 8009 88?4 E ] ':)U
D009 AADE 0001
8009 B876 05F5

Alle Cheats

1002

getestet

AUSGANGSPUNKT

8 R -q -8 -0 -4 ~8 -8

o
AUSGANGSPUNKT
A International Lizenz (alle Priifungen Gold):
8009 E3D4 0303 — |
8009 E3D6 0303 SRTTiTy -LABERRACIT e
8009 E3DS 0303 o -
8009 E3DA 0303 <;
|
M GTLiga Gold : .

GT Liga (alle Rennen gewonnen):

3009 FSDC 0101 Arcade Modus

8009 F8DE 0101 Haben Sie alle GT-Features freigeschalten, ist der
Arcade Modus an der Reihe. Aktivieren Sie alle Co-
des, starten Sie das Spiel und speichern Sie sofort ab
(auf einem anderen Speicherplatz!). Nun sind alle
Goodies (versteckte Autos, HIFI-Mode und Ab-
spann) freigeschalten.

LEs.ocaL s CUNDAYCUR

B Arcade Modus

Y GTF Recognized Ein,
_ Championchipe T SR g Highspeed Ring A: 3008 1B48 0004

Highspeed Ring B: 3008 1B49 0004

OT WORLD oL

Erhaltene Gegenstande

Leicht Normal® Schwer

High Speed Trial Gmrgl Valley Clubman
st

Ring Mountain Stage 5
R we g &
R Abschiustiim
GT Hi-Fi
® CLUBMAN STAGE ROUTE 3 Highspeed Ring C: 3008 1B4A 0004
® SPECIAL STAGE KA f%l'l't IAL STAGE R1I Trial Mountain A: 3008 1B4C 0004
- e Y B TS T Trial Mountain B: 3008 1B4D 0004
f] 08,000,000 § i : D 2
- v Trial Mountain C: 3008 1B4E 0004
Grand Valley East A: 3008 1B50 0004
Grand Valley East B: 3008 1B51 0004
M Special Event Gold Grand Valley East C: 3008 1B52 0004

Special Event (alle Rennen gewonnen):
8009 F8EO 0101

GO RACE SPEGIAL/O2 2009 FRE2 0101

.. SPECIAL EVENT

R M 8009 F8E4 0101

" gl 8009 FSEA 0101
8009 FSEC 0101
8009 F8EE 0101

8009 F8F0 0101

dasse AT WASAR - i”
e
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Clubman Stage 5 A: 3008 1B54 0004
Clubman Stage 5 B: 3008 1B55 0004
Clubman Stage 5 C: 3008 1B56 0004
Autumn Ring A: 3008 1B58 0004
Autumn Ring B: 3008 1B59 0004
Autumn Ring C: 3008 1B5A 0004
Deep Forest A: 3008 1B5C 0004
Deep Forest B: 3008 1B5D 0004
Deep Forest C: 3008 1BSE 0004
SS RS A: 3008 1B60 0004
SS RS B: 3008 1B61 0004
SSR5 C: 3008 1B62 0004

Grand Valley Speedway A: 3008 1B64 0004
Grand Valley Speedway B: 3008 1B65 0004
Grand Valley Speedway C: 3008 1B66 0004

Gran Turismo
(US-NTSC)

Auch hier gilt folgende Faustregel: Im GT-Modus
mull der Mastercode immer aktiviert werden. Das
Geld erhalten Sie mit einem Druck auf die Select-
Taste (im Bildschirm Home).

B Mastercode (GT Modus)
Mastercode (Gran Turismo Modus):

DO00E200 0002

M B Lizenz
B 1 Gold: 3009E3B4 0003
B 2 Gold: 3009E3B5 0003
B 3 Gold: 3009E3B6 0003
B 4 Gold: 3009E3B7 0003
B 5 Gold: 3009E3B8 0003
B 6 Gold: 3009E3B9 0003
. B 7 Gold: 3009E3BA 0003
-B 8 Gold: 3009E3BB 0003

M A Lizenz
A 1 Gold: 3009E3BC 0003
A 2 Gold: 3009E3BD 0003
A 3 Gold: 3009E3BE 0003
A 4 Gold: 3009E3BF 0003
A 5 Gold: 3009E3C0 0003
A 6 Gold: 3009E3C1 0003
A 7 Gold: 3009E3C2 0003
A 8 Gold: 3009E3C3 0003

M A International Lizenz

A International 1 Gold: 3009E3C4 0003
A International 2 Gold: 3009E3C5 0003
A International 3 Gold: 3009E3C6 0003
A International 4 Gold: 3009E3C7 0003
A International 5 Gold: 3009E3C8 0003
A International 6 Gold: 3009E3C9 0003
A International 7 Gold: 3009E3CA 0003
A International 8 Gold: 3009E3CB 0003

februar '99

Komplettiosungen
fiir viele Video- und Computerspiele

Bestellannahme: Mo. bis Fr. von 10 - 13:30 Uhr und 14 - 18 Uhr

e Hint Shop Komplettiésungen ab 9,80 DM
&Y’ Am Hollerbroch 36 / 51503 Résrath (Ausnahmen in Klammermn vermerkt)

Tel./ Fax.: 02205.910-313/-314 i Tiogy 001, (19,95
Versandkosten (Infand): Alone in the Dork 1 - 3 Phontasmagorio | [

R Alantis - Das sagenhafte Ab.  Riddle of Master Lu
rsandkosten (Ausland): Vorkasse
ve " ” 120M Baphomets Fluch 182 (14,80)  Riven und Myst (14,80)

Fordern Sie die Gesamtliste an Betroyal in Anfara Stodt der verlorenen Kinder
Blade Runner Star Trek - Sammelband
Cosper Star Trek - Generofions
C&C- Sammlung (19,80) -  Starcraft (19,95)
- Teil 1 und 2 mit Missionen ~ Stonekeep
Commandos (19,95) Suikoden (14,80)
Dark Earth Timelapse
Deathtrop Dungeon (19,95)  Tomb Raider 1 (14,80)
Dioblo Tomb Roider 2 (19,95)
Discworld 1 und 2 (14,80) Tomb Roider 3 (19,95)
Dune 2000 (19,95) Warcraft 1+2 & Bxp. (14,80)
Excalibur 2555 A.D. (14,80)  Warhammer - Gehdrnte Ratte
Fallout Wild Arms
Grim Fandango (19,95) Wing Commander 3 und 4
Hexen X-Files The Game (19,95)
Jedi Knight 7
King's Quest 1-7 Zork: Der GroBinquisitor
Londs of ore 2 (14,80) Game Breoker Sol. 1 (29,80):
Loy 1-7 Diablo, MDK, Resident Evil D.C.
Legacy of Kain (14,80) Abe's Oddyses, (8C 1+2,
Little Big Adventure 1 oder2  Warcroft 2: Tides 0. Darkness,
Lucoshrts Sammlung (14,80)  Worhommer: g. Rotte, “7°
MDK Game Breaker Sol. 2 (29,80):
_ e Might & Magic 6 (19,95) Baphomet 1 +-2, Disoworkd 1 +-2,
- ‘ ' Monkey Island 1 bis 3 Myst, Riven, Stadt d. v. Kinder,
Riven und Myst Tomb Raider Oddworld: Abe’s Oddysee Legacy of Kain, Suikoden

Sie finden uns im Internet: Handleranfragen

httpJ/iwww.hintshop.com erwiinscht

Distributor flr die Schweiz Distributor fir Osterreich
AHA CD-ROM Spiele Kornfeld OEG

Postfach - 3662 Seftigen Oberlaaerstr. 16 - 1100 Wien
Tel./Fax.: 033.345700 -1/ -4 Tel./Fax.: 0222.689755 -0/ -1

& - Supervinfar,h unzus:h.tmsen ‘/ A}

BTV 1S PR A

5 - staunen Sie uber hochauﬁosende Grofik

Endlich kénnen Sie
- Schnlten Sle :wischerl PC und Konsole einfach l.lﬂ‘; sony P’ay5faﬂ.on i Oder

’ .. 5 ist nur der Aug.e.nblick eines Klick... NinrendoTM Odef
IDEAL FUR Sega” Dreamcast™

- HighTech Freaks
- Leute mir uralten Fernsehern
- alle, denen ihre Augen lieb sind = a Uf Ihrem

- Abflippen im Buro . COMPUTERMONITOR spielen'!

- ungestértes Zocken im
Arbeitszimmer [t
- eigentlich jeden Gamer ’ 7 9’ 9 9 D M

. l..nurspmcher oder Kopfhbrer unschhessbur R
®

Tel. 030-399 918 -

VATE Fax 030 395 031 7
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INTERNATIONAL SUPERSTAR INTERNATIONAL TRACK & FIELD

SOCCER PRO PLATINUM PLATINUM

Die Fortsetzung der popularen FuBballsimulation Die einzigartige Leichtathletik-Simulation gibt es
fur die PlayStation. Mit noch mehr Features, jetzt als Platinum Edition. Atemberaubende Grafik
verbesserter Grafik und verfeinertem Gameplay und Animationen, 10 Disziplinen und 4-Spieler-
erwartet den Spieler das realistischste und Modus sorgen fiir spannende Olympiapartien bis
spannendste FuBballspiel aller Zeiten. zum Morgengrauen.

( Codemasters §

PlayStation.

N

MUSIC BRUNSWICK BOWLING

Ein absolut neuartiges Spiel fur die PlayStation. Noch nie hat Bowling am Bildschirm so viel SpaB
MUSIC ermoglicht es Profis wie auch absoluten bereitet wie bei Brunswick Circuit Pro Bowling!
Laien, eigene Musikstlcke auf der Playstation zu Ein MuB fur jeden Bowling-Fan und all jene,
komponieren. Dartiberhinaus lassen sich zu denen die echten Kugeln einfach zu schwer sind.

jedem Stiick kinderleicht eigene Videos kreieren.

VIDEO ¢ TV ¢ HIFI « COMPUTER ¢ FOTO ¢ CD ¢ TELEKOMMUNIKATION ¢ ELEKTRO
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M Arcademodus
High Speed Ring A:
High Speed Ring B:

300816D8 0004
300816D9 0004

Micro-Machines-Kameraperspektive ist aktiviert:
3655 58C8 5959
Unglaubliche Kollisionen: 3655 58CC 5959

High Speed Ring C: 300816DA 0004 Haarstriubende Unfille: 3655 58cb 5959 'r\
Trial Mountain A: 300816DC 0004 Die Horizonte sind ein wenig verwaschen:
Trial Mountain B: 300816DD 0004 3655 58D0 5959 '
Trial Mountain C;: 300816DE 0004 Die Fahrzeuge sind unsichtbar (bis auf die Reifen): 4
Grand Valley A: 300816E0 0004 3655 58CF 5959 ;
Grand Valley B: 300816E1 0004 Die Streckenobjekte sind doppelt so hoch:
; Grand Valley C: 300816E2 0004 3655 58CA 5959
f Clubman Stage 5 A: 300816E4 0004 Geringe Gravitationskrifte: 3655 58¢9 5959
Clubman Stage 5 B: 300816E5 0004
; Clubman Stage 5 C: 300816E6 0004
o Autumn Ring A: 300816E8 0004 s P
3 Autumn Ring B: 300816E9 0004 Victor 4 Box ing 2
Autumn Ring C: 3008 16EA 0004
Deep Forest A: 300816EC 0004 M Allgemeines
Deep Forest B: 3008 16ED 0004 Unendlich viel Energie (Spieler 1): 3 .
Deep Forest C: 300816EE 0004 8659 7682 TEAO
B SSRSA: 300816F0 0004 8659 7684 TEAOD
SS RS B: 300816F1 0004 Unendlich viel Zeit: 365B CED2 59C3
SSR5C: 300816F2 0004
Grand Valley Speedway A: 300816F4 0004
Grand Valley Speedway B: 300816F5 0004
. Grand Valley Speedway C: 3008 16F6 0004 “
b Ridge Racer Type 4
b TOCA 2 b
o M Allgemeines M Allgemeines
g: Besseres Fahrzeughandling: 8655 58¢c6 5959 Spezialmodus Extra Trial ist freigeschaltet:
e Alle Schwierigkeitsstufen sind freigeschaltet: 800F 3754 0001
8655 58d2 5959 Spezialmodus Extra Trial ist geschafft: a
Bessere Beschleunigung: 3655 58ce 5959 800F 375C 0101 ,
800F 375E 0101 E
M Herausforderungsmodus |
Kampfmodaus ist freigeschaltet: Alle Kurse sind freigeschaltet: 800F 370C FFFF ’
3655 58d4 5959 300F 3754 0001 [
Alle Bonus Tracks sind freigeschaltet: 800F 3758 0101 . -;
8655 58B8 504F 800F 375A 0101 ;
8655 58B6 S04F ;
Ein Rennen dauert nur eine Runde: M Alle Autos Dig Racing Team "
8664 cf9c 59b6 800F 3710 FFFF ;
Kollisionen sind deaktiviert: 86613d24 595a 800F 3712 FFFF :
Sie belegen immer den ersten Platz: 800F 3714 FFFF
3664 cfa5 5959 800F 3716 FFFF
Der Timer ist gestoppt: 7666 6FD6 959F 800F 3718 FFFF
7661 52B0 995A 800F 371A FFFF
8661 BEBO 6C33 800F 371C FFFF
Immer erster Platz in der Teammeisterschaft: 800F 371E FFFF
8664 calc 595f ‘
Viele Punkte in der Teammeisterschaft: M Alle Autos Micro Mouse Mappy Team
8661 0918 604f 800F 3720 FFFF
800F 3722 FFFF
M Einzelrennen und 800F 3724 FFFF
Zeitfahren 800F 3726 FFFF |

Alle Kurse sind freigeschaltet:

3655 58C3 5959
Alle Automobile sind freigeschaltet:

3655 58C2 5959

das offizielle PlayStation Magazin

800F 3728 FFFF
800F 372A FFFF
800F 372C FFFF
800F 372E FFFF
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W Alle Autos Pac Racing Club Team
800F 3730 FFFF
800F 3732 FFFF
800F 3734 FFFF
800F 3736 FFFF
800F 3738 FFFF
800F 373A FFFF
800F 373C FFFF
800F 373E FFFF

M Alle Autos Team Solvalou
800F 3740 FFFF
800F 3742 FFFF
800F 3744 FFFF
800F 3746 FFFF
800F 3748 FFFF
800F 374A FFFF
800F 374C FFFF
800F 374E FFFF

Asteroids

M Unendlich viele Leben

Unendlich viele Leben (Spieler 1):
8011 3C34 0063

Unendlich viele Leben (Spieler 2):
8011 3C38 0063

Cool Boarders 3

W Allgemeines
Sie belegen immer den ersten Platz:
865d 1a34 595a
Sie haben stolze 60000 Punkte:
865d 013c 43ba
Alle Fahrer sind freigeschaltet:
965f 2ef4 5963
865f 2ef4 596b
Alle Alpineboards sind freigeschaltet:
965f 3638 4f5a
865f 3638 595b
Alle Freestyleboards sind freigeschalten:
965f 3520 4f5a
865f 3520 5964
Alle Freeride-Boards sind freigeschaltet:
965f 3808 4f5a
865f 3808 5964
Alle Boards sind freigeschaltet:
3659 cb96 594f
Sie haben Pokale in den Disziplinen Time und
Trick sowie Total: 3659 cba0 594f
3659 cb9e 594f
3659 cba4 594f
Spiegel- und Hard-Modus sind freigeschaltet:
3659 cb9c 594f
3659 cb9a 594f
Alle Kurse sind freigeschaltet:
365c €794 5955

e

5
%
£
=
=
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Alle Cheats

1002

getestet

unter die Lupe.

Micro Machines V3

Rennspiele gibt es wie Sand am Meer, liber einen Man-
gel an Fun-Racer brauchen Sie sich auch nicht zu bekla-

gen. Erst wenn es um einen Acht-Spieler-Multiplayer-
modus geht, wird die Auswahl minimal. Codemasters

OLDIE

olles Micro Machines V3 gehort dazu und hat aus die-
sem Grund fast nichts von seiner einstigen Anziehung
verloren. Um noch mehr Spal mit diesem Partykniiller

* zu haben, sollten Sie unbedingt ein paar der folgenden
Cheats ausprobieren.

Spielernamen

Um einen der folgenden Cheats zu aktivieren, geben Sie
den entsprechenden Code als Ihren Fahrernamen ein.
Ein Sirenenton markiert die richtige Eingabe, und der
soeben eingegebene Name verschwindet wieder, damit
Sie nun Ihren echten Fahrernamen eintragen konnen.

B Neun Leben

Falls Thnen die drei Leben, die IThnen
im Single-Player-Modus zur Verfii-
gung stehen, nicht ausreichen, geben
Sie den Fahrernamen CATLIVES
ein. Von nun an verfiigt Ihr Charak-
ter iiber die stattliche Anzahl von

TFIDEE
LEDEN &

LABE, BITTE WARTEN. .. insgesamt neun Leben.

das offizielle PlayStation Magazin

Es war einmal...

In dieser Rubrik verraten wir lhnen Tips und Tricks zu
dlteren Spielen, die entweder im Rahmen der Platinumreihe
veroffentlicht wurden, zu den unbestrittenen Klassikern

- zéhlen oder durch die Veréffentlichung eines Nachfolgers
wieder ins Gespréach gekommen sind. In der aktuellen
Ausgabe nehmen wir den Platinumhit Micro Machines V3

M Drei Leben

Dieser Code hat dhnliche Auswirkungen wie der vorhe-
rige, die Unterschiede liegen aber in der Anzahl der Le-
ben sowie dem Spielmodus. Wollen Sie Ihrem Fahrer im
Mehrspielermodus drei Leben zukommen lassen, geben
Sie als Fahrernamen 3LIVES ein.

SPIELER 1 VON 2
BONNIE

ol B8 B

HEUEN HAMEN EINCEBEN
-+3LIVES

M Alle Kurse

Die Anzahl der im Multiplayermodus anwihlbaren
Kurse betrigt satte 29. Falls Thnen diese wirklich
enorme Auswahl nicht ausreichen sollte, geben Sie als
Fahrernamen GIMMEALL ein. Von nun an stehen Thnen

14 weitere abgefahrene Rennstrecken zur Verfiigung.

SUPER BOWL

februar
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Warum zahlen Sie Porto ?
-> Lastschrift = Portofrei”

Jedes Spiel 159.-
Virtua Fighter 3,

SegaRally 2,Blue
Stinger,7th Cross,

Sonic Adventure

Im Pavillion Stadtmitte

48143 Munster
Mo-Fr 10.30-19.00

PC,PIayStatlon,Nintend064,Dreamcast Sa 10.30-14.00

' PSXSoftware

PlayStatlon-Gerat 24&.-
Multi-PSX (JP/US) 299.-
Umbauchip (JP/US)39.-

Umbau v. ¢205S 69.-

Padin

Farbe

19.-

Infrarot

Pads J
69.-

Multi Tap

44 WildArms 79- BSHERE ® .00

MemoryzllMBlt 69.-
Memory 48MBit 89.-

ASCI '~ =~
Pad

95.-

G-Cond5
Pistole » jf; 3

79.-

Predator
Pistole- — =

49.-

RGBScartKabel 19-
Link-Kabel 19

Pad-Verlangerung 10.-
DualShockVerl.  19.-

Angebote freibleibend und unverbindlich solange der Vorrat reicht. Produkt- und Preisanderungen vorbehal-
ten. Die angegebenen Preise sind ausschlieBlich Versandpreise ab Lager Dortmund zzgl. Porto. Es gelten
unsere AGB, die wir Ihnen auf Wunsch gerne zusenden. Bei Annahmeverweigerung berechnen wir 30 DM

Kostenpauschale!

* RetroForce 89.-
~ RogueTrip 59 53

Fun & Sport-Spiele Dual
Alistar Tennis 99 89.- ShOCk . ( =

Big Air 89.

BloodLines(Tribal) - 79 59 & '
-

neGcon

Box Champions 89.-
CoolBoarders 3 89.-

FIFA Soccer 99 89- " Pad e
ISS PRO 98 9.- o
JohnMadden NFL99 89.- =

Libero Grande 89.- 79

NBA Live 99 09 s
NHL Hockey 99 89.- Sh k

Pro 18 World Tour Golf 89.- N0
Psybadek 89.- -
Tiger Woods 99 89 - 1 39 =

Victory Boxing 2
- X-Game ProBoarders 89 - Mad

tats
Atlantis 139 -

Blaze 'n’Blade 89
Breath of Fire 3 89.- XPLODER 79.-

+T-Shirt+Pin+ Drache 109.- Antennenweiche 29.-

Dreams 84.-  pSX-Tragetasche 69.-

Final Fantasy 7 99.-
GranstreamSaga  79.- +Controller + Memory

MediEvil 89- Namco

-

Geschicklichkeitsspiele

Devil Dice 79.- 9 =
Music 89.- _ _

Pro Pinball Big Race  89.-
ProPinball Timeshock 59
Spice World

89
5thElement

Akuji - The Heartless 94. m
Apocalypse s0- voypad
Eliminator 89.-

Kingsley 89.- 99 =
Ninja 8- IS

0.D.T.-OrDieTrying 89.-

Point Blank a1. | JoOystick /4 !

Sentinel 2

Soul Reaver 94 Al'la|09
Tenchu . Stick

Tomb Raider 3
Virus 89 - 1(9.'

Am Stadtgraben 50

0= <=

Computersystems GmbH

C & C2Gegenschlag 84.-
Constructor+Memory 94.-
Future CopLAPD 2100 89.-

Global Domination
KKND 2-Krossfire
Theme Hospital
Ubik

War Games
Warzone 2100

89.-
89.-
89.-
84.-
89.-

Ace Combat 2
ColonyWars 2
V2000
Xenocracy

ABugsLife
Asterix

Crash Bandicoot3
Heart of Darkness

Lucky Luke
Oddworld Exoddus
Pitfall 3D

Small Soldiers
Spyrothe Dragon
Wild9

89.-
89.-
89.-
92.-
89.-
89.-
84.-
84.-
89.-
89.-

94.-

Kornebachstr.95 44143 Dortmund

MHercules, Mickey s Adventures, Sim. 2 -. S

Kornebachstr.95 Tel. 0231 - 53 11 334
am Alpha-City-Center -
44143 Dortmund - 93 11 335
1100 1400 Mo -Fr10.00-18.30 Sa 10.00-14.00
PSXSoﬂware Unsere Spiele des Monats:
C3Racing 79.- A Bag s Llfe ; 3
Colin McRae Rally 89.- | Nach dem Film , nun das "Ameisen"-Spiel.
Formel 1 98 99.- | Der Aufstand‘elnes Inael&s in 3D..
Gran Turismo 89.- 8 9
Moto Racer 2 89.- _
Motor Mash 39.-
Nascar 59 . So.uI'Reaver b
NOUFIT a3 08 Zeit zum Gruseln: Legacy of Kain 2! 1
PowerboatRacing 49~ | yvampire, Zombies und wel Blut.
Racing Simulation2  89.-
Rollcage 89.- | ’ * 94
Running Wild 79- %
San Francisco Rush
i To -Ang ebote D|e To -Hlts
Test Drive 5 89.- Alundra 69.-
JEh2 : 9 Fighting Force 49.-
. Formel1 97 59.-
ynasty Warriors 74.- FNESYRE 10 .
" Rival School o L
TaiFu Al Newman Haas Racin 49.-
Tekken3 iam Pocket Fighter 49.-

Streetfighter Collect. 49.-
Tomb Raider2 69.-

Platinum Edition 1
Mechwarrior 2, Tomb Raider 1,
Resident Evil 1, Lemmings,

Command & Conquer/
je nur 45 *

PlatinumEdition? L Tl

\

Forsaken,Wipe Out 2097, Croc,
Tekken 2, Oddworld 49
je nur a

Platinum Edition 3

Air Combat,Destruction Derby

a2, Crash Bandicoot,Grand Theft

Auto, Micro Machines 4
je nur 9 -~

Platinum Edition4 Granstrﬁ | S

Alien Trilogy,Soviet Strike,True J:Y.{¢7. & ’,r,., \a.;
Pinball, TOCA Touring Car Ch., o

Y e
A VW 89 - i_4
Platinum Edition5 TAI

XMen vs Street Fighter, Blast
Radius,Formel 1,MDK+Sound-

track, NBAjlélv: 3{:_ 3 9 89

* Die Lieferung erfolgt gegen Nachnahme oder Lastschrift, ins Ausland nur gegen Vorkasse
(Euroscheck + 20.- DM). Post NN zzgl. 12.- DM, bei Lastschrift mit Kreditkarte ab 2 lieferbaren Artikeln
Porto- und NN frei (1 Artikel zzgl. 5 DM) . Als Vorkasse wird generell nur Euroscheck akzeptiert.
Nachnahme: Portofrei ab 200.- DM Bestellwert - Lastschrift: Porto und NN frei ab 2 Artikeln !
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B Nur Panzer! M Doppelte Geschwindigkeit
Alle Cheats

Da die Panzer bereits zu Beginn des Spiels tiber Falls Sie Schwierigkeiten mit den Fahrkiinsten der Geg-

eine Waffe verfiigen, wiire es doch ganz nett, ner haben sollten, miissen Sie die Geschwindigkeit Ihrer

1 o o 0/ alle Kurse der Multiplayervariante mit Automobile einfach verdoppeln. Dies er-
o Kettenfahrzeugen reichen Sie, indem Sie die Tastenfolge

et e st et ‘”}f‘fhfr 7” '"‘"‘-I_“-“‘ X N . QUADRAT, X, KREIS, QUADRAT,
g Dies erreichen Sie, g g DREIECK, X, X, X, X eingeben. Eine er-

indem Sie als
Fahrernamen den Code
TANKS4ME eingeben.

neute Eingabe des Codes deaktiviert diese
Hilfestellung.

B Schneefall
Haben Sie eine komplette
Rennserie gewonnen,
spendieren die Entwickler eine kurze Siegesfeier, in der
es buntes Konfetti regnet. Um diese Sequenz den
winterlichen Gegebenheiten anzupassen, geben Sie als
Fahrernamen WINTERY ein und erfreuen sich am

. Schneetreiben.

Wahrend

ABGESCHLOSSEN des Spiels
Im Gegensatz zu den oben vorge- M Riesenspriinge
stellten Codes, die Sie vor Renn- Um Threm Auto zu spektakuldren Spriingen zu verhel-
beginn eingeben, aktivieren Sie die fen, geben Sie die Tastenkombination QUADRAT,
folgenden Cheats wahrend des RECHTS, RECHTS, RUNTER, HOCH, RUNTER,
Rennens. Dazu schalten Sie LINKS, RUNTER, RUNTER ein. Von nun an springt

zunichst durch einen Druck auf [hr Fahrzeug doppelt so hoch. Eine erneute Eingabe de-
START in den Pausenmodus und aktiviert diesen Cheat.

geben dann die entsprechende Tastenfolge ein. Ein
Piepton zeigt Ihnen die richtige Eingabe an. - 2 —,..,“"at:,rr‘: } "'
- \“ ‘ﬂ' -. o~
M Seltsame Autos S Shs) SR .

Wer die diversen Automobile nicht mehr sehen

kann, sollte fiir ein wenig Abwechslung sorgen,
indem er die Tastenkombination RUNTER,
RUNTER, HOCH, HOCH, RECHTS,
RECHTS, LINKS, LINKS eingibt. Nach jeder
Eingabe éndert das Fahrzeug sein Aussehen.

SV 1133 BARRACUL SV 1251 CONSOLE CARRYING BACKPACK

* Dual-Analog-/
Dual-Shock-GamePad
fiir Sony PlayStation™

* Zwei eingebaute Motoren
fiir verschieden starke
Erschiitterungs-
Reaktionen

* 14 voll program-
mierbare Feuertasten

Bequemer Multifunktions-Rucksack
» Geeignet fiir alle Spielkonsolen L4 B
* Mehrere Innen- und AuBentaschen

bieten__ausrginhend Platz fiir | DO

Zubehdr, Spiele-Kontroller y \ w-“‘.- LARL

und Software 1) ‘
* Gepolsterte Riickenauflage -:_‘ ‘i il

ermaglicht stundenlangen

* Autofeuer Tragekomfort ! b 3
= Spritzwasserfestes Material ' : ? :
» Achsentausch-Schalter schiitzt elekironische ( ' & ¥ &l
Komponenten sicher vor { ‘ |
unverbindl. Preisempf. Regen und Staub y ﬂt 3
|'__ } ? »

unverbindl. Preisempf.

A -
DM 69,99

DMV 69,99

a*

\

Uberzeugen Sie sich von unserem umfangreicher Angebot und bestellen Sie noch heute unseren kostenlosen Farbprospekt. Geschiitzte Warenzeichen sind Eigentum des jeweiligen Fergtellers.

[
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B Coole Kamera

Obwohl diese Kameraperspektive nicht besonders gut

spielbar ist, sollten Sie die folgende Tastenkombination

mal testen: LINKS, RECHTS, QUADRAT, KREIS,
LINKS, RECHTS. QUADRAT, KREIS. Um die stan-
dardmiiBige Kamera wieder zu aktivieren, geben Sie die
Tastenfolge erneut ein.

Debug Modus
Auch der Debug Modus wird
Spiels aktiviert. Um eine der folgenden Schummeleien

wihrend des laufenden

einzusetzen, pausieren Sie das Spiel durch einen Druck
auf START und geben dann einmal die Tastenfolge
QUADRAT, HOCH., RUNTER, RUNTER, QUADRAT,
KREIS, KREIS, DREIECK, X ein. AnschlieBend geben

Sie einen der folgenden Cheats ein. Auch hier ertont ein
Signalton zur Bestitigung.

B Freie Kameraperspektive

Um die Kameraposition nach eigenem Gusto einzu-
stellen, halten Sie SELECT gedriickt und dndern die
Ansicht mit dem digitalen Steuerkreuz.

M Lahme CPU-Gegner

Sind Thnen die CPU-gesteuerten Fahrzeuge zu schnell,
wollen Sie aber nicht auf den Geschwindigkeitscheat
zuriickgreifen, dann
halbieren Sie den
Speed der CPU-
Gegner doch ein-
fach! Geben Sie
hierzu die Tasten-
kombination
KREIS, DREIECK,
QUADRAT, X,
KREIS, DREIECK,
QUADRAT, X ein.

SV 1118A V3 RACING WHEEL PSX

Jedes Rennen ein GenuB3 g

« Analoge Lenkreaktion 4 -

« Lenkempfindlichkeit stufenlos einstellbar Pissc, 4 : x

« Dual-Vibration Technologie = | P

« Lenkwinkel bis 300° einstellbar g

« Lenkséule in Hihe und Neigung verstellbar y

 Analoge FuBpedale fiir Gas und Bremse y ‘ i 5 : ;

* Acht Feuertasten und 7 e & )‘3 EI"*-.,!"'
digitales Steuerkreuz ] : _ .

* Dauerfeuer fiir jede 7 :} - £
Taste einzeln ; ; ?

* Tasten-Umbelegungs- S )
Funktion g o

« Tisch- oder Aulsalzbedlenunf' P

* Kein zwingender ; 5

4 >
Einsatz der FuBpedale mm_ﬁgt P

E Vertrieb nur iiber den Fachhandel
; Interact Europe - Kreuzberg 2 - D - 27404 Weertzen
Tel (0 42 87) 12 51-0 - Fax (0 42 87) 12 51-11

www.interact-europe.de

unverbindl. Preisempf.

DM 139,99




Tips & Tricks-Hotline: 0190/87 32 68 12 11:00 - 24:00 Uhr 3,63/Min

...TOP SECRET...TOP SECRET.

B Zoom

Alle Cheats

1"()94)

getestet

Um das Bildschirmgeschehen ein wenig genauer
zu inspizieren, sollten Sie von der versteckten
Zoomfunktion Gebrauch
machen, die bei gedriick-
ter SELECT-Taste mit den
hinteren Zusatztasten L2
und R2 aktiviert wird.

M Explodierende Autos

Sinnlos, aber ganz nett anzusehen: Wollen Sie alle an

einem Rennen teilnehmenden Autos in die Luft jagen,

driicken Sie die Tasten X, DREIECK, KREIS, QUA-
DRAT gleichzeitig.

hart-Variante.

—

B CPU lenkt

Dieser Cheat wendet sich an alle passiven Rennfahrer,
die die Steuerung des eigenen Autos in die Hénde der
CPU legen wollen. Um dies zu erreichen, driicken Sie
die Tasten SELECT und QUADRAT gleichzeitig.

das offizielle PlayStation Magazin

frei. Ist auch dieser erledigt, erwartet Sie noch die Bein-

B Rennen gewinnen

Der mit Abstand wichtigste Cheat des Debug Meniis ist
der Siegescode. Um jedes Rennen zu jeder beliebigen

Zeit als Sieger zu verlassen,
driicken Sie die Tasten SELECT
und X gleichzeitig.

\?

RENNRESULTATE

iR SPIDER
2R  DWAYME
MR CHIN
4R JADE
SiIR  BONMI

—

SPIDER

SIEGER

M Alle Rennserien

Obwohl es sich hierbei um keinen
Cheat herkommlichen Sinne
handelt, wollen wir Thnen nicht vor-

im

enthalten, daB Sie als Einzelspieler
zuerst die drei Spielmodi Anfénger,
Anspruchsvoll und Schwierig ge-
winnen miissen, bevor die Fortge-
schritten-Variante anwéhlbar wird.
Ein Sieg schaltet den Kénnermodus

\.’c‘i

JETHRO - LEBIN 3

SUELL
LBCESCNL ’S‘l‘f N

ERSTULATION JETNREIN
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PlayStation

SOMY IPLAYSTAT o4

ACTUA SOCCER 3 MIT O. BIERHOFF KD

ALL STAR TENNIS ‘99
ALUNDRA

B-MOVIE

BIO FREAKS

BATMAN & ROBIN
BREATH OF FIRE 3 (01/98)

BOX CHAMPIONS (KNOCKOUT KINGS)

KD
KD
DA
DA
KD
K.D

BREATH OF FIRE SPECIAL EDITION 1/98 109, 190
BUST A MOVE 4 (12/98) DA 69,90
C3 RACING (12/98) DA 84,90
CARDINAL SYN KD 69,90
CENTIPEDE KD 84,90
COLIN McRAE RALLY DA 89,90
COLIN McRAE + LENKRAD + PEDALE KD 199,90
COLONY WARS: VENGEANCE DA 69,90
COMMAND & CONQUER: GEGENSCHLAG KD 89,90
COOL BOARDERS 3 DA 89,90
DODGEM ARENA DA 84,90
DREAMS (12/98) KD 89,90
FLOTTENMANOVER KD 85,90
FORMEL 1 ‘98 KD 99.90
FORMEL 1 ‘98 + RUMBLE LENKRAD DA 219,90
FUTURE COP -LAPD 2100- KD 89,90
G-DARIUS (12/98) DA 89,90
GRAN TURISMO KD 89,90
INT. SUPERSTAR SOCCER 98 KD 89,90
LEGEND DA 79,90
LIBERO GRANDE KD 89,90
MEDIEVIL DA 89,90
MEGAMAN X4 DA 85,90
MOTO RACER 2 KD 89,90
MOTO RACER 2 + DUAL SHOCK PAD KD 129,90
MUSIC - MUSICMAKER FUR PSX KD 89,90
N20 DA 79,90
NASCAR ‘99 KD 89,90
NBA LIVE 99 KD 89,90
NEED FOR SPEED 3 KD 89.90
NINJA DA 89,90
0.D.T. KD 86,90
PRO PINBALL - BIG RACE USA DA 89,90
PSYDABEK DA 84,90
RESIDENT EVIL DIRECTORS CUT KD 79,90
RIVAL SCHOOLS DA 89,90
ROGUE TRIP DA 89.90
S.C.A.R.S. DA 69,90
SMALL SOLDIERS KD 89,90
SPYRO THE DRAGON KD 89,90
STREETFIGHTER COLLECTION KD 85,90
TAI'FU (12/98) DA 86,90
TEKKEN 3 DA 85,90
TEST DRIVE 4x4 KD 89,90
TEST DRIVE 5 KD 89,90
THE UNHOLY WAR DA 79,90
TOCA 2 KD 89,90
VR BASEBALL 99 DA 79,90
WARGAMES KD 89,90
WILD 9'S KD 79,90
WWF WARZONE KD 79,90

1! SOUDERPREIS

C&C 1: TIBERIUMKONFLIKT
CROC

FORSAKEN

FRANKREICH 98

GRAND THEFT AUTO

HERCULES PLATINUM

LEMMINGS & OHNO MORE LEMMINGS

M.D.K.

MECHWARRIOR 2 PLATINUM
MICKY'S WILD ADVENTURE
MICRO MACHINES V3 PLATINUM
NBA 98

ODDWORLD: ABE'S ODDYSEE
PANDEMONIUM PLATINUM
PITFALL 3D

PORSCHE CHALLENGE PLATINUM
POWERBOAT RACING

RAYMAN PLATINUM
RESIDENT EVIL PLATINUM
SKULL MONKEYS

TEKKEN 2 PLATINUM

TOCA - TOURING CAR

TOMB RAIDER 1

V-RALLY

™
- -
- -,
-

660658 5P 62555582 5586688

®

L

PlayStation

PlayStation.

DUAL SHOCK.

Gur

r,_‘

«”fkr

DUAL SHOCK ™
CONTROLLER

PAL-Version

229,00 DM

TOMB

RHAIDER

11}

Tomb Raider 3
Lésungsbuch 19,95 DM

TOCA 2 incl. Rumble-Lenkrad + Pedale

ABKURZUNGEN: KD = KOMPL. DT., DA = DT. ANLEITUNG.
Preisirrtimer und Druckfehler in dieser Anzeige vorbehalten, Lieferung der
Sonderangebote erfolgt nur, solange der Vorrat reicht. Versandkosten pro Sendung:
bei Nachnahme plus 9.90 DM, bei Vorkasse plus 4.90 DM, Ausland: Vorkasse + 20.00
DM. Vor llungen sind nur gegen Euroscheck moglich. Der Mindestbestell-
wert betragt 24.00 DM. Soﬂwara ab 180 DM Warenwert pro Sendung wird im Inland
versandkostenfrei ausgeliefert. Ladenpreise konnen vamaren'"

HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT

Liegnitzer Str. 13
82194 Groebenzell

Telefon: 08142-59840
Telefax: 08142-54654

Bestellannahme:

Montag -Donnerstag: 9 bis 18 Uhr, Freitag: 9 - 17 Uhr

Samstag: 9 bis 13 Uhr

SHoOPS

WIAL Shop Augsburg
Karolinenstr./Ecke Karlstr.
Mo. - Fr. 9 - 13 Uhr und 13*° - 18 Uhr, Sa. 9 - 12 Uhr

WIAL Shop Darmstadt
Adelungstr. 22
Mo. - Fr. 10 - 19 Uhr, Sa. 10 - 16 Uhr
WIAL Shop Neu Isenburg
Frankfurter Str. 147
Mo. - Fr. 10 - 13 Uhr + 15 - 19 Uhr, Sa. 10 - 14 Uhr
WIAL Shop Ingolstadt
Ballhausgasse 2
Mo. - Fr. 10 - 19 Uhr, Sa. 10 - 14 Uhr
WIAL Shop Gera
Kurt-Keicher-Str.

Mo. - Fr. 10 - 13 Uhr + 13.30 - 18.30 Uhr,
Sa. 9-13 Uhr

WIAL Shop Siegen
Siegstr. B85

Mo. - Fr. 10 - 18 Uhr, Sa. 10 - 14 Uhr

WIAL Shop Sonthofen

Blumenstr. 17
Mo. - Fr. 9%° - 18% Uhr, Sa. 9%° - 12%° Uhr

WIAL Shop Balingen

Wilhelm Kraut GmbH
Bahnhofstr. 36

Mo. - Fr. 9% - 18% Uhr, Sa. 9% - 12%° Uhr

1

NEU

DUAL SHOCK CONTROLLER DA 55,90
ERAZER LIGHTGUN (SCHWARZ OD. TARNF.) DA 69,90
GAMEBUSTER CHEAT-MODUL DA 79,90
GAMESTER II LENRAD INCL. PEDALE DA 109,90
GAMESTER “RUMBLE" LENKRAD DA 149,90
INFRAROT PADS (2 STCK.) DA 59,90
MEMORY CARD 16 MEG TRANSPARENT DA 59,90
PSX JOYPAD TRANSP./GRAU/SCHWARZ DA 24,90
RGB SCART KABEL pA 19,90
SCORPION LIGHT GUN DA 69,90
VIDEO GAME CONTROL GLOVE DA 99,90
X-PLODER CHEAT CARTRIDGE DA 79,90

PlayStation Magazin 01/99



[1] Der riesige Roboter auf dem Lava-
feld ist ein harter Brocken. [2] Beim
Rennen durch das Schachtsystem
kommt es auf jede Sekunde an. [3]
Gleifend helle Lichtblitze bestatigen
die Aufnahme eines Power-Ups. [4] In
den Innen- und Auflen-Arenen geht es
meist ganz schon heif} her.

BHRUI UNUD SFIEI.E

Brot und Spiele im 22. Jahrhundert: Zur Belustigung des Volkes

missen Haftlinge an lebensgefahriichen Gladlatorenkampfen

mit Raumschiffen, Robotern und morderischen

Fallen teilnehmen. Michael Schmithduser

PR BT iftling 223307 kauert

auf der schmalen

Bank in seiner engen

Zelle. Wihrend er so
iiber seine Schandtaten vor sich hin
griibelt, 1@Bt ihn ein Gerdusch von
drauBen aufhorchen. Als die elek-
trische Gittertiir zur Seite schwingt
und zwei schwebende Sicherheits-
roboter den riesigen Cryo-Sarg in

[1] Durchfahrt verboten: Die Energiebarriere er-
lischt erst, wenn der letzte Gegner im aktuellen
Sektor erledigt wurde. [2] Auf der Flucht: Die-
ser Kolop aus Stahl versucht doch tatsachlich,
vor Ihrem Raumschiff auszubiixen.

die Zelle schieben, weill Hiftling
223307, was die Stunde geschlagen
hat. Mit zwei gezielten Betiu-
bungsschiissen wird er niederge-
streckt und in den stihlernen
Behiilter verfrachtet. Als er wieder
zu sich kommt, ist er im Cockpit
eines kleinen Raumgleites festge-
schnallt und fiihlt den kalten Stahl
eines Steuerkniippels in seinen
Hénden. Gedidmpft dringt von
drauBen der Jubel von hunderttau-

m das offizielle PlayStation Magazin

send Menschen an sein Ohr. Es ist
also so weit — jetzt muB Hiftling
223307 um die wenigen verblei-
benden Minuten seines Lebens
kdmpfen.

Moderne Gladiatoren
Die Geschichte von Hiiftling
223307 wird im Render-Intro zum
neuen 3D-Shooter Eliminator von
Psygnosis zum besten gegeben. In
der fernen Zukunft haben sich die
Regierungen der Erde eine makabre
Variante zur Vollstreckung von To-
desurteilen ausgedacht: Die Verur-
teilten werden auf einen fernen Pla-
neten verschifft und miissen dort in
riesigen Arenen gegen eine Armada
von Geschiitztiirmen, Kampfrobo-
tern und Morderdrohnen antreten.
Sie als Spieler schliipfen in die
Haut eines solchen bemitleidens-
werten Zeitgenossen und miissen in
den ausgedehnten Leveln Thre Ge-
schlicklichkeit und Reaktions-
schnelligkeit unter Beweis stellen.
Sie bekommen das Geschehen in
einer 3D-Perspektive prisentiert,
wobei sich die Grafikengine durch

februar
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druck. Lediglich der arg hohe

Schwierigkeitsgrad triibt das Ge-
samtbild — doch vielleicht lassen
sich die Programmierer in dieser
Hinsicht bis zur Verof-
fentlichung im Februar

einen enorm flotten Bildschirmauf-
bau auszeichnet. Die Kampfarenen
sind durch verwinkelte Gangsy-
steme miteinander verbunden. Nur,
wenn Sie die Gegner in einem
Sektor besiegt haben, 6ffnen sich

Ihre Aufgaben beschriinken
sich jedoch nicht nur auf tumbes
Herumballern: Oft miissen Sie
einen Weg durch verwinkelte La-
byrinthe finden, sicher durch Mi-
nenfelder hindurch mandévrieren

PlayStation

[1] In einer spekta-
kularen Explosion
geht das Leben
eines Haftlings zu
Ende. [2] Unter
den Augen von
hunderttausenden
von jubeinden
Zuschauern kamp-
fen die modernen
Gladiatoren um
ihr Leben.

die Energiebarrieren und geben den
Weg in den néchsten Abschnitt frei.
Bis es soweit ist, miissen Sie sich
allerdings ordentlich anstrengen:
Die fliegenden, laufenden und
springenden Kontrahenten zeich-
nen sich durch hohe Feuerkraft und
schwere Panzerung aus. Gott sei
Dank finden sich in den Kampfstit-
ten zahlreiche Power-Ups wie Ra-
keten, stirkere Lasergeschiitze und
zusitzliche Schildenergie.

oder ein rasantes Rennen gegen die
Zeit absolvieren. Zeit spielt iiber-
haupt eine groBe Rolle in Elimina-
tor: Jeder Abschnitt muB innerhalb
einer gewissen Zeitvorgabe erle-
digt werden, sonst segnet Ihr Bild-
schirm-Alter-Ego das Zeitliche.
Hier und da stoBen Sie auf ein
Uhren-Icon, das Ihnen nach Auf-
nahme ein paar zusitzliche Sekun-
den Luft verschafft.

Die friihe Beta-Version von
Eliminator
macht vor al-
lem wegen der
abwechslungs-
reichen Missio-
nen und des ra-
santen Game-
plays einen
guten Ein-

noch etwas einfallen. pat

ELIMINM 1O

HERSTELLER:
Psygnosis

ENTWICKLER:
Magenta Software

VERFUGBAR AB:

Februar

HERKUNFTSLAND:
England

GENRE:
3D-Shooter

ANZAHL DER SPIELER:
1-2

|
_F! rundgerat
'Controller

R(} B K

Kabel™

Voltage (om‘g'r
Saga Rally

Penn Pen _j, L LTC

Virtua“Fighfer 3¢

Sonic

3D =

Seventh Cross

D s Diner 2°

Godzilla

July

Monaco GP -
Blue StingeT

ldffe Rdu--i 4 Jp

Racer 4 L.Editi.

_ Jog(.on Controller

Handleranfragen unter

02323 -9910560

119,96

49 D5

89,90




@Angespielt |sumwne wio

[1] Immer schon aufpassen, sonst
knalit der Steinbock "General"

[2] Die Lavagruben im Vulkan-
Level sind im wahrsten Sinne
der Wortes "brandgefahrlich".
[3] Optisch macht Running Wild
einiges her.

gegen den Felsen in der Bildmitte.

_NERISLMNEDS

—— e ———— e — e e

D|e wilden Laufer
1 Hier ein Blick in die wahrhaft tierische

Besetzungsliste von Running Wild:
Coronado, der Bulle  Mai-Ling, die Panda-Bérin

Genug von larmenden Motoren, stinkenden
Abgasen und nervigen Boxenstops?

Dann sollten Sie sich mal an

Running Wild versuchen, dem "etwas

Grofie:

o 2,20 m Grope: 1,60 m

anderen” Rennspiel. Zebras, Elefanten und R Sl

: H ~ . Rosen ziichten Aquarelle malen
allerlei anderes Getier treten zum frohlichen i #

Hindernislauf an. Michael Schmithduser

ochbetrieb hinter der
Startlinie. Die Athle-
ten bereiten sich auf
den alles entschei-

ten Softwareschmiede Team 989
(Cool Boarders 3, Twisted Metal 3
und NFL GameDay 99) steuern Sie
eines von sechs ungewdhnlichen

A

denden Lauf vor. Brazz, das coole Tieren iiber knifflige Hindernis- Grope: 2,20m  Grope: 1,90 m
] : : . . Gewicht: 500 kg Gewicht: 200 kg
Punker-Zebra, streicht sich seinen Strecken. Die Rennen finden auf so Hobby: Hobby:
Irokesen-Haarschnitt zurecht. spektakuléren Schauplitzen wie ei- Briefmarken sammeln  Punk-Konzerte besuchen
Gwynne, das flotte Bunny, klappt ner Vulkaninsel, mitten in der Wii- Gwynne, die Hasin General, der Steinbock

ihre Riesenohren nach hinten. Und
Coronado, der michtige Bulle,
scharrt nervos im Sand. Was sich
da an besonders illustren Vertretern
aus "Brehms Tierleben" auf dem
Bildschirm versammelt hat, sind

ste, rund um einen Eisberg oder gar
auf dem Mond statt.

Soweit die Hufe
tragen...

Anders als in anderen Rennspielen,

: : Ty T Ll = : . . Gripe: 1,25 m Grépe: 1,65 m
die Star:s aus dem u.ngewoh.nht.ht?n musse.n .dne Teilnehmer auf e.men Gewicht: 0kg  Gewicht: 80 kg
Rennspiel-Verschnitt Running Wild motorisierten Untersatz verzichten, Hobby: Hobby:

Computerwissenschaften Kreuzwortrétsel losen

von Universal Interactive.
In der Produktion der bekann-

es wird gerannt, so weit die Beine -
respektive die Liaufe — tragen.

EB das offizielle PlayStation Magazin
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Tierische Weltreise:
Die wilden Rennen
finden an illustren
Orten rund um den

Globus statt.

Von links nach
rechts: Grofstadt,
Dschungel, Wiiste
und der Bonuslevel
auf dem Mond.

Fehistart: Der Ele-
fantenbulle Boris

bringt seinen
schweren Leib nicht
von der Stelle.

Wer nun denkt, diese Fortbewe-
gungsart bietet mangels Pferdestir-
ken nur eingeschriinkten SpielspaB,
irrt gewaltig. Die Kontrahenten
fegen mit einem Affenzahn iiber
die abwechslungsreich gestalteten
Strecken. Zahllose Hindernisse wie
Eiszapfen, Fallgruben und hinter-
hiiltige Rutschbahnen machen den

tierischen Laufern das Leben
schwer. Auf der anderen Seite sor-
gen Beschleunigungsfelder und
Power-Ups fiir den einen oder an-
deren Geschwindigkeits-Kick.
Neben den Unbillen der Natur,
stellen auch die konkurrierenden
Liufer eine groBe Gefahr dar: Be-
sonders die zentnerschweren Dick-

Riesensitzen. StoBen Sie
aus Unachtsamkeit gegen
eine Wand oder laufen Sie
blindlings in eine Barriere
hinein, wird Ihr Tierchen
gnadenlos abgebremst, wo-
durch wertvolle Sekunden
verloren gehen.

Running Wild ist ein
wahrhaft tierisches Vergnii-
gen, besonders wenn man
es im Zwei- oder gar im
Vier-Spieler-Modus zockt.
Letzterer ist mit seinem
viergeteilten Bildschirm
eine absolute Novitit auf
der PlayStation. Der Start-
schuB fiir die wilde Hatz

hduter zertrampeln alles, was ihnen
in die Quere kommt. Dafiir konnen
sich die leichteren Tiere dank besse-
rer Beschleunigungswerte schneller
aus dem Staub machen. GroBe Fall-
gruben oder Hindernisse iibersprin-
gen die athletischen Viecher mit

erfolgt voraus-
sichtlich noch im
Januar'99.  pat

MUNNING WILY

HERSTELLER:

SCE

ENTWICKLER:
Team 989

VERFUGBAR AB:
Januar

HERKUNFTSLAND:
USA

GENRE:
Rennspiel

ANZAHL DER SPIELER:

B

]

\be's Oddysee DV 44,99
ctua Soccer DV 29,98
\didas Power Soccer DV 39,99
lug Raiders DA 39,99
‘ommand & Conquer DV 49,89
‘rash Bandicoot DV 44,99
roc DV 49,99
yarkstalkers DA 49,99
yestruction Derby 2 DV 49,99
Jevils Deception DA 49,99
-antastic Four DV 49,99
‘ormel 1 DV 4498
5>-Police® DV 4499
3ex 3D DV 49,99
srand Theft Auto DV 49,99
jercules DV 44,99
nternational S S pro DV 44,99
ron Man XO DV 49,99
emmings DV 4499
Aickey’s Wild Adventure DV 44,99
INE DV 49,99
*andemonium DV 4499
‘orsche Challenge DV 4499
Resident Evil DV 39,99
didge Racer Revolution DV 38,99
2oad Rash DV 49,99
soul Blade* DV 4499
Soviet Strike DV 44,99
super Football Champ DV 38,99
fekken 2 DV 44,99
tal Wars DA 4999
'OCA DV 49,99
'omb Raider DV 49,99
/-Rally DV 44,99
jergessene Welt* DV 4499
Vipe Out 2097 DV 49,99
Sony Playstation
ith Element DV 89,99

Abe's Exoddus

Angebote

KKND*

T L
et A5 AR

= .je

34 99“[?_5_1 79,99 DM

| Link Kabel

| Memory Card 15 | Tiny T
| Verlangerungskabel TO

| Game Pad

t'_“_i'?u'- ecitlade

PIayStanon.

e e

94,99 DM

Arc of Time DV 84,99

Asterix* DV 89,99 |

Asteroids DV 79,99 i

Atlantis DV 88,99

Attack of the Saucerman* DV 89,99

Azure Dreams DV 86,88

Batman & Robin DV 84,99

Big Air* Dv 89,99 |§

Blaze & Blade DV 5499

Bomberman World DV 89,99

Box Champions DV 89,99

Buggy DV 79,99 L

Bust a Groove DV 89,98

C3 Racing DV 84,99

Caesars Palace 2 DA B4,99 |I™

Charity Pack (4 Spiele) DV 99,99 "
Circuit Breakers DV 69,99

Colin Mc Rae Rally DV 86,29 89 99 DM
Colony Wars 2 DV 89,99 ’

C & C Gegenschiag DV 89,99 =—————aae
C & C Alarmstufe Rot DV BQ a9 1 r —
Constructor DV 89,99 | }*_ﬁvMﬂN /.
Crime Killer DV 89,99/

Diablo DV 89,89 |

Dogdem Arena DV 84,99

Dreams ML 89 99 |

Dungeon Keeper II* e /7 e
Earthworm Jim 3D* =
Eliminator* :
Final Fantasy VI

Fluid

Future Cop

G-Police II*

Global Domination*

Gran Tourismo

GT Racing”

Heart of Darkness

HUGO

Indy 500

1.S.S. Soccer 98

Kingsley*

gegen 1.50 DM R
1), 3DM Zahlkarrengels

> m—mvm - Scheck oder Uberweisung. Bel
Unfreie Licferwngen werden nicht qmm-d

"m‘w Vithondt

| je 19,99 DM

I—w"

54990 L

War Games

-,
-

/5

. DV 84,99
ML 8968
89,99

X-men VS Street Fighter DA 89,99

Po
DA 89,99 RFA
RGB Sca
RGB Scart Kab
SONY Analog Joystlck
SONY Ascii Pad
SONY CD Case

SONY Controller
SONY G-Con 45
Sony Leerhillen
59%( »SONY Maus

DV “ﬁ“ﬁ _mﬂemow Card bunt

DV 99,99,
DA 89,99
DV 89,99 SONY NBGGOIJ e
Case mit Memory + Ct
SONY Special J
Shockhammer Pad
Ultra Racar

v

. 49.

SONY Controler Dual Shock

m Hamwarcaé‘é ﬁa( i

29,99 |
54,99
29,89

29,99

"~ Turok2 EV 109,99 DM
Zelda64 DV 119,99 DM

Produkte waren zur Druc klegung noch nicht erschicnen
lent Neuerscheinungen. Nutzen Sie unseren Vorbestellservice.




@Angespielt |sooo Lnes

[1] Die mutigen Kombatanten von Blood Lines. [2] Imponier-
gehabe: Nach einem Sieg lassen die Charaktere ihrer Freude
freien Lauf. [3] Voller Uberblick: Eine dynamische Kamera
behélt das Geschehen stets im Blick und wechselt zwischen
Nahaufnahmen und Totalen. [4] Geschafft! Drei Energiepro-
jektoren sind erobert, der ndchste Konkurrent kann kommen...
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""Fangen spielen" mal ganz anders: In
Blood Lines jagen sich zwei Kontrahenten
gegenseitig durch vertrackte 3D-Arenen,

beschieBen sich mit Energieblitzen und klop-

pen sich um Power-Ups. Michael Schmith&duser

lex und Maya kauern
. geduckt auf einem
schmalen Stahltri-
ger. Jeden Moment
muB das Startsignal erfolgen — die
Nerven sind bis zum ZerreiBlen ge-
spannt. 3-2-1-Los! Maya legt einen
rasanten Spurt hin und erreicht den

Das packende Intro macht Sie mit der Hektik und
Rasanz der Wettkampfe vertraut.

ersten Energieprojektor Sekunden-
bruchteile vor ihrem Konkurrenten.
Alex hiilt kurz inne und sieht zu,
wie das rotlich schimmernde Ener-
giefeld auf die schtne Maya iiber-
springt. Die griinhdutige Alien-Frau
verliert keine Zeit und nimmt den
direkten Weg zum nichsten Projek-
tor. Ein schwerer Fehler, denn Alex
setzt seine iibersinnlichen Krifte
ein, schwebt auf einem Funkenre-
gen quer iiber das gesamte Spiel-
feld und schneidet Maya den Weg
ab. Mit einem gekonnten Schulter-
wurf bringt er Maya zu Boden und
stiehlt die Energieladung. Bis sich
die griine Schone von dieser riick-
sichtslosen Aktion erholt hat, ist
Alex schon iiber alle Berge und hat
zwei Projektoren in seiner Farbe
markiert. Nur noch ein Projektor,

m das offizielle PlayStation Magazin

und er hat den Kampf fiir sich ent-
schieden. Doch Maya gibt nicht so
schnell auf: Sie konzentriert sich,
1Bt ihre PSI-Krifte spielen und
setzt zu einem enormen Sprung an,
der selbst einer Raubkatze alle
Ehre machen wiirde. Mit dieser
Attacke hat Alex nicht gerechnet —
ehe er sich versieht, hat ihm Maya
drei schmerzhafte Tiefschldge ver-
paBt und die Energieladung wieder
an sich genommen. Der Kampf
kann weitergehen, bis zum bitteren
Ende...

Taktik, Stref3 und
harte Schlage
Willkommen bei Blood Lines,
einem furiosen Genre-Mix von Ra-
dical Entertainment. Das offizielle
PlayStation Magazin hat schon vor
einigen Monaten iiber diesen Titel
berichtet, doch seinerzeit horte die
Produktion noch auf den Namen
Tribal. Zugegeben, der neue Name
klingt wesentlich interessanter, al-
lerdings flieBt in Blood Lines kein
einziger Tropfen Blut. Eher im Ge-
genteil: Statt tumber Kloppereien
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[1] In der Mitte war-
tet bereits eines der
begehrten Power-
Ups auf die beiden
Kontrahenten.

[2] Mit einem Sprung
wirft sich einer der
Kampfer auf den
Projektor.

miissen durch schlichtes Drauf-
springen drei von vier Projektoren
farblich markieren und damit in
ihren Besitz bringen. Dazu ist al-
lerdings ein Energiefeld notig, das
zu Beginn jener Spieler
erhélt, der zuerst einen der
Projektoren erreicht. Der
Konkurrent kann dann
entweder nur noch dabei
zusehen, wie sein Gegner
einen Projektor nach dem
anderen markiert, oder
versuchen, dem anderen
das Energiefeld wieder
abzuluchsen. Dazu muB er
ihn allerdings einfangen,
festhalten und mit ein paar
gezielten Schlidgen
und/oder Tritten zu Boden

Jeder der insgesamt elf
Charaktere beherrscht eine
Reihe von Angriffs- und
Verteidigungs-Combos
oder kann seine Fihigkei-
ten durch die Aufnahme
eines Extras fiir kurze Zeit
aufwerten.

Der iiberaus gelungene
Mix von Priigelspiel- und
Taktik-Elementen macht
Blood Lines zu einem erfri-
schend "anderen” Spiel.
Auch die technische Aus-
fiihrung ist rundum gelun-
gen: Detailreiche 3D-Gra-
fik, flieBende Charakterani-
mationen und der fetzige
Drum'n-Bass-Soundtrack
sorgen fiir ungetriibten

DLUUY LINED

HERSTELLER:
SCE

ENTWICKLER:
SCE

VERFUGBAR AB:
BELITE]

HERKUNFTSLAND:

England

GENRE:
Action

ANZAHL DER SPIELER:
1-2

: : bringen. Dieses Unterfan- SpielspalB.
Esileslg?;:s; qzaefts::sie. gen gestaltet sich auf- Blood Lines steht kurz vor sei-
viert und fliegt dem  im Beat'em-Up-Stil, erwarten Sie grund der groBflichigen Arenen ner Vollendung und diirfte die Fans
herannahenden Lupo inden 33 abwechslungsreich ge- mit allerlei fiesen Hindernissen rasanter Action-Spiele schon in
davon. stalteten Arenen grofe taktische nicht gerade einfach. Eine kleine absehbarer Zeit begliicken. Einen
Herausforderungen. Hilfe bei den wilden Verfolgungs- ausfiihrlichen PlayTest
Das Spielziel ist schnell be- jagden stellen die zahlreichen Po- lesen Sie in einer unserer ,ﬂgg
schrieben: Zwei Kontrahenten wer-Ups und Special-Moves dar. nichsten Ausgaben. par 2
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[1] Im Tunnel krabbelt unser Vehikel brav
die Wande hoch.

[2] Kommt ein Auto geflogen: Ein Ban-
denkontakt bei mehr als 300 km/h kann

bose Folgen haben.

[3] Das Zeitfeld I1apt alle Kontrahenten fur
ein paar Sekunden nur dahinschleichen.

[4] Treffer! Zwei riesige Gebdude stirzen
nach Raketenbeschuf} auf die Fahrbahn.

_ VOLLIU vm
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Acht unzerstorbare Vehikel mit giganti-
schen Reifen rasen liber futuristische Kurse
und knallen sich hochexplosive Raketen

vor den Kiihlergrill. Willkommen bei
Rollcage, dem actiongeladensten Racer
des Jahres. Michael Schmithduser

inen “rollcage™ (zu
deutsch: “Uberroll-
biigel**) haben die
abgespaceten Vehi-
kel im neuen Action-Racer von
Psygnosis dringend nétig. Denn die
riesigen Monster-Trucks mit den
iiberdimensionierten Ridern knal-
len mit 320 Sachen gegen Briicken-
pfeiler, ohne auch nur einen Krat-
zer davonzutragen. Oder Sie
schrammen funkenspriihend an
StraBenbegrenzungen entlang.
Oder Sie iiberschlagen sich in der
Luft, um danach mit dem Dach
nach unten munter weiterzufahren.
Leider gibt es diese coolen Fun-
Cars beim VW-Hindler nebenan
noch nicht zu kaufen — da bleibt
uns nichts anderes iibrig, als eine

rasante Probefahrt auf der PlaySta-
tion zu wagen.

Morderische
Fun-Cars

Sechs charismatische Fahrer mit un-

terschiedlichen Fahrzeugen nehmen
an den packenden Rennen teil. Lo-
thar, ein schweigsamer Mechaniker
aus Deutschland, verfiigt iiber ein
sehr ausgewogenes Fahrzeug. Der
Rocker Lenny ist mit einem iiberaus
robusten Truck unterwegs, der sich

bei Rempelaktionen hichst unbeein-

druckt zeigt. Die elegante Lady Ria
fihrt einen relativ kleinen und emp-
findlichen Wagen, der dafiir regel-
recht auf der StraBe klebt.
Nachdem Sie sich fiir einen
Fahrer entschieden haben, sollten

m das offizielle PlayStation Magazin

Sie das Joypad fest umklammern
und sich anschnallen. Denn die 3D-
Grafik von Rollcage fetzt in einem
derartigen Hollentempo iiber den
Bildschirm, daB man regelrecht in
den Sitz gedriickt wird.

Nach einem beherzten Druck
auf die Gas-Taste schieBen die tur-
bostarken Vehikel wie gedlte Blitze
davon und erreichen nach wenigen
Sekunden ihre Hochstgeschwindig-
keit von 450 Stundenkilometern.
Der Speed-Kick wird von der lei-
stungsstarken Grafik-Engine spek-
takulér in Szene gesetzt: Trotz un-
gemein detailreicher Randbauten
und zahlloser Spezialeffekte stellt
sich niemals auch nur das geringste
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Ruckeln ein. Die gefiirchteten

: e : Pop-Ups halten sich in Grenzen —
| Weltenbummler 0

z - doch man bemerkt sie sowieso
, Die rasanten Rollcage-Rennen finden In vier oht. wei tindi e
{ ausgedehnten Spielwelten statt. Mty svesl man seindig damit be

schiiftigt ist, ob der irrwitzigen

] 1 Geschwindigkeit nicht die Orien- Auf den Roll
: : tierung zu verl.ieren. ¥ E{er?nstrecken. Letztere kﬁnlnen Sie K:llrs :nnq e?‘tc:sqe
§ D Das Handling der groBziigig iibrigens nach Herzenslust in heip her.
0 0 bereiften Fahrzeuge wurde eben- Schutt und Asche legen:
; 0 falls perfekt umgesetzt: Obwohl Viele Gebiude lassen sich o o e e b S
g it : e
* Auf Hochglanz Die schdnsten die ﬂotte? Geschosse sogar an durch Rak?tenbcsc‘huﬁ HULLLNMTUE
| DO“Gl't;tStf Iaﬂen‘ 50"';:"“““:"?5"0@ Tunnelwiinden und -decken ent- zum Umstiirzen bringen,
{ schluchten im der Rennspiel- . i zieals Block-
Hightech-Look. Gantliichte. Weckt la_mgrauschen konnen, gehf)rchen wora?fhlln sie als Block HERSTELLER:
Ein Hauch von Gran Erinnerungen an sie den Gesetzen der Physik und ade fiir die nachfolgenden Psygnosis
Turismo. Outrun. lassen sich im Falle eines Ausbre- Fahrer auf die Strecke
chens nur sehr schwer wieder un- knallen. ENTWICKLER:
§ i ter Kontrolle bringen. Gott sei Bereits die Beta-Ver- ADT
a i : : . 4 ; '
p t Dank gibt es eine Funktion, die sion von Rollcage spielt VERFUGBAR AB:
h W Ihren Renner nach einer Schleu- sich fantastisch, lediglich April
i o derpartie wieder korrekt in Fahr- die Gegnerintelligenz 148t
| : 'lI trichtung dreht. zu wiinschen iibrig. Doch EE'?;“;NFTSLAND'
a Verlassene For- i Ferner Planet mit Wie es sich fiir einen ordentli- die Programmierer haben 9
schungsstation in ausgedehnten : 2 : ; :
der Antarktis - zum Canyon-Landschaf- chen Action-Racer gehort, lassen ja noch bis Anfang April GENRE:
! Abschup freigege- ten - stilvoll ins sich die Rollcage-Flitzer mit aller-  Zeit, dieses Manko auszu- Action-Racer
ben! Rutschige Eis- rote Licht einer lei Waffensystemen ausriisten. biigeln und aus ihrem >
platten und Schnee- ster%enden Sonne Daher ist auch immer ganz schén ~ "Baby" einen ?_QZAHL VEROIELER:
yerwshungen. Sehuile. : was los auf den insgesamt 16 ab- Spitzentitel zu eg
- . : S wechslungsreich gestalteten machen. mom [P
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Als wir Sie im Rahmen der Weihnachtsverlosung aufforderten, uns
Ihr personliches Foto des Jahres 1998 zu schicken, wuften wir noch
nicht, was auf uns zukommt. Aber sehen Sie selbst... Patricia Beischl

¥ Das _Ultimg
FOoto

- FN #a lp\ ln EmFS €S
wliSred) WEGLEEE Sr e
hat uns Mike Geier aus Ottersheim
geschickt. Dafur gab's den
16:9-Fernseher von Sony.

eit mehr als 1.000 Fotos erreichten
uns in den letzten Wochen. Wir ﬁ
mubten feststellen: Sie haben sich
— und uns — nichts geschenkt.
PlayStation-Spieler auf der Toilette oder in der
Badewanne, PSX-Jiinger vor selbstgebauten
Altdren, waghalsige Klettertouren mit Kon-
sole und reichlich diirftig bekleidete Men-
schen erfreuten uns Tag fiir Tag.
Unsere Jury hat die Gewinner ermit-
telt — inzwischen sollten auch alle
Preise bei den Gliicklichen eingetrof-
fen sein — und wir wollen Thnen natiir-
lich Thre und unsere Fotos des Jahres
nicht vorenthalten. Bitte haben Sie Ver-
S Th stdndnis dafiir, daB wir nur
L ﬂl'l'll:ts Lenk eine kleine Auswahl auf den
¥ - 1 niéchsten Seiten unterbringen

ative

_; konnten... Ein Dual Shock-Controller von Sony l
| ). 5 Andreas Filbig, Niirnberg
Midnight-Blue- £3 Pascal Pluss, Egliswil Michael Helm
ation . - Anja Hedrich, Juterbog
E oyt r, Eidmannsdorf g Carlo Wenicki, Aalen
Sabine Grosse « f F Michael Helm, Stuttgart

Michel Déring, Hofheim

Peto Streicher, Slowakei

Christl von Chamier, Rottenberg
Thomas Lenk, Wiesenburg
Famile Korper, Kaiserslautern

Eine Silver Memorﬂr Card
von Sony

Eric und Frank Forster, Sarnow
Friederike und Klemens Utta,
Reutlingen

Volcan Oezcan, Paderborn

Martin Cornelius, Halleis

Nicole u. Dennis Wernsmann-Over,
Emsdetten

Alexander Fohr, Selters

Uwe Corell, Gundersheim

Bijan Roushanian, Hannover

Katja Kuhn, Nonnweiler OTZ Liira
Sam Frerichs, Springe ist nie
: eine Frau gewesen...
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[ Eine PlayStation-

Maus von Sony
Eugen Krause, Heyda

Ein Barracuda 2 von
interAct

W. Heisig, Erkeleinz
Stephan Schampe, Berlin
Olaf Meyer, Kichlinfeln |

' h
. Matthias Bechtel, ensbac |
Gunter Federsel, Ganserndorf

¥

- Ultra Hace PSX .

2% "J Ein PlayStation-Bag
. /4 von Sony

M.R. Roushanian, Hannover

I Ein Namco Arcade
Stick von Sony

Florian Hansch, Niederwerth
Marlon Lasch, Ostfildern
Mano Hatwig, Wohilen

von InterAct

Holger Zastrow, Wesseling
Lutz Appel, Grop Diingen
Andreas Weidlich, Doerverden

Ein V3 Racing Wheel
von InterAct

Benjamin Gehrke, Hamburg
E. \‘\lleidenbach, Naumburg

Falk Holtje, Berlin

]

e TE

WARE L 4 :
P L -
% :;;eirtzwzgcard 2X Ein Spiel Dregy | YoM CYro
: von Cyro Christian Kaminski, Essen
glexagdgr.uurié:l}. Mittweide Benita Filbig, N Steffen Andrich, Mainhardt
rno Groning, Erlangen M. B » NUrnberg Tanja Fette, Bad Zwahn ™
Phillip Schépflin, Teningen sake"FfSr';c'?,?';';f.}:g; ¥:;::za2ui;ner:wrmann.
anue| Woller;ber ] :
i g, We Christian Burfeind,
Ein Ubik-T-Shirt Chael S e Bremervérde
gart
von Cyro :

Sascha Turke, Guben
Andreas Goelik, Stolin
Marion Huppert, Velbert
Carsten Noack, Bonn
Petra Weber, Gredung

o

v

Star Wars 1-3 von
Funsoft
R. Rold, Waldkirch

Ein Tfé F !qhter-Mob“e Gerda Weber, Naumburg Marcel Jahn, Sehma
Wolfenbi'lttel Sascha Albrecht, Koin Michael Wienke,
Rene Rother: T® Sven Woznicka, Weyhe Biihnsdorf

februar "99

Eine Special Edition

| Eine Spiel VMX
Racing von Funsoft

Karl-Heinz Enderich,
e Flacht
B Michael Piirchner,
§ Siebigerode
Christoph Spies, Hofheim

-

¥ Ein Spiel Kick Off
World von Funsoft

Christoph Moser, Seedorf
Enrico Kilian, lisenburg
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Ein RaceStation Shock
2 von Guillemot
Peter Gajdorusz, Purkersdorf

Martina Scharlau, Ulm
Tellys Kiagchidis, Ginsheim

AL IRIN[-1%1 el 14 iLe

T R

Ein DigitalStation
Shock 2 von Guillemot

¢ Philipp Wagner, Poing
Sarah Frericks, Springe
Jutta Richter, Heringsdorf

usto- Streicher £

.

S

~——— Wermelskirchen

A
1

WP P Ml Ein Spiel V2000
von Ubi Soft

s ) e il F. Hohenberger, Essen
F’* 4 il 4 | Mischa Minder, Huttwil Oliver Pruy, Pfinztal

BT Michael ;

Eine MemoryCard

von Guillemot - :
Heiko Kunzel, Bésleben .

Johannes Kédsbach,

Jean Strobel, Schoningen
Frank Feldi, Bernsheim
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Ein Rayman 2 ¢
. "'A RN
Poster von Ubj S?ft

D. Fleming, Aalen

Mam{ela Kahle, Berlin

'attr Botholt

.4.';'

>

R

Ein Visitenkartenspen-
der Rayman 2 - Great
Escape von Ubi Soft

Roman Aland, GroBkrausnik

" Marion | H"u.pp:ert e

! Alexander Mundt, Schwerin

han ECthPe

e

: h."iPP Schépflin

Eine All Star-Armband- KNS
uhr von Ubl Soft

Schulze, Grenzach
lcl‘..‘lg‘::s-Peter Gerber, Mannhelmm

Ein V2000-Docker-
Cap von Ubl Soft

Christian Kollmayer, Hassloch
André Kurth, Dresden
Denis Hiigle, Saarbriicken

Ein Speedster-
Lenkrad von
Fanatec

Denis Varosi, Halver

Diego Noriega, Eschweiler - R | 78,
Kevin Stange, Freiburg o -

=l Eine 4-MB-MemCard
von Blaze

Joe Brandl, Schwandorf

R. Miiller, Schlerna

Andrej Prinz, W.-Waldhausen

Felix Zimmermann, Hamburg
Arkadi Tencar, Bad Kreuznach

gy
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@ Ein Spiel S.C.A.R.S.
von Ubi Soft

Dagmar Richter,
Seeb. Bansin
Urlich Stoinart,
Mittelbach

Ein V2000-T-Shirt |
j von Ubi Soft Andreas Weidl

=« Michael Burger,

=% Schwandorf

_of Gunnar Kuhs, Wuppertal

1 Fabian Melzer, Erlangen

T

| 'r‘: | | Ein Lenkrad

Johannes v, ¢
Rottenberq ey

von Fanatec

David Bitz!(er, Berlin

Andreas Kémm
Oberhausen gl
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=i Ein Xploder

e SV EN Woznicka g
s vON Blaze

Michael Weinhold, Viersen
| Martin Thiemar, Bad ;
Franfenhausen

Maik Siegler, Weimar
Oliver Kemper, Selm
Julian Haupler, Roth

41 EIN HYPer Duo
i'l, ghQCK P'us ? ).»«J
Briiske | Manuel

Eine
Gun von Blaze

Claudia Hr
S Tobias Woitke

amer

N Markus FiSCherr

o NN st. Peter-Ordlntll_ Markus Radlicaki‘::{:;:: Wollenberg
Eine Multi-Player g wcodgmr:enbe g Ud:ﬁn g::rg;u;inm' Essen | T e
Station von Just! § E;‘:,‘,, Wiesb:Ch:"i::?“ m,ek Engler, Berlin o [ 153

i nfelser, . = we C
Clemens R. Sokefeld, Miriam Warte I arell
n 1 I e
Leipzig - B ion Hadamik. j
R TN ;
aﬁ?“}~m\‘.‘ AN Henmqsdor

eMemCard 2-MB
von Blaze

Tony Pawlik, Halle
Michael Haimann,

von Mindscape

Tobias Harelle, Piittlingen
Sabine Burger, Schwandorf
Mathias Georgi, Hermannsburg

Ein Spiel Circuit Breakers :
! Ein

"
B

!
"

Kerstin Tschirner, Essen - % »

P L | | A

‘\:‘a‘:;fM""eE D::‘met;:&rsfi; x Max Walter, Ratingen st Ein Table Top-
gang Lorenz, FeiGaiing T. Prassl|, Berga Joypad von Just!

Marcel Kurmann, Emmenbriick : Joypad von Just!

Torsten Bauder Mannheij

. e
M;lrtin Haimerl, Miinche:lm
Mirko Scherler, Kirchzell

Enrico Hopf, Memmingen ——
Katrin Burkhardt, Gera r,———"‘ | T* -

e

Johannes Chamier,
Rottenberg

—~m Katrin Burkhardt Phili Peter Hadamik,
—— X R Y el 3 Gun:'r::fefgtiy:l:;lrl.ng' Hennigsdorf
R. Rold — g . f' Ay iave: Bshm, Miinchen Kevin Franz, Hirschberg
\ . OB ambl SRR ngeia Schénwett J i
4 AN S || Leipzig 1

Acr

M

: K Engler FETRESS

2 W a4
R s A Ea Y
L g , g s

are

Fi

; " ] : | =HH
K. \‘"i \ —| |Ein TOCA 2-Set
ey B\ | | von Codemasters
' L S\ Ein Dual Shaker Lars Dietrich, Kdin
N Pad von Just! Igor Melus,

ol Simon Buschenreith- Klosternenburg
ner, Ybbes Alexander Zielke,

Corinna Heffner, Wiesbaden
Walldiin
Kevin Hesse, Selbelang

Ein Just! A Pad

von Just!
Hans Keppnel Bonn

Nicole & Dennis Ein Men in

Black-Audio-Track  Frerickg

Fam. Nee, Wolfsburg

Rico Niederlein, Dresden

A. Prasse, Bersa

weler Irina Rohde, Scharnebeck
Frank Feger, Appen Daniel Mau, Hemmendorf
pominik Wollgarten Sandra Weise, Erfurt
Monschau Einen Aufsteller Hendrik Topp, Drensteinfurt

Lara Croft von Eidos Sebastian Diepold, Langenpreising
Sylvia Glass, Krumbach
Claudia Kramer, Peine Rocco Thiemicke, Dessau

Ein Colin McRade Rally-
Set von Codemaster

Antonio Malianni, Ostfildern
Christian Georgi, Hermannsburg
Tim Kirschstein, Steglitz

Wernsmann
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i
__ n /A & Z <
I _. . ewinner der yweinnacr 2rioSUNC

Ein Spiel Wild 9s Ein Splel Power Boat T Ein Surprise Package Marcel Jahn
von Acclaim Racing von Acclaim mit 5 Titein von Acclaim = igmeER
Eberhard Fritz, Stuttgart Markus Hﬂﬂe;“;f“‘;:‘;‘l’“rq E. Neuber, Neuhausen o " ' ¥ ‘
Stefan Geiselmann, Stuttgart g::L%LB;::?rét sopil'ler. Bad Salzuflen | ..i 1 . ,

Christoph v. Kessler, Rodermark
Robert Pannasch, Liibben
David Rosenburg, Premnitz

Silvio Rohr, sadisdorf

L. Hausen, Hannover Einen Forsak en‘Papp- /{

aufsteller von Acclaim S
Alex Zimmermann, Rides-
heim/Rhein

Nico Prediger, Lunen
David Scholten, Erkrath

Ein Splel F ormel 1'98
VOn Psygnosis

g i Feil, Fellbach
Ein Spiel Forsaken Nl e ruschitzki, Bochum
von Acclaim Niki Houben, Bendfeld
Tim Fairley, Hilden Andreas Skwirblies,
Mario Schmidt, Liidinghausen GroBVOlthberqha = : "N
Peter Fritz, Stuttgart M. Zerner, N“—'“k gqﬁckendcl‘f Lot l i
Benjamin Weiberg, Bockenem | Sven Jaubas:r N'liilheim /Ruhr Ein Splel Azure
s Wohluth, it lﬁﬁf\-‘\gbsr\el';:sén. Hamburg Dreams von Konami

Stefan Krabbenhdft, Gettorf Joel Go, Pfinztal
| Georg Treutler, Vechelde Manuel Lohse, Lengefeld
L £ - ' Sebastian Kurth, Berlin
—1 Sven Hochum, Bergtheim
" I Daniela Handel, Plauen

r i

Ein Spiel Broken Helix
von Konami |
Dennis Kahimann, Westerstede

__*,,,* @fc ‘P[ag - Stad o0

- Mﬂlfh_idé Engel J:'ec. gabine Grosser
r 'l __.-."'- '™ ,

: A.,\J“&i‘*"' e _ N
ok o A

-

Ralf Windschers, Lohne <o - = =
Guido Jeurink, Schmalen 1 Eln Spiel Colony ars |
Hannes Hormann, Langenrohr Venqeance von P
Michel Brandes, Jever Mattsi N PsSygnosis
o thias Schmidt, Bad Késtrik
"= usanne._Thomsen, Hambur
Ein Konami-Cap Volker Giinther, Vechelde

Rolf ™
Leopold Pecksteiner, Yspertal Seba:'t?g:ikgugsien : - £
Christian Willmer, Jahndorf Derya Okur, Bef-li'nﬂremerhaven L %&b j : o
Sans Lopes, remarnaan | | kT Hatmersnaim (oA (ISR
Daniel Schroder, Tarmstedt erf, Bersenbach n sSpiel wrecxin crew von

Manue
. Andre;sng:mann' Neuenkirchen Konami
s S Matthias Nyffenegger, Huttwil

R
Ein ISS Pro-T=Shirt von

Kio 158 Eine Take 2-Tasche Michae Comon, Cominden
brandenburg M. Kossebaa, Weil/Rhein s Georg Vogt, Wermelskirchen

Thomas Karge, Neil:lh Sebastian Vetter, Neuss Marcel Glass, Ursberg

Mirko Leesch, Bafi Saden Tobias Werth, Greifswald > SSE Simon Wiesner Schaffert, Kreiensen

J. Breidenbach, Wies erhausen Andreas Giinther, Feintsbach g\ | } &8 Sascha Miiller, Berlin-Spandau

Wt.‘ Schonf::;:v g::l?n Thomas Vossen, Hamburg .s | Dan Fitting, Gau-Odernheim

Thomas '

Harold Rolfes, Verden

Maik Burandt, Berlin s LI PSR Kevin Siegel, Leipzig

feine Zyzemski, Ein | R sl
hI::Ee‘:gr“:mden‘t’)u|'¢:I M Splel GEX 3D von Take That
A. Queitsch, Véhringen > artin Nikolai, Leipzig & sa) st
Sepp Sonntag, Miincf;,en P'?:;:';:s l‘(,arvovnaris, Lippstadt . Ariane Schmi

chnitz, Rabenau g Vongskanit, wi
\Pa“a' e Kay Schmitt, Frankfurt afes
Georg Geisenberger, Thaining
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Ein Spiel Grand Theft Kus Zimmermann
-— Mar
Auto von Take 2 —
Dennis Thon, Pinneberg Ein Spiel Monopoly von
Thomas Schmidt, Bad Diiben & ;;; asbro
Alexander Simon, Mittelpdlinitz |
Markus Stock, Inchenhofen : Danlel Bixel, Haan
Dennis Arcerito, Metzingen | Oliver Jansen, Kleve tzfeld Ein Brettspiel Monapo]y
Thorsten Steinmann, Alpen || Jens Wenninger, Bretzieid De Luxe von Hasbro
Sebastian Kerber, Augsburg
Sebastian Brédner, Ein Brettspiel Risiko Gianluca Tritelli, Eqliswil
Ubstadt-Weiher von Hasbro Stefan Endl, Wolfenbiittel
Philipp Leidner, Bobingen - A Ein Spiel Risiko von
Dominic Elble, Grafenhausen | Sarah Schonberg, Lunen Hasbro
B e — Sven Helwig, Einhausen '
— " Markus Walruski, Greding
Kevin Schilling, Olching

Torben Hiller, Hannover

" 8 Ein Spiel Need for Speed Il
\ @ von EA
S Hannes Loitfelder, Saalbach-Hinterglemm
=== Bjorn Pflug, Sangerhausen
' Max Ranneberg, Berlin
£ Sandra Grigull, 'Berlin :
Klaus-Konrad Hahn, Wiesb. Nordenstadt
Jennifer Wasiak, Greven
A\ Ralph Schmidtke, Ostrau
' Marcus Felix, Miinster
A Chris Kunze, Weipwasser
. Mike Buscke, Holzwickede

__ Spiel NHL "99 von EA
S OO Rocco Berthold, Teterow : _
558 Marco Schlausch, Sulzfeld Ein Spiel Mofo Racer 2

L

e— m'- Sven Rother, Emmerich
- Eric E- F:;mnk Alexander Heinze, Uichteritz von EA
e, A Christian Lederer, Uderns Markus Waldenheim, Pechau
vy Fﬂrster Dennis Bauer, Mainburg Steve Plagge, Schoningen
: 2 - Diego Pliiss, Egliswil Marcel Prange, Ostritz
; Christian Kilz, Burg Herbert Hooben, Bendfeld
Annett Schulz, Gutenberg Susanne Kellermann, Marisfeld

Manuel Schaaf, Berlin

o (T TE Stefan Szegd, Unterschleissheim
4 Karl Stelzenmiiller, Donauwérth

Tina Krell, Wersau

Benjamin Hormuth, Arnsberg

Lukas Swientek, Frankenthal

Ein Spiel FIFA 99 von EA

e R Manfred Débrich, Grafenhainicken
: S Dirk Handel, Wiirzburg

¢ Marco Welticke, Altendorn

® Syen Schadler, Haibach

Sebastian Miiller, Leipzig

Patrick Marchal, Wien .

Patrick Pop, Leubnitz Lutz Appel

Peter Maak, Hamburg

Jens Bate, Nordstemmen

Tobias Trutzel, Waldkrainburg

Ebenfalis bei den Gewinnen sln 0

20 Lucas Arts-T-Shirts von Funsoft

25 Poster Darth Vader von Funsoft

25 Poster Men in Black von Funsoft

40 Tomb Raider-T-Shirts von EIDOS

20 Tomb Raider-Baseball-Caps von EIDOS

40 Tomb Raider-Big Poster von EIDOS

50 Kartenspiele Deathtrap Dungeon von EIDOS

Mie Déring
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Kaum ein Spiel ist simpler. Kaum ein Spiel
ist bunter. Kaum ein Spiel hat ofter den
Satz ""Nur noch ein allerletztes Mal”
gehort. Bust a Move ist zuriick und
verspricht durchzockte Nachte, viereckige
Augen und wunde Daumen. Ingo Bé6hme

Is vor einem knappen Jahrzehnt siert (hallo Ursula!), driicken nachts um halb

[1] Ziemlich eso-
terisch: Als Hin-
tergrundbilder
dienen Horoskope
und Tarotkarten.

[2] Am Anfang
stehen zehn ver-
schiedene Cha-
raktere zur Aus-
wahl.

[3] Lachende Ge-
winner und flen-
nende Verlierer.

[4] Auch wer es
nicht schafft,
kann weiterma-
chen.

[5] Aber irgend-
wann heipt es
Game over.

ist es irgendwie doof, und dann plétzlich

. Tetris wie eine Seuche alle PCs
- dieser Welt befiel, zeigten auch
B digitale Dinosaurier plotzlich In-

teresse fiir die kleinen fallenden Klétzchen. Da-
mals war alles noch recht simpel. Mit einfachen
Drehbewegungen muBten die verschiedenen
Formen so plaziert werden, dal immer eine ge-
schlossene Reihe entstand, die dann wie von
Geisterhand verschwand.

Bust a Move hat einen dhnlichen Effekt.
Selbst Menschen, die von sich selbst sagen, es
gibe kein Videospiel, das sie irgendwie interes-

drei nach sechs durchzockten Stunden noch ein
— natiirlich allerletztes — Mal auf die Starttaste
des Joypads. Es ist wie rauchen: Das erste Mal

v

FACTS & FEATURES

* enormer Suchtfaktor

#* eingangiges Gameplay

* Edit-Modus zum Gestalten
eigener Spielfelder

* abwechslungsreiches Level-
deslqn_' - g

m das offizielle PlayStation Magazin

kommt man nicht wieder davon los.

Bei Bust a Move heiBt es, gleichfarbige
Biille aneinander zu reihen. Diese fallen aber
nicht von oben herab, sondern sie hingen an
den Wiinden und der Decke. Thre Aufgabe ist es
nun, aus einer kleinen Schleuder die immer
nachkommenden Kugeln hochzuschiefien und
moglichst zwei aneinanderklebende in dersel-
ben Farbe zu treffen. Dann niimlich zerplatzen
diese wie Seifenblasen und verschwinden. Eine
Runde ist gewonnen, wenn Sie alle Kugeln ent-
fernt haben.

februar

99



Memory card

Zwei.
o 0V 00

kompatibel

Spieler

februar

So weit so gut. Aber als wiire das nicht
schon schwierig genug, senkt sich auch noch
die Decke. So bleibt immer weniger Platz, und
um die gewiinschte Konstellation zu treffen, ist
auch schon mal ein Schuf iiber Bande ntig
(Sie wissen ja noch aus dem Physikunterricht:
Einfallswinkel gleich Ausfallswinkel).

Mehr Spa} zu zweit
Weil zu zweit alles mehr Spal macht, gibt es in
Blasenhausen natiirlich auch eine Paarkombina-
tion. Dabei ist der Bildschirm vertikal geteilt,
wobei der eine Spieler auf der linken
und der andere auf der rechten Seite
jongliert. Ziel des Zweispieler-Modus
ist es, den Gegner mit Zusatzkugeln
zuzumiillen. Diese werden zu ithm
heriibergekickt, wenn Sie nicht nur
eine Dreier- sondern mindestens eine
Viererkombination von Blasen plat-
zen lassen.

Bereits in der zweiten PSX-Ver-
sion wurde das normale Zweierspiel
immer wilder. So kamen Kugeln mit
Spezialeffekten hinzu, die bei ge-
schickter Taktik das eigene Feld leer-
und das Ihres Mitspielers vollrdumten.

Gleichgewichtsstorung
Ganz neu in der vierten Inkarnation sind die
Seilziige und die Kettenreaktion. Erstere er-
scheinen im Einspieler Mode, beim sogenann-
ten Puzzle Game. Hier sind zu Anfang einer
Stage alle Kugeln an den Enden eines Seils auf-
gehiingt, das wie ein Flaschenzug iiber zwei
Rollen liuft. Zuniichst befinden sich die Ge-
wichte auf beiden Seiten im Lot. Sobald Sie je-
doch eine Blase hochschiefien, ist diese Seite
schwerer, sinkt ab und hebt das andere Ende an.
Treffen Sie hingegen eine Zweierkombination,
zeplatzt diese, und die Seite ist plotzlich leich-
ter. So kann es sein, daB eine gekonnte Zehner-
explosion gar nicht so doll ist, weil dadurch die
iiberfiillte Gegenseite nach unten dotzt und am
Boden aufkommt. Dieses Jonglieren mit dem
Gewicht ist eine neue und sehr interessante
Dimension bei Bust a Move. Allerdings bleiben
auch die guten alten Bildschirme erhalten, die
vollig ohne Gewichtsprobleme zum Knobeln
einladen.

Die Kettenreaktion tritt auf, wenn Sie wahl-
weise gegen einen menschlichen oder einen
Computer-gesteuerten Gegner spielen. Hingen

an einer zerplatzten Ballreihe andersfarbige Ku-

geln, verhalten sich diese wie Neutronen in
einem Teilchenbeschleuniger. Zunéchst fallen
sie nach unten, um dann am Boden abzuprallen
und mit doppelter Wucht in die verbleibende
hiingende Heerschar zu donnern. Trifft dieses
Teilchen auf zwei gleichfarbige Biille, spaltet es
diese, was zu einer erneuten Kettenreaktion

Y99

fiihrt. So kann es sein, daB} Thre Situation bereits

aussichtslos erscheint, sich dann ganz plotzlich
das Blatt aber wendet und eine einzige Ketten-
reaktion fast Ihren kompletten Bildschirm
leerrdaumt. Allerdings kann sich dieses Gliick
auch Threm Antagonisten zuwenden. Wihnen
Sie sich also erst dann als Gewinner, wenn der
letzte Ball zeplatzt — denn ansonsten kann noch
alles passieren.

Weil all diese Neuerungen immer komple-
xer werden und nicht mehr so einfach zu be-
greifen sind, wie das Gamplay der ersten Vari-

[1] Wahnt sich Devlon im Vorteil,
macht er Madtzchen. [2] Wird es kri-
tisch, flippt er véllig aus. [2] Als strah-
oA lender Sie-
ger wirkt er
etwas lber-
heblich. [4]
Bekommt er
hingegen
eins auf die
Miitze,
schaut er
ziemlich

grimmig
== drein.

ante (setze immer mindestens drei gleichfarbige
Kugeln nebeneinander), hat man Bust a Move
bei einigen Meniipunkten Tutorials mitgegeben.
Hier erfahren Sie, wie das mit den Seilziigen
funktioniert und welche Kettenreaktion die mei-
sten Blasen platzen laBt.

Ebenso neu ist der Edit-Modus, in dem Sie

eigene Anfangsanordnungen basteln
und auf der Memorycard speichern
konnen. pat

L
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CORNOLIO

i ®PlayTest

[1] Niederschldge sind sehr schwer zu realisieren. [2] Gegen den
Viertplazierten haben wir im Moment wenig Chancen. [3] Cuts
sind in der Egoperspektive klar zu erkennen.

[=at- u*41-8 LADT GERADE

Evander Holyfield verprugelt Jack Dempsey,
um sich anschlieffend mit Larry Holmes
zu messen. Was sich wie Mike Tysons
schlimmster Alptraum anhort, ist in
Wirklichkeit der neuste Streich von EA
Sports: Box Champions. Artur Hoffmann

achdem sich EA Sports in den
letzten Jahren in nahezu allen
Sportarten breitgemacht hat, ist
nun das Boxen an der Reihe.
Mit Box Champions — in den USA unter dem
Titel Knockout Kings auf dem Markt — will der
Sportmulti den Faustkampf endlich auch auf
der PlayStation etablieren. Ungewollte Schiit-
zenhilfe erhalten die Amerikaner dabei durch
JVC (Victory Boxing 2) und Codemasters
(Prince Naseem Boxing), die dhnliche Titel im
Angebot haben.

Bei Box Champions stehen Thnen die drei
Spielmodi Arcade, Freundschaftskampf und
Karriere zur Auswahl. Die Unterschiede der
beiden erstgenannten liegen dabei in der Regel-

"FACTS & FEATURES
* 38 orlqlna&@oxer

m das offizielle PlayStation Magazin

ARGUELLO

PUNKTRICHTER BELL WERTET DEN KAMPF MIT 30 IU 30
PUNKTRICHTER POLE WERTET DEN KAMPF MIT 29 2U 37
PUNKTRICHTER BUNCH WERTET DEN KAMPF MIT 3% TU 37

SEGER DES KAMPFES DURCH
ENTSCHEIDUNG IST

CORNOLIO
FLASH LIGHTNING®

treue. Warum der Arcade-Modus in der US-
amerikanischen Version "Slugfest” heiit, wis-
sen Sie spitestens nach dem ersten Tiefschlag,
der nicht geahndet wird. Ein wenig authenti-
scher, aber auch hektischer, geht es im Freund-
schaftskampf zur Sache. In diesen beiden Modi
diirfen Sie in die Schuhe der beriihmtesten und
besten Boxer aller Zeiten steigen. Ob Muhamad
Ali, Jack Dempsey oder Evander Holyfield — al-
les, was im Leicht-, Mittel- und Schwergewicht
Rang und Namen hat (und hatte), ist dabei.

februar '99



Neu im Programm: Die Alternative zu allen Infrarot Pads ....
Multifunktionale Infrarot Schnittstelle (kompatibel zu allen
ganglgen Steuereinheiten). Reichweite 5-6 Meter.

SchlicBen Sie ihr Joypad, Lenkrad oder andere giingige Steucreinheiten an die Remote Station an.
i)u -h die auf Infrarottechnik basierende Sender/Empfiinger Einheit, ersparen Sie sich
das liistige Durcheinander mit ihren AnschluBkabeln. Denn von nun an kénnen Sie selbst bestimmen
an welcher Stelle im Raum Sie am liebsten spiclen méchten. Noch dazu konnen Sie Thre Konsole mit

allen AnschluBkabeln fiir den Joypadport im Hintergrund lassen.

120-10886 Block e Y - - - 4 VIEG
MEMORY EARD .. i‘ :) IJRY CARIDS

Memory Card mit 120 bis 1080 Blocks ' | 30 - 80 Blogk Memory Card
Led Display . 3 ' . mit ischem Speicher
Formschones Design Kel ress!on

Erhaltlich in 5 verschiedenen Farhen Icn ] 5 shiedenen Farben
o T Transuatenl Look erhaitlich

Dabbie sflock

| nalog Controlier

*Iiich in 5 verschiedenen Farben
" Transparent Look
Zielgenaues Steuern
2 Motoren Technik

\ 4 ~ Diese und wele weitere Profiukte aus unserem Sortiment erhalten Sie in unseren SunStores

o \\ oder im gutsortierten Fachhandel
S U N ST o R E S Exclusiv Vertrieb durch Sunflex
GAME SHOP GAME COMPANY EUROGAMES GAME TopP & L.o.C.
JussoW STR. 3 ACKERSTR. 34 ALTFRIEDSTR. 1 PLEISER DREIECK 189 I DEN BREITWIESEN 4

34125 KASSEL 40233 DUS%ELDORF 44369 DORTMUND 53757 ST. AUGUSTIN 69168 WIESLOCH
GAME TOWN GAME STREET

B s aeae e ana cBestell Serv1ce 02352/953350

Dreamcast bei uns erhaltlich !

Sie miichten einen Sunstore eréffnen ? Rufen Sie uns an 02352/95327¢

4andleranfragen erwlinscht: Fax 02352/953280

e konnen abweichen - Irtiimer. Druckfehler. Preisinderungen und Lieferung vorbehalten - Porto& Verpackung 9.90 DM




[1-3] Vor dem Kampf entscheiden Sie sich fiir eine der beiden Trainingsvarianten und

Dual-Shock-

Controller

erfreuen sich anschliefend an den gestiegenen Eigenschaftswerten lhres Schiitzlings.

Die Steuerung ist sehr schnell erlernt, da sie
recht eingéingig ist. Bereits nach wenigen
Kémpfen setzen Sie intuitiv den richtigen
Schlag an. Eine Besonderheit kommt hierbei
der R2-Taste zu, die in Kombination mit einem
der Schlagbuttons einen besonders harten Spe-
cial Move aufruft. Die Ausfiihrung dieses
Schwingers zehrt aber an Threr Kraft und kann
somit nicht beliebig oft hintereinander ausge-
fiihrt werden. Nicht ganz so gelungen ist die
teilweise trige Ausfiihrung der Sidesteps. Be-
sonders in brenzligen Situationen, in denen Sie
sich in Sicherheit bringen wollen, fallt dies ne-
gativ auf. Ahnliches gilt auch fiir die Tatsache,
daB der Bewegungsspielraum der Boxer nicht
bis an die Seile reicht. OK, Box Champions ist
kein Wrestling-Game, wer aber einen hohen
Realititsanspruch hat, konnte sich ein wenig ge-
stort fiihlen. Zumal somit auch die tatséchliche
GroBe der originalen Ringe ein wenig ge-
schmiilert wird.

The winner is...
Der Karrieremodus ist der Tummel-
platz fiir alle Hardcore-Boxfans, die in
die FuBstapfen Threr Vorbilder treten
wollen: Zu Beginn Ihrer virtuellen
Boxerlaufbahn designen Sie sich
einen eigenen Charakter, wobei Sie
nicht nur fiir sein Aussehen (Haar-
und Hautfarbe, GroBe und Gewicht),
sondern auch fiir die grundlegenden
Kampfeigenschaften (Gewichtsklasse,
Schlaghand und Boxstil) zustindig
sind. Haben Sie Ihr digitales Ebenbild
auf der Memory Card verewigt, be-
ginnen Sie Thre Karriere am unteren
Ende der Weltrangliste, indem Sie
einen der vor Ihnen plazierten fiktiven
Boxer herausfordern.

Der Clou ist hierbei der Trainings-
modus, der Thnen nach jedem Fight
offensteht: Entweder, Sie verbessern

am Punching-Ball Ihre Geschwindigkeit, oder
Sie trainieren sich am Sandsack mehr Kraft an.
Beide Trainingsarten haben auBlerdem positive
Auswirkungen auf die Ausdauer Thres Schiitz-
lings. Auf diese Art und Weise steigen die
zunichst laschen Werte in Bereiche, in denen
Sie es sogar mit Evander Holyfield aufnehmen
konnten. Leider werden Thnen die Eigenschaf-
ten der Gegner nicht vorgestellt.

Die Kimpfe sind duferst realistisch, da die
Taktik im Vordergrund steht und blindes Her-
umschlagen zumeist mit einer K.o.-Niederlage
endet. Neben den erlaubten Schldgen diirfen Sie
Ihren Gegner auch mit verbotenen Hieben unter
die Giirtellinie bzw. in die Nieren traktieren.
Allerdings sollten Sie hier aufpassen, da der
Ringrichter alles andere als blind ist und Thnen
bei wiederholter Regelverletzung Punktabzug
droht. Und genau diese entscheiden die allerer-
sten Fights.

Die Grafik prisentiert sich in bestem EA-Stil

m
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NG
SCHWERGEWICHT
RANG: 7 Naatia ool
STATL. 12 UND'S ©
KO: 0 UNENTSCH.: 0

GELANDET
GESAMT: 29
JABS: 26

GROSSE:
KOHRPER: 0%

GEWICHT: 94
REICHWEITE:

o
AFY Pl o s

RECHTS
HANDER

und verwohnt das Auge durch polygonale Boxer,
die sich dank Motion-Capturing sehr gut bewe-
gen und von einer der neun Kameraperspektiven
in Szene gesetzt werden. Weitaus schlechter sieht
es in Sachen Sound aus. Zum ersten Mal hat sich
Electronic Arts bei einer Lokalisierung wirklich
in die Nesseln gesetzt. Angesichts des hoch-
karitigen und weltbekannten US-amerikanischen
Ringrichters Mills Lane, dessen beriihmtes
"Ladies and Gentlemen" uns so manche Morgen-
stunde versiiBte, ist es ein Witz, daB die

deutsche Version von der RTL-Schlaf- ,l‘,
miitze Kai Ebel kommentiert wird. par [ 2
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Die einzigartige Demo-CD mit den interessantesten, spielbaren Neuerscheinungen und Previews -
als einziges offizielles PlayStation Magazin haben wir die besten Verbindungen in die Spiele-Industrie.
Gnadenlose Tests, objektive Zubehdrberatung — als mit Abstand erfolgreichstes PlayStation Magazin
Deutschlands sind wir unseren Lesern zur bedingungslosen Unabhéngigkeit verpflichtet.

Testen Sie uns jetzt — holen Sie sich die ndchsten drei Ausgaben und sparen Sie fast die Halfte.

Das offizielle PlayStation Magazin - welcome to the original!
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W Schicken Sie mir die ndchsten drei Ausgaben des offiziellen PlnyStatiou Ma glns mit der exklusiven
Demo-CD fiir nur DM 20,- statt DM 38,40! Sollten Sie eine Woche nach dritten Ausgabe nichts
von mir horen, freue ich mich auf die regelmaBige Zustellung per Post fml Haus — mit iiber 10%
Preisvorteil (DM 11,50 pro Ausgabe statt DM 12,80) fiir DM 138,-. Auslandspreise auf Anfrage. Ich kann
lledetzelt kiindigen, Ge d fiir bezahlte, aber noch nicht gelieferte Ausgaben erhalte ich selbstverstand-

ch zuriick. Bitte keine Vorauszahlung. Rechnung abwarten!
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Bitte ausgefiillten Coupon an

PlayStation Magazin, Abo-Service CS],
Postfach 14 02 20, 80452 Miinchen schicken,
unter 089 - 20 02 81 22 faxen oder unter
weka@csj.de mailen!
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Diese Vereinbarung kann ich innerhalb von 10 Tagen beim PlayStation Magazin, 5}, Postfach 14 02 20,
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Widerrufsrecht: Diese Vereinbarung kénnen Sie
innerhalb von 10 Tagen beim PlayStation Magazin,
Abo-Service CS), Postfach 14 02 20, Bog52 Miinchen
widerrufen. Die Widerrufsfrist beginnt 3 Tage nach
Datum des Poststempels Ihrer Bestellung.

Zur Wahrung der Frist geniigt die rechtzeitige
Absendung des Widerrufs.

i

2. Unterschirifi

;




¢

WORLD Leacue

LOADING..

[1] Anstatt unter den Korb zu gehen, wirft der
CPU-Gegner lieber von dieser Stelle aus.

[2] Unser Spieler versucht einen Drei-Punkte-
Wurf, und kein Gegner zeigt Interesse.

[3] Vogelperspektive: unspielbar und unsinnig!
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10 TEMU MARKKANEN
EINLAND

Obwohl es der Titel vermuten lafit, hat
diese Basketballsimulation nichts mit
Eidos' Fupballspiel World League Soccer
‘98 zu tun. Oder moglicherweise doch?

aB ein Sportspiel, das ohne Lizen-

zen daherkommt, nicht zwangs-

ldufig schlecht sein muB, wissen

wir spatestens seit Konamis /S5-
Serie. Weit wichtiger als echte Team- und Spie-
lernamen, originale Stadien und authentische
Logos ist natiirlich die Spielbarkeit einer sol-
chen Simulation. Wenn aber auch diese alles an-
dere als zeitgemaB ist und auch die Grafik kei-
nen guten Eindruck hinterldBt, kann man getrost
von einem Flop sprechen. Und genau um diesen
handelt es sich bei World League Basketball aus
den Studios der Tempest-X-Programmierer
"High Voltage Software".

Artur Hoffmann

Der Verzicht auf eine Lizenz fiihrt dazu,
daB Sie nicht mit den NBA-Stars iiber den Platz
wetzen, sondern die Steuerung einer von 32
Nationalmannschaften iibernehmen. Darunter
befinden sich ausgesprochene Basketballnatio-
nen wie beispielsweise Griechenland, Kroatien
und natiirlich die USA, aber auch unbedarfte

FACTS & FEATURES

% bis zu acht Spieler
* keine NBA-Lizenz
* erschreckendes Gameplay

m das offizielle PlayStation Magazin

AuBenseiter wie Japan, Norwegen und — sorry -
auch Deutschland. An der Auswahl der Spiel-
modi gibt es nichts auszusetzen, da mit Freund-
schaftsspiel, Saison und Turnier alle géingigen
Spielvarianten abgedeckt werden. Weitaus
storender ist schon das Fehlen einer Trainings-
option sowie der Verzicht auf einen — inzwi-
schen standardméBigen — Spielereditor. Die
nicht vorhandene Analog- beziehungsweise
Dual-Shock-Unterstiitzung pafit sich nahtlos
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ins Bild ein. Und warum wird auf der Memory
Card nach NCAA-Spielstinden gesucht?

Sehr seltsames Gehabe!
Auch grafisch hitten die Entwickler ruhig eine

Jubelschreie, die nicht immer zum Spielgesche-
hen passen, nicht erkldren.

Das einzige bemerkenswerte Feature dieser
unterklassigen Basketballsim ist der Multi-
Player-Modus, in dem Sie mit sieben weiteren

Mitspielern um den Ball fighten. Angesichts der
oben erwiihnten eklatanten Schwiichen ist das

zu wenig, um NBA-Live-abgehirtete
Spieler zu einem Match zu bewegen.
mom

L

PlayStation

Schippe drauflegen diirfen: Nicht nur, dafi die
Spieler ziemlich einfach animiert sind, auch
die Bewegungsabliufe sind alles andere als
realistisch. So laufen die Spieler teilweise wie
auf Schienen, Korperdrehungen werden in
Bruchteilen von Sekunden ausgefiihrt, und die
Qualitiit der Dunks erinnert an 16bit-Games.
Wen interessieren da noch die zwolf unter-
schiedlichen Kameraperspektiven (bei drei un-
terschiedlichen Winkeln), die vier Schwierig-
keitsgrade, die wiihrend einer Meisterschaft
sukzessive upgedateten Statistiken oder die
minderbemittelte KI?

Eine ebenso groBe Enttauschung ist der
Sound: Der US-amerikanische Kommentator
meldet sich nur nach Korben zu Wort, und das
Quietschen der Turnschuhe ist extrem nervig.
Hohepunkt sind aber die Bitmap-Zuschauer, die
entweder Zeugen eines anderen Spiels sind oder
— wie in einer der unsiglichen Gameshows —
durch Einblendungen zum Jubeln aufgefordert
werden. Anders kann man sich die deplazierten
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% fiir Japan und US-Importspiele

Alles fiir ihre PlayStation w
[
-Bootchip
PSX 0otc b ps RGB-Kabel 8,99 DM
fiir US und Japan RGB-Kabel mit Audioanschluf} 1;;33 gm
. 1 MB Memory Card ’
Unglaublich 8 MB Memory Card 26,99 DM
13 24 MB Memory Card 59,99 DM
U g\aUD“C ‘\ 4 99 D M 40 MB Memory Card 69,99 DM
hip*‘RGB Kabe 9 PSX-Joypad 14,99 DM
umbauc 2 50 DM PSX-Joypad Bunt 14,99 DM
el . ' Scorpion 65,99 DM
Far alle PlayStationmodelle, Exploder 89.99 DM
Ub \Ch “ mit ausfihrlicher Einbauanleitung MB PSX-Dualshock 35,99 DM
Ung\a +Memory card MB Game-Booster 49,99 DM
- Umbauch‘pq MB PlayStationumbauservice nur RF-Unit 21,99 DM
Nur 13,50 29,00 DM Pal Booster 29,99 DM
: \ mit Garantieiibernahme Linkkabel 1333 g::
\aub\\ch innerhalb von24 Std. nach Zusendung ~ Joypadverldngerung v
ung - Memory Car erhalten Sie Ihre PlayStation Steering Wheel fur PSX/N64 *
Umbauch‘p;MB umgebaut per Express zuriick
ur 29,50 P8 el Lo Handleranfragen erwiinscht
Telefonische Bestellung unter: Lieferung erfolgt ab Lager Moers Lieferung nur gegen Nachnahme
Tel.: 0203 / 44 91 045 Rheinbergerstralie 17 + Fracht und Verpackung
Bestellfax: 0203 / 44 91 046 47441 Moers
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[11 If | had a hammer: Wo Ken mit seinem 100-Tonnen-Hammer
hindrischt, wéchst kein Gras mehr. [2] Hattu Mohrchen? So ein
putziges Bunny kann ganz schon Schaden anrichten... [3]
Freunde in der Not: Wenn die liebreizende Sakura mit den Augen

zwinkert, kommen sofort ihre Freunde aus "Baywatch" ange-
trabt und machen alles platt, was sich ihnen in den Weg stellt.

das

Wenn die quirligen Kids aus Pocket
Fighter ihre Streitigkeiten handgreiflich
austragen, bleibt garantiert kein Auge
trocken und kein Knochen heil.

Michael Schmithduser

nd noch ein Beat'em-Up von Cap-
com: Die Priigel-Spezialisten aus
Japan haben sich auf ihre Wur-
zeln besonnen und prisentieren
mit Pocket Fighter eine reinrassige Action-
Klopperei in zwei Dimensionen. Allerdings
handelt es sich diesmal nicht um ein weiteres
Sequel zur Endlos-Reihe Street Fighter (wie
wire es denn mal mit Streetfighter Epsilon
08/157), sondern um ein (nahezu) eigenstindi-
ges Beat'em-Up. "Nahezu" deshalb, weil gut in-
formierte PlayStation-Zocker die Charaktere
bereits aus einem anderen Capcom-Game ken-
nen. Es handelt sich um die putzigen kleinen

Kids aus Super Puzzle Fighter, die ihrerseits auf
den bekannten "groBen" Helden zahlreicher
Capcom-Produktionen basieren.

Combos zum Totlachen

Die streitlustigen Bilger werden vor wunder-
schén gezeichneten und bezaubernd animierten
Hintergriinden aufeinander losgelassen. Der
kunterbunte Animé-Stil fand nicht nur bei den
Backgrounds Verwendung, sondern auch bei
den winzigen Spielfiguren. Wer nun denkt, die
Kéampfer sind so klein gehalten, um wertvollen
PlayStation-Speicherplatz zu sparen, befindet
sich auf dem Holzweg. Denn wenn die Kleinen

offizielle PlayStation Magazin

ihre Combo-Kriifte spielen lassen, bendtigen sie
viel Platz und Bewegungsfreiheit. Kostprobe
gefiillig? Die Zauberin Chun-Li packt einen
riesigen Schirm aus und wirbelt damit ihren
Gegner so lange durch die Luft, bis ihm
schwindlig wird. Der blonde Ken drischt mit
Vorliebe mit 100-Tonnen-Hammern auf seine
Kontrahenten ein, oder ldBt sie die Hufe seines
Pferdes (!) spiiren. Die liebliche Morrigan greift
gerne zur iiberdimensionalen Injektionsnadel
oder kugelt unliebsame Giste mit einem riesi-
gen Bowlingball vom Bildschirm. Die Combos
von Pocket Fighter sind die witzigsten, die je in
einem PlayStation-Spiel zu sehen waren.

februar
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Bevor Sie sich in den Kampf stiirzen, kon-

nen Sie sich einen von zwolf ausgeflippten Cha-

rakteren aussuchen oder sich mit dem "Charak-

ter Builder" anhand eines umfangreichen Frage-

Spielmodi kennen wir aus Tekken & Co, und die
Steuerung ist weder sehr prizise noch beson-

ders anspruchsvoll. Somit ist Pocket
Fighter cher eine nette kleine Spiele- &

Zwei_
"0

Spieler

bogens den ideal zu Ihnen passenden Kdmpfer Mabhlzeit fiir zwischendurch.

zusammenstellen lassen.

Dieser "Baukasten” ist neben den haarstréiu-
benden Special-Moves allerdings die einzige
wirklich innovative Neuerung, die Pocket Figh-
ter zu bieten hat. Die Animationen sind nicht
gerade atemberaubend, die unterschiedlichen

Die Hintergriinde sind liebevoll
gestaltet und hiibsch animiert.

pat L2EEE
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http://www.travelland.com

Travel Hits
‘ taglich neue Angebote
direkt online buchen
informationen l’ dVe d n

Travel Board
‘ kostenloser
Kleinanzeigenmarkt

W ANTED!

Wer ist der beste TEKKEN 3-Spieler?
Wir suchen den "KING OF IRON FIST"-Champion!
Unser Turnier findet am 21.2.1999 statt.

- Bis zu 512 Mitstreiter
- Faire Regeln (professionelle Leitung)

| - Megapreiselll
- Besiegt den inoffizielle TEKKEN 2-Meister
im Extra-Finale!
Fordert Eure Unterlagen an unter:
PEGASUS SPIELE GmbH, Tel. 06031/7217-60
StraBheimer Str.2, 61169 Friedberg

PSX N 64

Fifa 99 89,90,- Turok 2 (engl. pal) 99,90.-
Toca Touring Car2 89,90,- Zelda 109,90, -
Tomb Raider 3 95 - NHL 99 109,90,-
Music 89,90- F-ZeroX 89,90,-
Test Drive 5 89,90,- V-Rally 99,90,-
Hugo 89,90 -

| Formel 198 99.90,- Dies ist nur ein kleiner
Spyro the Dragon  89,90,- Auszug aus unserem
Medievil 89,90, Programm
NHL 99 89,90,-

Bestellungen ab 100,- DM Versandkosten frei !
_

FUNTRONIX)(

Die Freiheit 14 34117 Kassel Tel. & Fax: 0561 - 12477 Versand Tel.: 0561 - 7393801

Kostenlosen Bestellkatalog anfordemn

Handleranfragen erwiinscht

VIDEOSPIELE ACTIONFIGUREN AB 24,90
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liebsten mit Fupballen.

[1] Bei der "Burning Vigor Attack" wird es ganz schon laut, bunt und sehr,
sehr schmerzhaft fiir den Gegner.

[2] Ballzauberer: Der sportliche Roberto (rechts) attackiert seine Gegner am

[3] Frauenpower: Die fesche Lehrerin Kyoko fajit den armen Batsu nicht
gerade mit Samthandschuhen an.

[4] Nach einer Runde kann man auf Wunsch den Teamkollegen aktivieren.

Prigel-Action fur Japanophile: Mit der
perfekten Spielautomaten-Konvertierung
Rival Schools prasentiert Capcom

ein Beat'em-Up mit jeder Menge Nippon-
Charme. Michael Schmithduser

uf den Schulhéfen der japanischen
Insel ist die Holle los: Auf myste-
riose Art und Weise verschwinden
immer wieder Kinder und Jugend-
liche aus den High Schools im ganzen Land. Die
Behorden vermuten einen straff organisierten
Verbrecherring hinter den Entfiihrungsfillen,
wiithrend andere von Ubergriffen einer feindlich
gesinnten Regierung ausgehen. Auch die Rekto-
ren und Lehrer miissen sich bose Anschuldigun-
gen gefallen lassen. Als sich die Situation dra-
matisch zuspitzt, beschlieBen die Schiiler, ihr
Schicksal selbst in die Hand zu nehmen. Darauf-
hin entbrennen in den einst so friedlichen Lehr-
anstalten heftige Kimpfe...

Diese haarstriubende Verschworungstheorie
dient als Grundlage fiir Capcom's neuestes
Priigelspiel Rival Schools. Dabei handelt es
sich um die 1:1-Umsetzung des hochst erfolg-
reichen Spielautomaten. Nach dem Offnen der
Packung fallen dem verwunderten Kiufer
gleich zwei PlayStation-CDs entgegen. CD
Nummer eins enthiilt die originalgetreue Coin-
Op-Version, withrend sich auf der zweiten
Scheibe eine stark erweiterte Variante des
Spiels findet.

Japan-Kracher
Freunde ferndstlicher Kultur diirfen sich an der
typisch japanisch eingefirbten Prisentation er-

m das offizielle PlayStation Magazin

5 o n-Atrnosphare
plygon-Kampfer

freuen. Zu Beginn triillert ein japanischer Sin-
ger in bestem Anime-Stil fremdartige Weisen
zum aufwendigen Intro. AnschlieBend diirfen
Sie sich einen von 20 illustren Charakteren aus-
suchen — vom siiBen, kleinen Schulmédchen mit
kurzem Rockchen und Kulleraugen bis hin zum
Ehrfurcht gebietenden Muskelberg mit stren-
gem Blick und harter Faust. Wihrend des Spiels
geben die Jungs und Miidels fiir Westeuropéer
unverstandliche, japanische Sprachfetzen von
sich. Solch eine geballte Ladung Nippon-At-
mosphire hat man schon lange nicht mehr auf
der PlayStation erleben diirfen.

Zahllose Spielvarianten lassen keine Wiin-
sche offen. Vom klassischen Arcade-Spiel iiber

februar
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Reine Charaktersache

Rival Schools hat mehr als 20 Charaktere zu bieten. Hier vier besonders interessante Vertreter:

Borman Delgado

Roberto Miura

Hinata Wakana Tiffany Lords

Nationalltét: Japaner
Grope/Gewicht: 1,77 m/73 kg
Mape: 101-82-88

Typ: Durchtrainierter Fupball-
spieler, der lieber Balle kickt

Nationalitdt: US-Amerikanerin
Grope/Gewicht: 1,64 m/geheim
Mape: 93-56-86 (WOW!)

Typ: Blondes Gift mit atem-
beraubender Figur und knall-

Natlonalitédt: US-Amerikaner
Grope/Gewicht: 2,00 m/101 kg
Mape: 138-90-95

Typ: Gepflegter Muskelberg

Nationalitdt: Japanerin
Grope/Gewicht: 1,55 m/41 kg
Mafe: 78-56-78

Typ: Niedliches kleines Schul-
madchen mit herzerweichen-

r———
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dem Kulleraugen Blick.

packende Mehrspieler-Duelle mit bis zu vier
Teilnehmern und Turnier-Variante bis hin zum
spannenden Ausscheidungs-Wettkampf ist alles

geboten, was das Herz des Priigel-Fans begehrt.

Im speziellen "Lesson-Modus" bringt Ihnen ein

Lehrer die wichtigsten Angriffs- und Abwehrbe-

wegungen sowie die Special-Moves der einzel-
nen Charaktere bei.

Variantenreiche Combos
Die Wettkiimpfe selbst prisentieren sich in drei
Dimensionen. Die Kimpfer sind schon groB, ab-

wechslungsreich gestaltet und bewegen sich recht

geschmeidig. Was allerdings stort, sind die ecki-
gen Korperformen der streitlustigen Kids. Man-
che Recken verwandeln sich bei einer Nahauf-
nahme in unansehenliche Polygonhaufen. Dafiir
sind die feingezeichneten und kunterbunten Hin-
tergrundgrafiken iiber jede Kritik erhaben.

Die vernichtenden Combos lassen sich rela-

Ein hiibsches Hintergrundmuster
kiindet vom Ende der Kampfrunde.

‘99

mit guten Manieren - so lange
man ihn in Ruhe Iapt.

tiv leicht aktivieren, so daB8 Einsteiger ihre
wahre Freude mit Rival Schools haben. Profis
werden dagegen eher die Nase dariiber riimpfen,
daB sich die kraftvolle "Burning Vigor Attack”
durch einen simplen Druck auf die L1-Taste ent-
fesseln ldBt. Etwas komplexer ist die Tasten-
kombination zum Aufrufen der Team-Unterstiit-
zung. Dabei handelt es sich um einen zweiten
Charakter, der im Hintergrund wartet und auf
Zuruf in das Geschehen eingreift. Entweder hiilt
der Helfer den Gegner fest, verpaBt ihm ein paar

das

harter Kampftechnik.

offizielle

als Knochen bricht.

schmerzhafte Tritte oder versorgt seinen
Teamkollegen mit neuer Lebensenergie.
Spielerisch hat Rival Schools enorm viel
zu bieten — die Capcom-Produktion iiber-
zeugt durch beispielhaften Abwechslungs-
reichtum und liebevolles Charakterdesign.
Deshalb ist der Titel ein MuB fiir jeden
Beat'em-Up-Fan, der mit dem recht niedrig
angesetzten Schwierigkeitsgrad
und den eckig wirkenden Spielfi- %
PlayStation

guren leben kann. pat
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[1] Der Jeep ist extrem einfach zu
steuern. [2] In Wales machen Sie

auch den Schioppark unsicher. [3] Ge-

brauchte Autos diirfen Sie wieder
verscherbeln. [4] Die Kurse sind
duperst abwechslungsreich designt.

POSITION
a

POSITION
1

S DES SPIELERS: 26628

SAFARI

S ZUM VERKAUFEN: 8894

HOCHSTGESCHWINDIGKEIY

DRUCKEN SIk X, UM ZU VERKAUFEN
WRANGLER

DREHMOMENT
LLLIR UL

Es ist schon verbluffend, daf} sich unter
den unzdhligen Rennspielen kaum Off-
Road-Simulationen befinden. Dabei macht
das Rennen abseits der asphaltierten
Strapen richtig Spap. Test Drive 4x4
ist der beste Beweis. Artur Hoffmann

ahezu jeder Autofahrer wiirde lie-

bend gern einmal in einem hoch-

beinigen Off-Road-Vehikel Platz

nehmen, um in der niichstgelege-
nen Kiesgrube Staub aufzuwirbeln oder auf
dem verschlammten Truppeniibungsplatz mit
angezogener Handbremse um Kurven zu sliden.
Da dies aber nur in den seltensten Fillen mog-
lich ist, sollten Sie es zuniéchst einmal in der
gemiitlichen Stube probieren. Und dafiir bietet
sich Test Drive 4X4 an.

Zwei auf den ersten Blick recht magere
Spielmodi stehen Ihnen zur Auswahl: Einzel-
rennen und Welttour. Bei ersterem machen Sie
eine von zunichst vier originalen und unheim-
lich abwechslungsreich gestalteten Strecken

(Marokko, Hawaii, Mojave und Santa Cruz) un-
sicher. Dazu setzen Sie sich in eines von acht
Querfeldein-Autos namhafter Marken wie z.B.
Hummer, Dodge oder Jeep und arbeiten die
zahlreichen Checkpoints in einer vorgegebenen
Zeitspanne ab. Haben Sie diese Aufgaben erle-
digt, schalten Sie zwei neue Kurse (Schweiz
und Wales), sechs spiegelverkehrte Varianten
sowie 13 weitere Off-Road-Boliden frei. Die
einzelnen Automobile werden dabei durch die
Eigenschaften Hochstgeschwindigkeit,
Drehmoment und Handling reprisentiert.

Welttournee

Weitaus anspruchsvoller geht es bei der Welt-
tour zu. In bester Gran-Turismo-Manier kaufen

m das offizielle PlayStation Magazin

FACTS & FEATURES

* zwolf abwechslungsreiche
Strecken
% 21 originale Fahrzeuge
* motivierender Karrieremodus
* kein Multi-Player-Modus
e e il

o ——

Sie sich zuniichst ein Auto und fahren in einer
von fiinf Klassen (Hummer, Truck, SUV, Safari
und Militdr) gegen fiinf CPU-gesteuerte Gegner
um den Gesamtsieg. Stehen Sie am Ende der
Runde ganz vorne, schalten Sie nicht nur einen
neuen Kurs frei, sondern erhalten auch einen
beachtlichen Betrag gutgeschrieben. Ha-
ben Sie genug Kohle auf Ihrem Spar-
buch, kaufen Sie sich eine neue
Karre und starten in einer an-
deren Klasse. Dieses Spiel-
chen treiben Sie solange
weiter, bis Sie alle Stan-
dardrennserien plus der offe-
nen Variante gewonnen haben. Nega-
tiv fillt hier ein fehlendes Qualifying auf. Dies
hat zur Folge, daB Sie immer von der letzten
Position aus starten miissen — auch wenn Sie die

februar '99
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¢ % mes
iir Sie getestet!

Der ultimative
Spielefiuhrer
verrat \hnen,
welche davon

IHR Geld wert sind!

dus * Dark Omen » MediEvil
& Robin - Future Cop-LAPD - S.C.AR.S.
Bandicoot 3 - ISS Pro "98 » Spyro the Dragon Ralssss

- Unholy War - Crash

Leon und Katja haben Schlu® gemacht. Weil er sich fiir die attraktive und abenteuerlustige Lara entschieden hat, will sie ihm
die Gemeinheit mit den knackigen, durchtrainierten Boys von der Tekken-Gang heimzahlen. Doch die hat langst ihre beste
Freundin Cora in Beschlag genommen. Véllig verzweifelt wirft sie sich dem né@chstbesten Newcomer an den Hals und erlebt
die grofte Enttduschung ihres Lebens. Tja, hétte sie auf das neue Sonderheft des offiziellen PlayStation Magazin gewartet,
wire ihr das erspart geblieben. Denn dort haben wir jetzt mehr als 440 in Deutschland erschienene Spiele getestet und fiir

Sie die Spreu vom Weizen getrennt. Dazu gibt’s gleich zum Vernaschen jede Menge spielbare Demos auf der CD. Damit Ihnen

nicht das Gleiche passiert wie Katja, gehen Sie lieber gleich zum Kiosk.....

- —— . S R S S SES REe Smm S S S S e SN G S S e ——— - ———— -

B Ja. schicken Sie mir bitte das PlayStation Sonderheft ,Spieletests” fiir nur 14,80 DM + 3,- DM
Versandkosten! Ich bezahle nach Erhalt der Rechnung.

ame, Vorname

S L R T O e e e BN e I i e il

Schicken Sie den ausgefiillten Coupon einfach
an PlayStation Magazin, Abo-Service CS/,
Postfach 14 02 20, Bo452 Miinchen, faxen Sie
ihn unter 089-200 281 22 oder bestellen Sie per
E-Mail unter weka@csj.de

R
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Dual-Shock- Analogpad Memory card Ein

f y (0

Controller kompatibel kompatibel Spieler

P [1] Auf Asphalt Kommentators (wow und ceol) hingegen grot-
m - * . geben wir Vollgas. tenschlecht. Ebenso unverzeihlich ist das Feh-
. g Q% ITION . [2] Spektakulare len eines Zwei-Spieler-Modus, der eigentlich
L £ Spriinge sind an

der Tagesordnung.

zur Standardausriistung eines zeitgemifBen Ra-

[3] Auf Hawaii cers gehoren sollte. Hiervon sind zumindest ein
rasen Sie am frei wiihlbarer, dreistufiger Schwierigkeitsgrad,
Strand entlang. sieben Kameraperspektiven sowie die

L‘;j]eE;: g::':':cskeehnr Getriebeauswahl (manuell bzw. auto- 4&
detailliert darge- matisch) mit an Bord. o L s
stellt. [S] Verpas-
sen Sie einen
Checkpoint, ist das
Rennen vorbei.

[6] Schade, daf} es
keinen Zwei-Spie-
ler-Modus gibt.

gerade beendete Etappe als Sieger verlassen ha-
ben. Nach jedem Rennen wird abgerechnet, und
Sie erhalten je nach Plazierung eine mehr oder
minder stattliche Anzahl von WM-Punkten so- _ ' TR _1""'07_:
wie einen kleinen Geldbonus. 3 '
Nicht mehr benétigte Fahrzeuge diirfen Sie,
wie beim groBen Vorbild, wieder verkaufen.
Der Verlust betrigt aber mehr als 50 Prozent des : " e
Neupreises. Y ZEIN'

- POSITION
A

oArEa: M8 -

Buggy?

DaB Test Drive 4X4 ein naher Verwandter von
Test Drive 5 ist, erkennen Sie nicht nur am Ti-
tel, sondern auch an der Grafikengine, die mit
Pop-Ups und durchschimmernden Texturen
nervt. An der Darstellung der Streckenobjekte
und Fahrzeuge gibt es hingegen nichts auszuset-
zen. Das gleich gilt auch fiir die un-
terschiedlichen Fahrbahnbelige
(Sand, Schlamm, Wasser, etc.),
die sich kriftig auf das
Fahrvyerhalten sowie die
Geschwindigkeit der Autos
auswirken. Aus diesem
Grund miissen Sie perma-
nent auf Ihren Tachometer GENRE:
blicken, um eventuelle Geschwindigkeits- VERFUGBAR AB:
eir:ibuﬁcn friihzeitig ;]u erkennen unﬁd ;;ne HERSTELLER:
andere Route zu wiihlen. Hier empfiehlt
ENTWICKLER:

sich auch ein Blick auf die Gegner, da diese
trotz einer nicht unbedingt hohen KI zu- SPRACHE DES SPIELS:
SPRACHE DES HANDBUCHS:

meist auf der Ideallinie unterwegs sind. Die
Steuerung (analog oder digital) geht trotz
der permanenten Riittelorgien flott von der

W SPIELIDEE:

Hand. Zumindest in diesem Punkt ist die W GRAFIK:

Off-Road-Variante dem StraBenracer weit W SOUND:

iiberlegen. M PRASENTATION:
Ahnlich zweischneidig prisentiert sich B GAMEPLAY:

auch der Sound: Die Gerduschkulisse sowie B MOTIVATION:

die Musikuntermalung (Fear Factory, Gra- " B PREIS/LEISTUNG:
vity Kills und Sevendust) sind vollkommen 2
in Ordnung, die rudimentiren Ausrufe des

m das offizielle PlayStation Magazin februar '99



Widerrutsgerantie: Diese Vereinbarung kénnen Sie innerhalb von 10 Tagen bei PC PLAYER, Abo-Service CSJ, Postfach 14 02 20, 80452 Munchen widerrufen. Die Widerrufsfrist beginnt 3 Tage nach Datum des Poststempels Ihrer Bestellung. Zur Wahrung der Frist genligt die rechtzeitige Absendung des Widerrufs.

() etzt richtig wihlen:

'oder mit 2 CDs und

PC PLAYER ohne CD,

Vollversion!

PC PLAYER gibt's fur jeden
Geschmack. Entweder die Heft- )
only Edition fur Papierpuristen
oder PC PLAYER Plus mit 2 CDs
voller spielbarer Demos, Videos,
Patches und einer Vollversion.
Ob mit oder ohne CDs - in einem
stimmen die beiden vollkkommen
uberein: unbestechliche Spiele-
tests, knackige Hardwaretips und
naturlich die ultimativen Losungs-
hilfen. Klingt gut? Dann testen Sie
PC PLAYER doch einfach drei
Monate lang und sparen
dabei fette 50%. Wie?
Einfach Coupon ausfullen
und ab die Post.

/

T
(Baldurs Gate

dler 3 - gise of Rome -

b Raider 3 - Si€ 16 - uva

g . populous 3 - F-

gg Tom

gnnenwel ks King's Quest

Mit PLAYER'S GUIDE -  Vips @ ric
dem Tips & Tricks-Extra ' “
zum Herausnehmen!

Coupon bitte ausschneiden
und schicken an: PC PLAYER,
Abo-Service CSJ, Postfach

14 02 20, 80452 Miinchen,
faxen an 089/200 281 22 oder
per E-Mail unter weka@csj.de
bestellen.



[1] Auch wenn
dies Bild den An-
schein erwecken
kann, der abge-
bildete Herr ist
kein Mitglied des
russischen
Staatsballetts.

[2] Sieg [3] und
Niederlage liegen
oft sehr nahe
beieinander.

o

ams

Wil

Fir alle Hobby-Bowler hat THQ ein Spiel
parat, mit dem man sich dank virtueller
Kugel keinen Hexenschuf} wegen

FACTS & FEATURES

* Echte Bowling-Physik
* Eingebaute Replay-Funktion
* Viele einander d@hnliche Bowling-

unterheizten Bahnen und allzu forscher Arenen
: 3 +# Computergegner bremsen den
Wurftechnik zuzieht. Mathias Locher ~ Spielflup |

as hierzulande eher unbekannte

¢ Bowling dhnelt dem heimischen
| Kegeln. Der Hauptunterschied
= besteht darin, daf bei der ameri-
kanischen Variante die Kugel gegen zehn statt
neun Kegel bzw. Pins geschleudert wird. Jen-
seits des groBen Teiches erfreut sich diese
Sportart nachhaltiger Beliebtheit, weswegen es
natiirlich viele Ausriisterfirmen gibt, die die
groBBe Nachfrage decken. Einer der fiihrenden
Konzerne ist Brunswick, von dem sich THQ
eine Lizenz fiir sein Brunswick Circuit Pro
Bowling gekauft hat. Die Softwareschmiede hat

auch schon Lizenzspiele mit anderen amerikani-
schen Kultsportarten gemacht, beispielsweise
WCW Nitro.

Nachdem Sie das hektisch zusammenge-
schnittene FMV-Video iiber sich ergehen lieBen,
stehen Thnen fiinf verschiedene Spielmodi und
eine Trainingsoption zur Verfiigung. Entweder
tragen Sie einen Schaukampf gegen einen bis
fiinf menschliche oder Computergegner aus, oder
Sie wagen sich gleich an ein ganzes Turnier.
Wenn Ihnen der Sinn aber mehr danach steht, ein
betrichtliches Preisgeld zu erbowlen, sollten Sie
ein sogenanntes Skins Game bestreiten. Um ein

IIE das offizielle PlayStation Magazin

lingerwiihrendes Solospiel ohne menschliche
Konkurrenten zu bestreiten, ist der Karriere-Mo-
dus ideal, die gesammelten Preisgelder und Titel
werden mitsamt den Daten des selbstgenerierten
Bowlers auf der Memory Card gespeichert. Eher
als witzige Zugabe am Rande ist das Cosmic
Game zu verstehen, ein Schaukampf, der im
farblich interessant gestalteten Cosmic Bowlod-
rome in Las Vegas ausgetragen wird.

Sie miissen fiir Thre Partien aber nicht immer
ein eigenes Alter Ego erstellen: Sie speichern
[hren Bowler ab oder wiihlen einfach einen der
13 professionellen Brunswick-Kugelschieber.

februar
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Memory card Sechs
o aoa
(v (01 (0

kompatibel Spieler

=5

lassen, ist man mitunter sehr lange zum Zu- Sound reproduziert einigermaBen die Atmo-
schauen verdammt. sphire einer echten Bowling-Bahn, doch auch

Die Grafik des Spiels ist gelungen, auch hier hiitte ein etwas differenzierteres
wenn die Zuschauer in den Ringen alle ziemlich ~ Verhalten der Zuschauer — je nach ab-
PlayStation

zweidimensional und plattgewalzt aussehen. Der eliefertem Wurf — nicht geschadet. af
plattg g g !

Der Cosmic Bowlodrome hat eine fast psyche-
delische Farbgebung.

Von diesen Profis befinden sich auch kurze
Interview-Filmchen mit auf der CD, in denen
(}j\i]:sri‘lentr’cder mit jecll' so;lorren‘S]lj]'f}ln];e e.intelsl ‘_ GENRE:
Crishna-Jii - . tzigke - =
. S | na-Jiingers und der Spritzigkei orts e VERFUGBAR AB:
zins ihre Erfolge herunterbeten oder aber den
gzt . i HERSTELLER:
pieler vor dem Monitor mit iiberzogenem Bad-
Guy-Gehabe zu einem Match herausfordern. ENTWICKLER:
SPRACHE DES SPIELS:

Der spielerische Teil ist ganz passabel um-
gesetzt, mit etwas Ubung finden Sie recht S SPRACHE DES HANDBUCHS:
schnell heraus, wie man den Spieler positionie- ~ Partier
ren, die Richtung wahlen und der Kugel den ge- B SPIELIDEE:
eigneten Spin verpassen muf. Nun kommt es ; M GRAFIK:
noch darauf an, daB die Wurfstirke exakt do- ' W SOUND:
siert und bei der Ausfiihrung moglichst wenig . ] PRAS!NTATIOH: :
Abweichung produziert wird. Besonders gelun- ' o GAMEPLAY:
gene Wiirfe lassen sich mittels einer Replay- | MOTIVATION:
Funktion auch nochmals betrachten. Eine Tatsa- ! B PREIS/LEISTUNG:
che stort jedoch gewaltig: Wihrend die Compu-
tergegner ihre Kugeln iiber die Bahn rumpeln

Der schnellste Weg in neue Dimensionen
Das offizielle Strategie-Buch | Ne U!

Wing Commander
Prophecy™

1998. 256 Seiten
"
1}9 ISBN 3-7723-4373-2

9
0\9
il o
GmbH ¢ Gruber Strafe 46a o § 36 Poln 2 ‘0
06004,2214 » http://www.ﬁanzls.dq%_ i Q




[1]1 Um lhren Geg-
ner zu nerven,
diirfen Sie ein paar
Posen ausfiihren.

[2] Die Wieder-
holung gibt lhnen
Aufschiup Gber lhre
Schwachstellen.

[2] Dap die Boxer
nichts mit der
Realitdat zu tun
haben, erkennen
Sie an diesem
Muskelpaket.

Falls Sie den Boxsport fur eine durch
Regeln eingegrenzte Schlagerei halten
und lhrer Meinung nach Kraft lUber
Beweglichkeit siegt, sollten Sie ein Auge
auf JVC's aktuellen Titel Victory
Boxing 2 werfen. Mehr als ein blaues
Auge konnen Sie sich dabei ja nicht
einhandeln, oder? Artur Hoffmann

er Vorgiinger dieses Titels begei-
sterte die PlayStation-Besitzer
nicht zuletzt wegen der Tatsache,
daB er die damals einzige Boxsi-
mulallon fiir die graue Konsole war. Nun sieht
es ein wenig anders aus, da sich momentan
mehrere Games um den Titel des besten Box-
spieles streiten. Allerdings sieht sich Victory
Boxing 2 nicht als Simulation, sondern viel-
mehr als leicht zu spielende Alternative zu

den etwas anspruchsvolleren Titeln. Das Ganze
hat denn auch ebensoviel mit dem Profi-
boxen gemeinsam, wie NFL Blitz mit dem US-

amerikanischen Volkssport: Der duBere Rah-
men ist gleich, die Ausfithrung dagegen extrem
actionlastig.

Zu Beginn des Games entscheiden Sie sich
entweder fiir einen schnellen Fight gegen einen

* Karrieremodus
* Erlernen neuer Schidge
* gute Prﬁtntation

'FACTS & FEATURES

* miese Soundkulisse j

m das offizielle PlayStation Magazin

menschlichen, beziehungsweise von der CPU
gesteuerten, Gegner, bestreiten ein Turnier oder
setzen im Karrieremodus zum Sprung auf den
Weltmeistertitel an. Der eigentliche Kampf ist
bei allen Varianten gleich, die Unterschiede lie-
gen in der Wahl der Gegner. Im Schaukampf
stehen Thnen zuniichst drei ménnliche sowie
weibliche Boxer zur Verfiigung, Ihren Konkur-
renten wihlen Sie selbst aus. Im Turniermodus
wird Ihnen, nach Auswahl eines Charakters,
ein Gegner per Losentscheidung zugewiesen,
und im Karrieremodus fordern Sie bestimmte
Fighter zum Duell heraus.

februar '99



Letzteres stellt wie bei Box Champions die
groBte Herausforderung dar. Und auch hier star-
ten Sie Ihren Feldzug gegen alle Schliger von
der letzten Position der Rangliste aus. Der
groBe Unterschied besteht dabei in der Klassifi-
zierung der Listen. Zunichst treten Sie gegen
lokale Konkurrenten an und tauschen nach
einem Sieg die Pliitze. Erst wenn Sie den loka-
len Champion besiegt und seine Revanche-
Forderungen entsprechend beantwortet haben,
diirfen Sie sich mit nationalen Boxern messen.
Sind Sie auch in dieser Rangliste ganz vorne,
geht es gegen die besten und fiesesten Boxer
der gesamten Welt. Damit Sie hier nicht allzu
schnell das Handtuch schmeifien, bringt Thnen
Ihr personlicher Trainer jede Menge neue Spe-
zialschliige bei, die ebenso leicht von der Hand
gehen wie die Standard-Moves. Die Specials
sind aber eminent wichtig, da die Konkurrenten
immer stéirker werden und zuniichst nahezu un-
besiegbar erscheinen. Zum Gliick werden Sie
vor jedem Kampf auf Stirken und Schwichen
des Gegners hingewiesen.

Technical Knock Out
Die ganz ansehnliche 3-D-Grafik erinnert an l-
tere Spielhallenautomaten, die muskelbepackten

polygonalen Charaktere wiirden auch in einem
Beat'em-Up eine gute Figur machen, die Dar-
stellung der fiktiven Arenen ist gerade noch in
Ordnung.

Richtig schlecht ist aber der Sound: Von der

Dual-Shock- Memory card

ZIwei
% ) 0

Controller Jll kompatibel Spieler

sich stéindig wiederholenden Soundunterma-
lung, iiber die permanent aufgeregten Fans bis
hin zu den ewig gleichen Zurufen der

Trainer — das MittelmaB scheint Pro- 4&
PlayStation

gramm zu sein. mom

GENRE:

VERFUGBAR AB:

HERSTELLER:

ENTWICKLER:

SPRACHE DES SPIELS:

SPRACHE DES HANDBUCHS:

W SPIELIDEE:
B GRAFIK:
W SOUND:
B PRASENTATION:
B GAMEPLAY:
I W MOTIVATION:

W PREIS/LEISTUNG:

‘was Du brauchst

Das offizielle US-Strategie-Buch

Das ist AL

Tomb Raider [I™

1997. 144 Seiten

ISBN 3-7723-4413-5 Empfohien von

(YT Pavsiguen BE

j@sﬂ.ﬂﬁs"/ SFrdbe
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N Is Namco im Dezember 1994
* die erste PlayStation-Konver-
| tierung eines Arcade-Titels
| herausbrachte, riimpften zahl-
reiche Szenekenner die Nase. Dieses
Mibtrauen lag in erster Linie darin, daf zu
jener Zeit Segas Grafik-Hit Virtua Fighter 2
mit seiner ausgereiften Model-2-Technolo-

war. : =
Somit hatte Tekken die Grafikschlacht
eigentlich schon verloren, bevor es iiber-
haupt in den PSX-Ring stieg. Was dem Titel
aber an #sthetischem Anspruch fehlte,
machte er in Sachen Gameplay mehr
als wett. Dies lag nicht zuletzt an
der — zum damaligen Zeitpunkt —
revolutioniren Sleuerung, bei
der jeder der vier Buttons ein
bestimmtes Korperglied des
Kimpfers reprisentierte.
Kaum ein zweiter Vertreter
des Genres bot eine derartige
Spieltiefe und ein &hnlich in-
tuitives Gameplay. So holte
Tekken Kick fiir Kick Se-

_gas Vorsprung ein, und

~nen, sicherte sich der

einige Branchenkenner
sprachen bereits von einer
Deklassierung des Kon-
kurrenzprodukts, Auch
wenn diese Prognosen
aus heutiger Sicht ein
wenig voreilig erschei-
Pac-Man-Exfinder
einen ansehnlichen An- ™

teil am Beat'em-Up-Kuchen.

fekte Arcade-Konvertie-
rung auf ihrem Fernseh-
gerit. All jenen, denen
der Ladevorgang zu
lange dauerte, spendierte
‘Namco sogar eine Runde

tigen Tage gehort Tekken
zu den besten Arcade-
- Konvertierungen, die den
- Konsolenmarkt je erreichten.

Spieler eine nahezu per-

Galaxians. Bis zum heu-

DaB sich Namco fiir die richtige Platt-
form entschied, wurde kurze Zeit spiiter

klar, als japanische PlayStation-Besitzer die

Tekken-CDs in Sonys 32bit-Maschinen ein-
legten: Nach wenigen Sekunden Wartezeit
und dem coolen Intro mit seinen beein-
druckenden FMV-chuenzen hatten die

starke Verbesserung dar.

februar '99
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Wie tiblich muBten die europiischen Ga-

~mer mehrere frustrierende Monate lang war-

ten, bis sie endlich die zu allem Ubel auch
noch langsamere PAL-Version in die Hinde
bekamen. Trotz der technischen Nachteile
blieben die grundlegenden Features von
Tekken intakt: Acht phantastisch gestaltete,

[ - ] Gouraud-Shading-Look des ersten Titels hinkt der derzeitigen Version um Jahre hinterher. [ ] Gra-
fikfehler! [ - 1 Die Figuren sahen in Tekken 2 zwar eckiger aus, das Light-Sourcing stellte jedoch eine

117
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Beim dritten Teil der Serie treffen
sich alte Bekannte und absolute
Neulinge zum gepfiegten Duell.

umwerfend animierte und unglaublich aus-
gewogene Charakiere, dazu neun Bosse,

. atemberaubende Combos und eine schier
endlose Langzeitmotivation. Da verwundert
es nicht, dab sich Tekken weltweit iiber eine
Million mal verkaufte und sich so nahtlos
neben Ridge Racer einreiht, Namcos ande-
rem Meilenstein.

Wiihrend sich aber die Spieler noch al-
lerorts beim Versuch. die besten Combos an-
zubringen, die Finger wund driickten, ent-
hiillte der in Yokohama ansissige Research
& Development-Stammsitz von Namco be-
reits ein weiteres Projekt: Tekken 2. Als das
Game im August 1995 in den japanischen

Spielhallen aufgestellt wurde, kannte die

Begeisterung keine Grenzen. Und kaum

modifizierte Ausgabe mit dem Codenamen
- "Version B" die Gamer um ihre hart ver-
~dienten Yen. '

Die unvermeidliche und von allen Fans
lang erwartete PlayStation-Version erschien
(wieder zunichst im Fernen Osten) im Mirz
1996. Namco hatte zur Freude der Fans die
iiberarbeitete B-Version umgesetzt. Wie
schon der groBe Arcade-Bruder begeisterte
auch dieser Titel durch deutlich verbesserte
Grafiken. Der Einsatz des Gouraud-Sha-
ding-Verfahrens sorgte fiir besser model-
lierte Kampfer, und dank Light-Sourcing
glinzten die atemberaubenden Fights durch

. beeindruckende Lichteffekte. Alles in allem
war dic PSX-Adaption hervorragend, und
- Sonys Geriit bot den Spielern nun sowohl

Der Kalender, auf dem
Tekken-Fighter als Or-
chestermitglieder abge-
bildet sind, stellt das
wohl bizarrste Merchan-
gisinq-Produll(td dar. An-

ere Dinge sind da schon krace 1 e i3 ee rusa P2 STARD.
weitaus traditioneller... - *07%

h " —— -

g

zwei Monate spiiter erleichterte eine leicht ™

Arcade-Erlebnis als auch eine
groBere Auswahl an Optionen an.
Neben den beliebten Spielvarianten
"Team Battle" und "VS" sorgte vor
allem der brandneue "Survival-Mode"
fiir Aufsehen. Auch die neu hinzuge-
kommene Trainingsoption stellte

eine sinnvolle Bereicherung dar.

Hier darf der Fighter an einem
Dummy-Gegner, der nur darauf
wartet, getreten und verpriigelt

zu werden, alle Moves und Com-

bos ausprobieren. Damit auch alles rei-
bungslos vonstatten geht, zeigt ein optiona-
les On-Screen-Menii die richtigen Tasten-
kombinationen an.

Zu Beginn des Games stehen Thnen zehn
hervorragend in Szene gesetzie Charaktere
zur Verfiigung — 15 weitere wollen erst ein-
mal freigeschaltet werden. Und selbst dann

T

blaufe einen Tick realistischer als
zuvor. Technisch gesehen lassen
sich die Steigerungen natiirlich di-
rekt auf das nun verwendete Sy-
stem 12-Arcade-Board
zurtickfiihren. Es ist knapp
1.5 mal schneller als das
Herzstiick der beiden ersten
Teile, dem der PlayStation
sehr dhnlichen System-11-
Board. So sehr diese zusiitzliche Rechenlei-
stung aber die Grafik vorantrieb, so stark
Icnlfenitc sich das Arcadegerit nun aber von
der Heimkonsole. Eine Portierung auf die
32bit-Maschine schien deshalb unméglich
und ebenso realistisch wie der Einbau eines
Formel-1-Motors in einen Fiat Cinquecento.
DaB es letztendlich doch noch klappte, lag
vor allem an den komplexen Kompressions-
routinen, die das Namco-Team entwickelte.

gibt es noch zahlreiche weitere versteckte
Extras wie beispielsweise eine Ego-Kamera-
perspektive bzw. Alternativklamotten. Tek-
ken 2 war also vollgepackt mit Verbesserun-
gen, welche vor allem beim Gameplay deut-
lich zum Vorschein traten. Obwohl es schier
unméoglich schien, hatte Namco den Begriff
"Spielbarkeit” wieder neu definiert.

Trotz des enormen Erfolgs blieben die
Tekken-Schopfer nicht tatenlos. So kam Tek-
ken 3 bereits Anfang 1997 in die Spielhallen
und verbliiffte sogar die groften Skeptiker.
Die Kiimpfer sind viel detaillierter darge-
stellt, die Hintergriinde weitaus abwechs-
lungsreicher gestaltet und die Bewegungsa-

Es implementierte nicht nur alle Kdmpfer-
daten des Vorbilds, sondern gliinzte auch
durch den Hi-Res-Modus und fliissige 60
fps (NTSC-Version). Als einziges Einge-
stéindnis wurde der Detailreichtum der Hin-
tergriinde ein wenig heruntergeschraubt.
Dieses Manko machten aber all die exklusi-
ven PlayStation-Extras locker wieder wett.

Nachdem die Entwickler die fortschritt-
liche Technik iibertragen hatten, gab es kei-
nen Grund daran zu zweifeln, daB auch das
Gameplay vom allerfeinsten werden wiirde.
Und die weltweiten Lobeshymnen, die die-
ses Game einsackte, zeigen, daBl die Ent-
wickler echte Cracks sind.

[ - 1 Nur wenige Leute glaubten, dap Namco die Qualitdt der Arcadeversion auf die PlayStation libertragen
kdnnte. Die grafischen Unterschiede sind iiberraschend gering, und das iberragende Gameplay blieb natiirlich
erhalten. -
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,Was? Die beste Gratis-Software
auf der Original PC Magazin CD!?“

Jetzt in der neuesten Ausgabe: 50 kostenlose Top-Programme

auf der Original PC Magazin CD.

Jeder kennt sie, jeder schatzt sie: kostenlose
Programme, die kommerzieller Software in
nichts nachstehen und mitunter sogar mehr
Maoglichkeiten bieten. Auf der Original

PC Magazin CD in der Ausgabe 2/99 haben
wir lhnen die 50 besten Gratis-Programme
sowie 1.500 Tips & Tricks rund um Windows
95/98/NT, Hardware, Grafik u.v.m. zusam-
mengestellt - zum sofortigen Gebrauch oder
auch als bequemes Archiv fur spater.

Weitere Themen in PC Magazin:
Clever aufrusten:
Wie Sie jeden PC giinstig flott kriegen
Steuerparadies: Die besten Steuer-
bearbeitungsprogramme im direkten
Vergleich

« Soundkarten: Viel Klang fiir wenig Kohle

© Windows98-Schatze: Verborgene Funk-
tionen und Tools in dem neuen System

PC Magazm - das miussen Sie wissen.

Maximale Leistung zum minimalen Preis

ratls Software

i GroBes Special im Heft -Top Tools auf CD

W = 333 Tools fiir Tuning, Diagnose, _
L Office, Grafik, Online und Fun

s PC-Magazin-T&T-Datenbank: =
I 1500 Tips&Tricks zu Win 95/98NT, =
Office, Grafik, Hardware u.v.m.

= Windows-98-Geheimnisse
= Tips&Tricks zu Windows NT

= Anonym surfen O,
@"*

-
Billiger mit neuen Chipsets Q
Netscape 4.5 vs. IE 5.0 * Be0S 4.0 ¢



| atiirlich konnten Sie sich ein-
| fach ein Joypad schnappen und
' Tekken 3 zocken, ohne sich
o auch nur eine Sekunde Gedan-
ken iiber die Charaktere des Spiels zu ma-
chen. Allerdings haben diese allesamt ihre
personlichen Griinde, warum sie in dem
Turnier mitstreiten.

Es begann alles damit, dafl Heihachi Mi-
shima, Kopf einer weltweit titigen Finanz-
gruppe, sich entschloB, das "King Of Iron

ist eine irische Agentin, die ins Rennen ge-
schickt wurde, um Mishima zu eliminieren.
Thre schwesterliche Rivalin Anna Williams
kommt ihr jedoch in die Quere. Marshall
Law ist ein blitzschneller Kampfsportler, der
gegen das Bise auf der Welt antritt. Und
dann ist da noch Michelle, eine Indianerin,
der Heihachi gerne einige Fragen tiber den
geheimen Schatz ihres Stammes stellen
wiirde. Bei Jack handelt es sich um einen
russischen Militdr-Cyborg, der ein Gewissen

Fist"-Turnier zu veranstalten. Hier sollten die
besten Kimpfer der Welt gegeneinander an-
treten. Und da der gute Heihachi selbst ein
passabler Faustkdmpfer war, trug er sich in
die Teilnehmerliste ein. Die Mischung der
Kombattanten konnte nicht bunter sein, und
einige von ihnen waren nicht unbedingt in
der besten mentalen Verfassung.

King zum Beispiel, ein kiimpfender Prie-
ster aus Mexiko, der withrend der Fights als
Leopard auftritt, leitet ein Waisenhaus in ei-
ner Gegend, die an die lindliche Schweiz
erinnert. Oder Paul Phoenix, ein
US-amerikanischer Kampfs-

portler, dem seine Besessen-
heit, der beste Kiampfer der
Welt zu werden, ernsthafte
Probleme mit seinem Selbstver-
- trauen bereitet. Er tritt die meiste Zeit
. \ gegen Heihachis Teddybiiren
* Kuma an.

Yoshimitsu ist ein Cyborg-Sa-
murai, der verzweifelt seinen Meister
sucht. Dieser heifit Dr. Boskonovich,
wurde von der Mishima Corpora-
tion gekidnappt und wird nun
gezwungen, an geheimen

— und sicherlich nicht
sehr netten — Projekten
zu arbeiten. Nina Williams

- entwickelt hat und darauf steht, kleine

Miidchen aus chemisch verseuchten Kriegs-
gebieten zu retten. Nicht zu vergessen ist
Kazuya Mishima, Heihachis Sohn. Seine
Machtgier bringt ihn dazu, seinen eigenen
Vater zu besiegen, um dessen leblosen Kor-
per dann in eine Schlucht zu werfen. Dabei
zuckt er nicht einmal mit der Wimper.

Zwei Jahre vergehen, und Kazuya, der an

Station Magazin

Geld und Macht permanent hinzugewinnt,
veranstaltet ein zweites Turnier bei dem
zwei neue Teilnehmer mit von der Partie
sind. Beide sind ganz wild darauf, Kazuya
zu verpriigeln: Die Japanerin Jun, deren Hall
auf Mishima junior zwar offensichtlich, ihr
Motiv dagegen nicht so klar ist. Der zweite
Neuling nennt sich Lei Wulong und ist ein
athletischer Inspektor aus Hongkong. Er
nimmt an dem Turnier teil, da er einem Thai-
Boxer namens Bruce auf den Fersen ist.
Ohne ihre Lektion beim ersten Mal ge-
lernt zu haben, kehrt auch die restliche Gang
zuriick. Paul verliert die Veranstaltung er-
neut, wobei er die meiste Zeit damit ver-
bringt, mit seinem alten Lieblingsgegner
Kuma zu kiimpfen. In King, der wieder mit
dem Trinken angefangen hat und nachts
durch dunkle Gassen zieht, erwacht plotz-
lich wieder der Kampfeswille. Gut, daB es
rerade keine Kinder mehr zu fiittern gibt.
Yoshimitsu, inzwischen Anfiihrer des
Manji-Clans, einer Gruppe von Dieben im
Stile Robin Hoods, will Mishimas Reichtum
unter den Armen verteilen. Ninas Querelen
mit ihrer Schwester behindern noch immer
ihre Mission. Michelle will immer noch ei-
nige Antworten und Law hat mehr Unrecht
als Recht erwirkt. Der letzte Charakter, der
erscheint, um Kazuya miichtig den SpaB zu
verderben, ist sein Vater, dem es knapp ge-
lang, den Sturz in die steile Schlucht zu
iiberleben. Er besiegt seinen Sohn und er-
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langt wieder die alleinige Herrschaft iiber
das Familienunternechmen. Im Verlauf des
Turniers kommt aber heraus, dafl Kazuya
einen Pakt mit dem Teufel geschlossen hatte
und auf diese Wiese seine mysteridse Kraft
erlangte. Ohne diese kritische Tatsache zu
beachten, wirft ihn sein Vater in den Krater
eines nahegelegenen Vulkans.

Im Bemiihen, den Schaden zu reparie-
ren, den sein Sohn mit seiner Schreckens-
herrschaft angerichtet hat, und um das Ver-
trauen der anderen fithrenden Finanzhduser
zuriickzugewinnen, griindet Heihachi die

eine Privatarmee, die Konflikte zwischen
den Nationen beenden, Anmen zu €ssen ge-
ben und generell im St der Pfadfinder han-
deln soll. Endlich herrscht Friede auf Erden.

Fiinfzehn Jahre spiter entdeckt Heiha-
chis Tekken Force bei der Ausgrabung einer
alten Indianerstiitte eine mysteriose Kreatur.
Auf Anweisung des Mannes mit der irren
Frisur versuchen sie das Wesen zu fangen.
Dies schliigt fehl und Heihachi quilt sich
mit der Frage herum, ob es sich bei der
Kreatur um den legendiren Gott des
Kampfes gehandelt haben konnte.

Auf der anderen Seite des Globus lebt
der 15jihrige Jin mit seiner Mutter in abge-
legenen Willdern. Warum dies wichtig ist?
Nun, bei Jin handelt es sich um den Sohn
von Jun und Kazuya. Durch weibliche Intui-
tion erkennt Jun, daB der Gott des Kampfes
die Seelen der besten Fighter der Welt sucht.
Sie weiB nun, daf ihr Sohn Gefahr liuft, den
Rest seines Lebens ohne Personlichkeit ver-
bringen zu miissen. Um dies zu verhindern,
tritt Sie dem Didmon entgegen. Leider stirbt
sie bei dem vergeblichen Versuch, thn zu be-

Siegcll, Cll 1
formieren, wo er im Falle des Falles seinen
Grofivater finden kann. Nun brennt der
Junge darauf, den Tod seiner Mutter zu
réchen, und bittet Heihachi um Nachhilfe-
stunden.

Nach erbarmungslosem Training und
vielen Turniersiegen kehrt der 46jdhrige
Paul zuriick, um das Turnier endlich zu ge-
winnen. Dieses Unterfangen entpuppt sich
aber als schwierig, da zwar Kuma aufgrund

il jedoch ohne Jin daruber zu in-

seines Alters inzwischen gestorben ist, des-
sen Sohn jedoch sein ganzes Leben lang nur
auf das Ziel hin trainierte, Paul zu schlagen.
AuBerdem ist es ihm auch gelungen, Mar-
shalls Sohn Forest Law zu iiberreden, in den
Wettstreit einzusteigen, obwohl sein Vater
ihm dies verboten hatte. Nach vielen Jahren
internationaler Verbrechensbekidmpfung hat
auch Lei zuriickgefunden. Dies hiingt damit
zusammen, dafl ihm Heihachi eine hohe Be-
lohnung versprach, welcher der Supercop
nicht widerstehen konnte. Auch King tritt
wieder an. Hinter der Leoparden-Maske ver-
birgt sich jedoch ein 28jihriger, der im Wai-
senhaus aufgezogen und von Armour King
trainiert wurde.

An einem anderen Ort versucht Jane,
den Cyborg Jack nach seiner satellitenge-
steuerten Deaktivierung am Ende des letzten
Turniers wieder zu programmieren. Sie stol-
pert dabei iiber ein Programm von Mishima
Heavy Industries, einem Tochterunterneh-
men der Mishima Finanzgruppe. Nachdem
sie ein Notprogramm installiert hat, macht

m das offizielle PlayStation Magazin

sich Jane mit Gun Jack auf den Weg zu Hei-
hachis Firma, um den Rest des Geheimco-
des in Jacks Speicher zu laden.

Nina, welche die letzten 15 Jahre damit
verbracht hat, als Boskonovichs Versuchs-
subjekt in dessen cyrogenischer Schlafkam-
mer zu dienen, wacht plétzlich wieder auf.
Sofort ist sie wieder so agil wie an jenem
Tag, als Heihachis Truppen sie beim Streiten
mit ihrer Schwester tiberraschten. Zur Strafe
wurden beide in einen kiinstlichen Tief-
schlaf versetzt.

Frischer Wind kommt in Gestalt von Ju-
lia Chang aufs Parkett. Julia ist eine Archio-
login, die von Michelles Stamm aufgezogen
wiurde und nun darauf brennt zu erfahren,
was ihrer Pflegemutter widerfuhr. Auch
Bryan Fury hat seinen ersten Turnierauftritt
und daneben den Auftrag, Dr. Boskonovichs
Gehirndaten abzusaugen. Da er jedoch auf
dem Weg zu seinem Ziel zuniichst an dem
stirker gewordenen Yoshimitsu vorbeikom-
men muB, konnte Bryan einen schnellen
Heimflug antreten.

Ebenso neu ist auch Hwoarang. Er hat
geschworen, seine Tae-Kwan-Do-Fihigkei-
ten dazu zu verwenden, seinen Lehrer zu
rachen, den der Gott des Kampfes iiber die
Klinge springen lieB. Die 16jdhrige Chine-
sin Ling Xiaoyu nimmt dagegen nur wegen
des Geldes teil. Sie ist besessen von der
Idee, in ihrer Heimat einen Vergniigungs-
park zu bauen und hofft. dal Heihachi sein
Wort hilt und die Finanzierung iibernimmt —
falls sie gewinnen sollte. Der letzte im
Bunde ist Eddy Gordo, Erbe des Thrones ei-
ner der reichsten brasilianischen Familien.
Nach einem Intermezzo im Gefingnis, wo
Eddy die Kunst des Capoeira-Fightings er-
lernte, nimmt er an dem Turnier teil, um
nach Informationen zu suchen, die ihn zum
Morder seines Vaters fiihren konnten.

Inzwischen ist auch Jin nach vier Jahren
des Trainings unter seinem Grofvater end-
lich bereit. Das dritte "King Of The Iron
Fist"-Turnier kann beginnen ... af
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bwohl er erst 19 Jahre alt ist, hat der Sohn von
0 Jun und Kazuya bereits einiges auf dem Ka-
sten. Die letzten vier Jahre hat er von seinem
GroBvater Hehachi fast alle Kniffe gelernt, die er
bendtigt, um das hirteste Turnier aller Zeiten als Sie-
ger zu verlassen. Jin vereinigt die beiden grundver-
‘hiedenen Kampfstile seiner Eltern zu einer beste-
en Mischung aus Judo und Karate. Er ist wahr-
.cheinlich der kompletteste aller Fighter. Jetzt mulfi er
nur noch den Gott des Kampfes besiegen, der seine

februar

Nationalitat: lapaner

Kampfstil: Verbesserter Mishima-Karate-Stil,
Kazama-Verteidigungs-Stil

Alter: 19

Korpergrofie: 1,80 m

Gewicht: 75 kg

Blutgruppe: AB

Beruf: Kampfsportier

Hobbys: Lange Waldspaziergange

Was er mag: Seine Mutter (leider nicht
mehr unter uns)

Was er nicht mag: Andere betriigen

N achdem er sein ganzes Leben lang im Dojo
seines Vaters trainiert hat, brennt Forest dar-
auf, sich vor aller Welt zu beweisen. Sein
Vater glaubt jedoch nicht an Gewalt und verbietet ihm
die Teilnahme am Turnier. Trotzdem steigt der junge
Forest ein. Er ist sich sicher, daB seine schnellen und
vielgestaltigen Attacken die Gegner auf die Matte
werfen werden. Nach der bestiirzten Reaktion seines
Vaters zu urteilen, als dieser von der Teilnahme seines
Sohnes erfuhr, erwartet ihn noch ein ganz anderes
"“Iron-Fist"-Turnier, wenn er nach Hause kommt ...

99

Nationalitat: Amerikaner
Kampfstil: Shaolin-beeinflufte
Stilrichtungen
Alter: 25
KorpergroRe: 1,77 m
Gewicht: 66 kg
Blutgruppe: B
~ Beruf: Dojo-Feger
Hobbys: Shopping
Was er mag: Kreditkarten
Was er nicht mag: Den Beifahrersitz auf
Pauls Bike




P aul hat starke Ahnlichkeit mit einigen alten
Rockstars. da auch er sich einzusehen wei-
gert, daf} er langsam zu alt fiir solche Dinge

ist. In den 19 Jahren, die seit dem letzten Turnier ver-
gangen sind, steigerte Paul sich dennoch zu einem
Weltklassekimpfer, und seine Poster zieren die
Wiinde unzithliger Teenager. Wenn er nur ein bifichen
Verstand hat, geht er dieses Mal jeder Art von gewalt-
tdtigen Stofftieren aus dem Weg. Mit seiner athleti-

schen Figur und seinen miichtigen Angriffen
konnte er es nun endlich bis an die Spitze schaffen.

Nationalitat: Amerikaner

Kampfstil: Verschiedene Kampfstile

basierend auf Judo

Alter: 46

Korpergrofe: 1,87 m

Gewicht: 81 kg

Blutgruppe: 0

Beruf: Keiner

Hobby: Mgotorrdader

Was er mag: Pizza und Motorradfahren
Was er nicht mag: Beim Fahren
stiirzen ERRL

mmer noch besessen von einem 19 Jahre alten
| Fall, den er nicht abschlieBen konnte, kehrt
Lei in das Turnier zurtick. um den Gauner zu
erwischen. der ihm damals entkam. Lei hat die Zeit
damit zugebracht, Hongkongs StraBen sicherer zu ma-
chen und sich nebenbei fiinf chinesische Kampfsport-
arten anzueignen. Trotz seines Alters hat Lei noch im-
mer mit die méchtigsten Kicks im ganzen Feld und
sollte deshalb nicht unterschiitzt werden. Vor allem,
wenn er flach auf dem Boden liegt und
zu seinen gefiirchteten Combos ansetzt ...

=

Nationalitat: Chinese
Kampfstil: Diverse chinesische
Kampfsportarten
Alter: 45 :
Kérpergrofe: 1,75 m
Gewicht: 65 kg
Blutgruppe: A
Beruf: Polizist
Hobbys: Filme, Schlafen
Was er mag: Sony-Produkte

- Was er nicht mag: Verbrechen,
Schurken

m das offizielle PlayStation Magazin

er neue King wuchs in dem Waisenhaus seines
D Lehrers auf und fiihlte sich verpflichtet, des-

sen Mission zu {ibernehmen, als er vom Tod
seines Meisters erfuhr, Trainiert von Armour King,
dem Alias seines Vorgingers, und ausgestattet mit der
selben dummen Maske, mag der junge King zwar
vielleicht langsamer sein als einige andere. Wenn er
jedoch Gelegenheit erhillt, seine Schldge anzusetzen,
ist er so tidlich wie sein Vorgiinger. Da er nichts ande-
res als Rache im Kopf hat, sollten Sie ithm bessér aus
dem Weg gehen.

Nationalitat: Mexikaner
Kampfstil: Wrestling
Alter: 28
KorpergroRe: 2,00 m
Gewicht: 90 kg
Blutgruppe: A

_ Beruf: Professioneller Wrestier,

‘Waisenhaus-Manager

Hobbys: Kindern Cutes tun

Was er mag: Saufgelage mit Armour King
Was er nicht mag: Kindertranen

D er Robin Hood aus der Welt der Cyborg-

Diebe kehrt mit enorm verbesserten mechani-

schen Bestandteilen zuriick und kann sich

jetzt fliissiger bewegen als je zuvor. Seine Beziehung
zu Dr. Boskonovich kann nur als seltsame, fast skla-
venartige Abhiingigkeit beschrieben werden. Er
kommt seinem Freund immer zu Hilfe, wenn dieser
einmal in Schwierigkeiten geriit. Ungliicklicherweise
geschieht dies immer wihrend der "Iron Fist"-Wett-
kimpfe. Also dann los!

Nationalitat: Keine

Kampfstil: "Manji® Ninja-Kampfkunst
Alter: Unbekannt

Korpergrofe: 1,78 m

Gewicht: 63 kg

Blutgruppe: 0 (hat offensichtlich Blut)
Beruf: Anfithrer der Manji-Diebe
Hobbys: Sumo-Ringen ansehen, im Internet
surfen

Was er mag: Shinjuku-Arcades

Was er nicht mag: Bose Jungs und
schlechte Gamer
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rfolglose Killerin, die es zulifi, daB ibr Pri-
E vatleben ihren Job beeintriichtigt. Hethachi
_hitte Sie schon vor langer Zeit erledigt, sie
“behauptet aber, dafl ihr ihre Schwester immer in die
~ Quere gekommen sei. Die letzten 19 Jahre verschlief
- sie, nachdem sie von Kazuyas Gang nach dem erfolg-
losen Versuch. ihn am Ende des letzten Wettstreits zu
toten. entfithrt wurde. Sie schaffte es dabei auch, ihre
Erinnerung zu verlieren. Daher solite sie eigentlich
den Kopf vom Streit mit ihrer Schwester frei haben,
Genau die richtigen Voraussetzungen fiir harte Fights.

Nationalitat: Irin e :

Kampfstil: Auf Aikido basierende

Kampftechnik :

Alter: 22 (plus 19 im Tiefschlaf)

KorpergrofRe: 1,61 m

Gewicht: 49 kg

Blutgruppe: A (anderte sich wahrend des

cyrogenischen Schiafs

i Beruf: Killerin =

Hobbys: Amnesie, anonyme Treffen
Was sie mag: Weil sie nicht mehr

Was sie nicht mag: Weill sie auch nicht mehr

D ie jlingste Teilnehmerin Ling ist unglaublich

talentiert, aber leider auch ein wenig verriickl.

Sie ist von Themenparks besessen und schligt
Heihachis Bodyguards miihelos zusammen, um den
groben Mann selbst zu bedrohen. Anstatt sie zu toten,
ist er damit einverstanden, ihren chinesischen Fun-
Park zu bauen — falls sie das harte Turnier gewinnl.
Ihre Beweglichkeit in Kombination mit einer Rie-
senauswahl an Moves konnte dafiir sorgen, dal es fur
den Kopf der Mishima-Finanzgruppe weitaus teurer
wird, als er urspriinglich geplant hatte.

Nationalitat: Chinesin

Kampfstil: Hakke Sho- und Hika-Ken-
basierende chinesische Kampfsportarten
Alter: 16

KorpergroBe: 1,57 m

Gewicht: 42 kg

Blutgruppe: A

Beruf: Studentin und Pandabar-Pflegerin
Hobbys: Reisen und Vergnugungsparks
Was sie mag: Pekingente

Was sie nicht mag: Mathelehrer
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A Is er gegen Jin Kazama antrat, schockierte ihn
die Tatsache, daf er nicht iiber ein Unent-
schieden hinauskam. Noch mehr schockte ihn

aber die Pseudo-Unbesiegbarkeit, die arrogante Welt-
klasse-Fighter oft an sich haben. Seitdem stiindig be-
unruhigt, plant Baeks Lehrling, die Niederlage seines
Meisters gegen den omintsen Gott des Kampfes zu
rdchen und seine Bilanz gegen Heihachis Enkel zu
verbessern. Wie schon sein Lehrer ist Baeks Schiitz-
ling ein beliebter Charakter mit sehr guten Kicks, der
sich zudem leicht spielen lift.

Nationalitdt: Koreaner

Kampfstil: Tae Kwon Do

Alter: 19

KérpergréBe: 1,81 m

Gewlcht: 68 kg

Blutgruppe: 0

Beruf: StraBengang-Anfilhrer

Hobbys: Yachting

Was er mag: Rock'n'Roll und Fighting
Was er nicht mag: Mishima-Karte und
Jin Kazama :

er reiche Junge Eddy Gordo erhielt eine frithe
D Lehrstunde, als er aus der Schule kam und sei-
nen Vater tod auf dem Boden liegend vorfand.
Es war das Werk eines Drogenkartells, das er gerade
ausldschen wollte. Eddy versteckte sich im Gefingnis
und lernte von einem anderen Hiiftling den brasiliani-
schen Capoeira-Fighting-Stil. Nun ist er bereit, mit
der Arbeit seines Vaters weiterzumachen. Sein Stil
sollte es seinen Gegnern schwer machen. obwohl
einige seiner Combos Schwachstellen offenbaren,
die erfahrene Gegner ausnutzen knnten

Natlonalitét: Brasilianer
Kampfstll: Capoeira
Kérpergrife: 1,88 m
Gewicht: 75 kg

Blutgruppe: B

Beruf: Keinen

Hobbys: Filhrungs-Training
Was er mag: Macht :
Was er nicht mag: Schwache

» T
H

die Tatsache, daB Jin anschei-
nend die selbe Kraft besitzt wie
sein Vater Kazuya. Nachdem er
sich seines Sohnes beim letzten
Wettbewerb entledigte, hat er
auch keine Skrupel, diesmal
seinen Enkel zu eliminie-

ren.

siert hat, findet es nur recht, daB er
auch selbst antritt. Machen Sie sich
aber weder iiber seinen diimmlichen Haar-
schnitt lustig noch packen Sie die Rentner-
witze aus. Heihachi ist todlich wie immer

und wird von einer neu erwachten Lei-
denschaft fiir das Kimpfen angetrie-
ben. Sorgen bereitet ihm lediglich

eihachi, der das ganze Turnier organi- E ine Archiiologin, die sich ihre Arbeits-
erfahrung bei Michelles Stamm aneig-

nete. Obwohl sie als Baby in den
Triimmern der Indianer ausgesetzt und

lia noch immer keine tiefen psy-

legt. Der Ausbruch des Kapita-
lismus zwang sie, die Kampf-
techniken ihrer Retterin anzuneh-
men, um ihre Adoptivfamilie
zu verieidigen. Sie ist zum
Turnier angereist, um den
S Gott des Kampfes zu be-
(%y }k_ siegen, der Gegenstand
' zahlreicher indiani-
scher Legenden ist.

von Michelle gerettet wurde, hat Ju-

chischen Wunden an den Tag ge-

B ryan ist der Typ Kerl, mit dem Sie Y achdem er am Ende des letzten Tur-
sich nicht besonders gerne anlegen niers deaktiviert wurde, hatte Jack alle
wiirden. Einst gehorte er einer inter- Emotionen verloren. Jetzt wurde er

nationalen Polizeiorganisation an und wurde von der Frau, die er einst als kieines Miidchen
im Job umgebracht, als er sich in Hongkong gerettet hat, neu programmiert. Das ehemals
eine SchieBerei mit Drogendealern lieferte. junge Midchen wuchs zu einer erfolgreichen
Sein Korper gelangte aber irgendwie in die Physikerin heran und hat den riesigen

mobilen Schrottplatz ins Rennen ge-

schickt, um an die fehlenden Seg-

mente seines Emotions-Programms

zu gelangen. In den richtigen Hin-

den kann Jack einen ansehnlichen

Schaden ohne grofie Anstrengung
verursachen. Gut so, denn

Schnelligkeit und Beweglich-
keit sind nicht gerade seine
Stirken.

Hiinde von Dr. Abel, einem 88jahrigen Wis-
senschaftler. Diesem gelang es, Bryan wie-
der zum Leben zu erwecken, und so
zieht er in den Wettstreit ein. Er
will seine Kick-Boxing-Fihig-
keiten an Yoshimitsus Metall-
kopf einsetzen, um an Dr.
Boskonovich und dessen
Wissen iiber Cyborg-Tech-
nik zu gelangen.
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RObO‘ter 9 die
fiir eine
Bombenstimung

okujin ist ein Trainings-Dummy, der aus einer
2000 Jahre alten Eiche hergestellt wurde, Die
Ankunft des Gott des Kampfes hat seinen
Kampfgeist wiedererweckt. Er nimmt lau-

K uma, der genau wie seine Mutter aussieht, bringt seine M
Tage damit zu. Heihachis Bodyguard zu spielen, an-
statt zu fischen und Touristen zu jagen. Und wie seine
Mutter verspiirt er einen ungesunden Zwang, Paul im Kampf
zu schlagen. Obwohl seine klobige Figur den meisten Gegnern  fend alle Fighting-Stile seiner
keine Probleme bereiten sollte, kann ein gxzellenter Spieler Gegner an, so daf der
aus Kuma einen ganz ansehnlichen Fighter machen: Das ist je- Versuch, seine Moves
doch nicht sehr wahrscheinlich, Oh, und er hat eine unkontrol-  vorauszuahnen, ein
lierbare Schwiiche fiir Xiaoyus Panda. schmerzhaftes Unter-
fangen werden kann.

SOYEECINe o o
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ing Xiauyus Kuscheltier Panda mutierte von einem ieser dinosaurieriihnliche Charakter wurde von dem
L niedlichen Schmuseball zu einem licbenswerten To- D bekannten Manga-Kiinstler Masashi geschaffen. Das
desball. Grund dafiir war Heihachis Privatschule der seltsame Geschdpf kimpft sich seit sechs Jahren
Biir-Kampftechniken. Obwohl dieser Fighter von Heihachis durch zahlreiche japanischen Comic-Hefte und hilt sich seit
Kuma geliebt wurde. bleibt Panda auf Distanz und verwirrt seinem ersten Auftritt fiir einen Superstar. Da sein Oberkor-

per wenig aufzubieten hat, das als Arme bezeichnet werden
konnte, verliBt sich Gon auf Angriffe durch Schnappen und
Beifien.

durch seine eigenwillige Kampftechnik. Nicht gerade einer
der besten Fighter ...
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dhrend der Entwicklung von Yoshimitsu und an-
W deren Cyborgs wollte der Doktor eine Therapie

fiir seine Tochter entwickeln. Diese schlift gerade
in einer der cyrogenischen Kammern des Wissenschaft-
lers. Nach einem Unfall bei einem seiner Experi-
mente infizierte sich der Doc mit einem tédlichen
Organismus. Seine einzige Hoffnung — und damit
auch die seiner Tochter — ist es, an das Blut des
Gott des Kampfes zu kommen. Yoshimitsu hat zugesagt, sich dar-
um zu kiimmern, aber mit seinem Kampfstil ktinnte Dr. Boskono-
vich der Sieg gelingen.

0 bwohl sie bei Turnieren gerne duflerst spérlich bekleidet
auftritt, kann Anna den Gedanken an das Alter gar nicht
vertragen. Dies hat seinen Grund darin. dafl sie sich durch

ein Experiment mit cyrogenischem Schlaf ihr jugendliches AuBe-
res bewahrte. Nachdem ihre Schwester Nina vergeblich versucht
hatte. Kazuya zu téten, wurde diese in den kiinstlichen Schiaf ver-
setzt. Anna lieB sich daraufhin die letzien 19 Jahre freiwillig neben
Nina ruhigstellen, danach kann der endlose Schwesternzwist wei-
tergehen.

T iger steht erst dann zur Verfiigung. wenn das Spiel mit al-
len anderen Charakteren durchgespielt wurde. Der abge-
drehte Tiger ist Eddy Gordos funkiges Alter Ego. Es iiber- .
rascht daher nicht, dab sein 70er-Jahre-Stil dem von Eddy idhnelt.
Mit ihm ist es ein leichtes, optisch beeindruckende Combos hin- \k_ v
zulegen.

ach einer indianischen Legende ist Ogre eine Kriegswaffe,
L N die in grauen Vorzeiten von auBerirdischen Besuchern auf
% der Erde zuriickgelassen wurde. Ogre hat die Fihigkeit,
die Strukturen aller kimpfenden Lebewesen zu analysieren und
anzunehmen. Er sucht nach immer stiirkeren Seelen, um seinen
Durst nach Kampfwissen zu stillen. In seiner menschlichen Er-
scheinungsform kann Ogre eine ansehnliche Herausforderung
darstellen.

== enn er einmal besiegt wird, gibt Ogre seine wahre

OGHE Gestalt preis: Eine schreckliche Polygonmasse mil
Fangarmen und Fliigeln. Kurz vor dem Kampf

nimmt er die Seele von Heihachi auf. So will Ogre seine
Chancen gegen Sie verbessern. Irgendwie muB Mr. Mishi-
mas Kampfgeist aber kurz zuvor aus ihm herausgepriigelt
worden sein, da Ogre plotzlich zu einem recht patheti-
schen Kimpfer wird - verglichen mit seiner vorherigen
Erscheinung. Seine Moves sind zwar miichtig, aber seine
langsame Natur und gelegentliche Inaktivitdt stellen sich
als grofer Mangel heraus, wenn es gilt, gegen Weltklasse-
Gegner um den Turniersieg anzutreten. Daher sollten ge-
wandte Fighter ihn als iiberraschend leicht zu besiegen
empfinden und sich schon bald die kurze CGI-Endsequenz
ihres Charakters ansehen konnen.
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[ 1 Der grofie Bof: Ma-
saya Nakamura, Vor-
standsvorsitzender von
Namco. [ ] Weitab vom
Chaos Tokios liegt die
Zentrale von Namco, in
der die gesamte Entwick-
lung untergebracht ist.

FiLEss

T e e =z
e e Sl o ¥, % .

[ 1 Was das Gameplay und die Grafik anbelangt, machte Tekken 2 gewal-
tige Fortschritte. [ ] Unglaublicherweise hat Namco das gleiche noch

einmal mit Tekken 3 geschafft.

\ | erjapanische Spieleproduzent
‘Namco war von groBer Bedeu-
* | tung fiir den Erfolg der Play-
e =1 Station. Unter den wenigen Ti-
teln, die zum Europastart der Konsole zur
Verfiigung standen, nimmt Ridge Racer eine
Spitzenposition ein. Dieser coole Racer
gliinzte durch seine ausgesprochene Spiel-
barkeit und den hohen technischen Stan-
dard. Mit dem niichsten Projekt, einer Kon-
vertierung des firmeneigenen Arcade-Games
Tekken, setzte sich Namco auch auf dem
Beat'em-Up-Sektor an die Spitze. Damit Sie
sich ein Bild davon machen konnen, welch
immense Arbeitsleistung hinter einem sol-
chen Produkt steckt, haben wir sieben Mit-
glieder des Tekken 3-Teams befragt:

foea= oo

Hajime Nakatani — Produzent
Masanori Yamada — Chefprogrammierer
Naoki Ito — Programmierer

Masahiro Kimoto - Designer

Katsuhiro Harada — Designer
Yoshinari Mizushima — Grafiker
Masashi Kubo - Kiinstler

Das offizielle PlayStation Magazin
(OPSM): Konnen Sie uns kurz den Produk-
tionsplan fiir ein komplexes Fighting-Game
wie Tekken 3 offenlegen? Zum Beispiel den
EntwicklungsprozeB der Figuren und des

Befehlssystems. Was ist davon am wichtig-

sten und worauf wird am meisten Zeit ver-
wendet?

Nakatani: Nachdem das Team die PlaySta-
tion-Version von Tekken 2 fertiggestellt
hatte, begannen wir mit den Planungen zu
Tekken 3. Als allererstes machten wir uns
Gedanken dariiber, wieviel Verdnderung wir
beim Schritt von Tekken 2 auf Tekken 3 ein-
bauen wollten. Inmitten dieser Planungen
fiel der Release des neuen System-12-
Boards, das etwa eineinhalb mal schneller
lduft als das bis dato verwendete System-11-

zu implementieren. Daran hatten wir zwar
schon bei der Vorgingerversion gedacht,
konnten dies aber aufgrund der vorhan-
denen Beschriinkungen nicht realisieren.
Das Hauptaugenmerk lag jedoch darauf,
dem Titel einfach noch mehr Spielspafl zu
verleihen.

OPSM: Haben Sie das Stirkeverhiltnis
zwischen den Figuren verindert, bevor das
Game auf die PlayStation portiert wurde?
Und wird viel Zeit darauf verwendet, um
herauszufinden, ob eine bestimmte Kombi-
nation zu durchschlagskriftig ist?
Nakatani: Nein, wir behielten dasselbe
Kriifteverhiiltnis wie in der Arcade-Version
bei. Was die Moves angeht, so engagieren
wir die besten japanischen Tekken-Fighter
als Tester, um sicherzugehen, daf dies nicht
passiert.

OPSM: Sie sprachen Namcos System-
12-Board an. Welchen Einflub hatte der

2 Wechselder Hauptplatine auf die Portie-

Yamada: In der Tat war es sehr schwer,
das Game auf die PlayStation zu portieren.
Obwohl die CPU der PlayStation im Grunde
dieselbe ist wie die des System-12-Boards,
war es aufgrund der enorm hohen Da-
tenmenge duBerst diffizil. Wir brachten die
meiste Zeit damit zu, die Daten zu kompri-
mieren, um sie in dem internen Speicher der
PlayStation unterzubringen.

OPSM: Geriichteweise hérte man ja so-
gar, daB eine erfolgreiche Konvertierung am

Board. Die schnellere CPU-Geschwindig-
keit lieB sich vor allem an der besseren Gra-
fikqualitdt festmachen.

Was die Charaktere anbelangt, so woll-
ten wir nicht einfach nur deren Anzahl er-
hohen. Daher war es unser erstes Anliegen,
eine originelle Generation von Fightern zu
erschaffen, die auch die Tekken 2-Hinter-
grundstory logisch fortfiihren sollte. Aus
technischer Sicht war es nun méglich, die
Motion-Captures des Capoeira-Kampfstils

IEH das offizielle PlayStation Magazin

limitierten Speicher der PlayStation schei-
tern wiirde. Dachten Sie wiihrend dieser
Phase jemals daran, daB Sie nicht rechtzeitig
fertig werden wiirden?

Yamada: Es wurde wirklich sehr, sehr
eng. Aber als ich mich dann entschlof,
meine Frisortermine abzusagen, lief alles
besser und ich war wieder voll in der Zeit
(lacht). Nein im Ernst, es gibt bei Namco
viele gute R x D-Jungs, die sich auf dem
Gebiet der Datenreduktion hervorragend

februar '99
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de la Game!

Die Spiele-Highlights '98 aus 11 Genres in einem Heft!

522 gebrochene Joysticks, 6 im-
plodierte Monitore, 4 komplett rui-
nierte PCs und 3 Sehnenscheiden-
entziindungen — das Ergebnis un-
serer 12monatigen Suche nach den
absoluten Spielehighlights! Doch
es hat sich gelohnt: Im neuesten
PC PLAYER Sonderheft haben wir
jetzt fir Sie die Creme de la Creme
aus allen Game-Genres zusam-
mengepackt — auf Grafik, Sound,
Atmosphare und Spal3faktor getestet!
Und wahrend Sie nochmal eintauchen
in die wilde Spiele-Welt des letzten
Jahres und sich von den Top-Hits 1998
mitreil3en lassen, mussen wir uns erst-
mal erholen...

| Holen Sie sich noch heute den ultimati- ;ﬁ‘za & acg
| ven Riickblick auf ein starkes Spielejahr! §uwese € = & U e

Die Game-Charts fur jedes Genre:

« Action « Strategie « Simulation « FuRball
« Rollenspiele « Weltraum Action s S
« Wirtschaftssimulation

Bitte schicken Sie
mir das PC PLAYER Sonderheft "Spiele-Highlights 1998" zum
Sparpreis von 14,80 DM + 3,- DM Versandkosten! Ich bezahle
nach Erhalt der Rechnung.

Name, Vorname ‘.
el

Bitte ausgefiiliten Coupon an

Stralie, Nr PC PLAYER, Abo-Service CSJ,

Postfach 14 02 20,

80452 Munchen schicken,

— an 089/200 281 22 faxen'oder

Seston per E-Mail unter weka@csj.de

bestellen.

CP0O92
Datum, Unterschrift



Diese Konzeptskizzen fir den
jungen Jin Kazama sind ein
gutes Beispiel dafur, wie nahe
die Polygonversionen an

die Entwiirfe der Kinstler
herankommen. Nette Frisur,
nebenbei bemerkt.

auskennen. Sie boten uns ihre Hilfe bei

der Umsetzung an. Falls Sie genau wissen
wollen, wer alles dabei war, sollten Sie den
Nachspann des Games aufmerksam ver-
folgen ...

OPSM: Im Riickblick lassen sich bemer-
kenswerte technische Unterschiede zwi-
schen den drei PlayStation-Titeln feststellen.
Tekken 3 liuft nun aber atemberaubend
weich und schnell. Gibt es einen besonderen
Aspekt oder war es eine ganze Serie von
Durchbriichen, die Ihnen die Produktion ei-
ner so hervorragenden Konvertierung er-
moglichte?

Yamada: Dahinter steckt eine ganze Reihe
verschiedener Dinge. Zum Beispiel waren
die GliedmaBen der Charaktere in Tekken 1
und 2 noch nicht mit deren polygonalem
Hauptgeriist verbunden. Erst bei Tekken 3
wurde das Ganze zu einem kompletien Kor-
per verschweifit. Daneben mufiten wir — wie
extrem gute Techni-
ken zur Reduktion der Bewegungsdaten ent-

wickeln. Beispielsweise waren Kings Mo-

tion-Capture-Daten in Tekken 2 enorm um-
fangreich und steliten zur damaligen Zeit

das Limit dar. In Tekken 3 sind diese Daten

dreimal so hoch. Um die in die Konsole zu
quetschen, mubBte sich das Team schon
ziemlich anstrengen.

OPSM: Haben Sie auch Sonys Perfor-
mance-Analyzer eingesetzt?

Nakatani: Ja, das haben wir. Dieses hilfrei-
che Tool hat uns wihrend der zweiten Halfte
der Entwicklung zur Seite gestanden.

OPSM: Wiire die Konvertierung ohne die-
ses Geriit moglich gewesen?
Ito: Selbstverstindlich, allerdings hiitte es

‘wesentlich linger gedauert.

OPSM: Und die PAL-Version? Was stellte
hier die grofite Schwierigkeit dar?
Nakatani: Seit den ersten beiden Umset-
zungen ist dieser Prozel weitaus einfacher
geworden. Unser grofites Problem bestand
aber in unserem strengen Zeitplan. Seit der
Entwicklung des Arcade-Gerits haben wir
keinen Urlaub mehr gemacht.

OPSM: Die einzelnen Charaktere bestechen
durch eine coole Hintergrundstory und zei-
gen einzigartige Eigenschaften. Wie entste-

[ JAlle in einer Reihe und bereit, loszulegen. Die Tekken 3-Jungs stellen
sich Journalisten aus Europa. [ ] Das neue seitliche Scrolling. [ ] Das
bizarre, aber lustige Bonusspiel: der “Tekken-Ball-Mode".

hen bei Thnen die Ideen zu den Figuren, und
spielen in die Inspiration der Angehorigen
[hres Teams auch personliche Vorlieben
hinein?
Kimoto: Es gibt viele Wege, um eine Spiel-
figur zu entwickeln. Nehmen Sie beispiels-
weise Eddy. Dieser war urspriinglich keine
bestimmte Person, aber der Entwickler
mochte den Capoeira-Stil. So bat ich einen
der Grafikdesigner, einen Charakter auf der
Grundlage dieses Kampfstils zu entwerfen.
Urspriinglich wollte ich dafiir eine weibli-
che Figur, die Grafiker weigerten sich aber.
Threr Ansicht nach war es ein zu schwieriges
Unterfangen, so kam dann Eddy heraus.
Lin Xiaoyu sollte unbedingt ein junges
Miidchen sein, da die meisten der Kampfe-
rinnen ein wenig alt sind. Und der zweifar-
bige Panda sollte urspriinglich schon in
"Tekken" auftreten, konnte damals aber
noch nicht implementiert werden.

OPSM: Ist im Spiel denn keine einzige
Freundin eines Designers oder einer der
Helden aus Threr Kindheit vertreten?
Kimoto: Nein, wirklich nicht. Aber wir den-

IEI das offizielle PlayStation Magazin

ken alle, daB Mizushima wie Lin Xiaoyu
aussieht (lacht).

OPSM: Einige Spiclﬁgu'ren gehoren fast
schon zum Inventar der Tekken-Serie,
wahrend andere nicht einmal den Sprung
von der letzten Version bis zu Tekken 3
schafften. Was steckt hinter diesen Entschei-
dungen?

Harada: In Tekken 2 hatten wir die Sub-
Bosse, die bis auf ein paar Extra-Moves ei-
gentlich dieselben Angriffe verwendeten wie
ihre Gegner. GroBe Unterschiede zu den Ori-
ginalcharakteren gab es nicht. Ein Blick auf
die Statistiken zeigte uns, daB diese Figuren
nicht von vielen Spielern verwendet wurden
— sie waren einfach nicht sehr populir bei
den Gamern. Daher entschlossen wir uns,
die Anzahl der Charaktere wie auch die An-
zahl der Moves, die jeder zur Verfiigung
hatte, zu erhohen. Gleichzeitig warfen wir
all die Figuren heraus, die von den meisten
Spielern nicht verwendet wurden.

OPSM: Als Tekken das Licht der Welt er-
blickte, prisentierte es ein revolutionires

februar '99
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Steuerungssystem, bei dem allen Glied-
maflen jeweils ein Button zugeordnet war.
Warum gerade dieses System und was sind
die Vorziige gegeniiber anderen?

Harada: Zuerst dachten wir an ein Sy-
stem, bei dem jeder Button einen komple-
xen Move ausltsen sollte. Wir wollten es
dem Spieler aber nicht so einfach machen,
sondern ihn vielmehr herausfordern, sich
die Kniffe selbst anzueignen. Die endgiil-
tig gewiihlte Variante erschien uns als ein
verstindliches und intuitives Fighting-Sy-
stem.

OPSM: Die Spieler diirfen nun die gegne-
rischen Attacken ablenken. Welche Gedan-
ken stehen hinter dieser Strategie?
Harada: In den beiden ersten Teilen gibt
es die Moglichkeit, Gegenattacken anzu-
setzen. Dies behindert unserer Ansicht
nach jedoch den Spielfluff. Das Ablenken
hingegen unterbricht die Action nicht. Es
ist wie in Kung-Fu-Filmen mit Jackie
Chan oder Bruce Lee. Beispielsweise wird
ein Schlag abgelenkt, und es erfolgt sofort

Das Entwicklungs-Dream-Team (von links): Produzent Hajime
Nakatani, Kiinstler Masashi Kubo, Programmierer Naoki Ito,
Designer Katsushiro Harada, Designer Masahiro Kimoto und
Chefprogrammierer Masanori Yamada. Namcos Tekken-Truppe.

ein Gegenangriff. Dieses Feature wollten
wir unbedingt in Tekken 3 hereinbringen.

OPSM: In Tekken 3 scheint auch die
Kiinstliche Intelligenz (KI) weiter fortge-
schritten zu sein als in den Vorgangern.
Wie funktioniert das in diesem Spiel?
Kimoto: In Tekken I und 2 basierte die Kl
auf den Entscheidungen und Bewegungen
des Spielers. Diesmal haben wir Zufalls-
entscheidungen mit in die CPU-Routine
eingebunden. Dies macht es fiir die Spieler
schwieriger, Moves des CPU-Gegners vor-
auszuahnen.

OPSM: Hatten Sie Zeit, irgendwelche
anderen Games zu spielen?
Harada: Wir hatten in den letzten
Monaten wirklich nicht viel
Zeit, um in Spielhallen zu ge-
hen. Dafiir haben aber Ki-
moto-san und ich immer Ul-
tima Online (PC) gespielt, als
wir gegen Mitternacht nach Hause
kamen.

OPSM: Welche sind Ihre Lieb-
lingscharaktere?

Mizushima: Ich mag beson-
ders Jin und Xiaoyu, auf deren
Entwicklung ich viel Zeit ver-
wendet habe.

Kubo: Paul und King, weil
diese im Vergleich zu den
anderen Figuren etwas
verriickt erscheinen.

Kimoto: Ich mag Nina in allen drei Ver-
sionen, aber auch Eddy. Den Brasilianer
mag ich vor allem deswegen, weil es

‘nicht gerade leicht fiir mich war, ihnsozu

designen.

Harada: Mein Liebling aller Versionen ist
Heihachi, in Tekken 3 gefillt mir jedoch
Jin am besten. Er ist die Hauptfigur und
sollte als solche nicht zu stark und nicht zu
schwach werden, sondern durch ein ausge-
wogenes Krifteverhiltnis gldnzen. Ich
habe sehr lange daran gearbeitet, ihn zu
einem guten Vertreter dieses Games zu
machen.

Ito: Mein Favorit ist ebenfalls Jin, weil er
keine zu starken Special-Moves besitzt

Moves in der Luft, die nur schwer
abzuwehren sind.

OPSM: Was hat Ihnen bei
der Entwicklung und Pro-
grammierung des Games
am meisten Spal} ge-

macht?
Yamada: Die ersten Monate des
Entwicklungsprozesses machten
besonders viel SpaB, da jeder
seine Vorstellung davon mit-
brachte, was ins Spiel hinein-
gehort. Als der Abgabetermin
jedoch immer néherkam, be-
reuten wir einige dieser Ideen
und fragten uns oft: "Warum
um alles in der Welt hast du
nur daran gedacht”. So hatten
wir eine sehr harte Zeit. Nach
der Fertigstellung der japanischen
Version warteten noch einige andere Um-
setzungen auf uns. Auch dies bereitete uns
nicht besonders viel Vergniigen. Die Ent-
wicklung selbst war sehr herausfordernd,
ich glaube aber, daB dies eines der weni-
gen internen Teams ist, die dabei wirklich
Spaf hatten. Wenn dem nicht so wiire,
konnten wir keine guten Games machen.

OPSM: Nachdem die Tekken-Serie nun
ein Welterfolg geworden ist, kinnen Sie
nun auch einen dramatischen Anstieg Threr
Gehiilter feststellen?

Nakatani: (lacht) Wir kennen die Einkom-
men der anderen leider nicht, manche
Leute meinen aber, dal ich etwas mehr
verdiene als die anderen (Riesengelichter).

und mir auch das Feeling seiner Steuerung
gefillt.

Yamada: Jedesmal, wenn ich in meiner
Eigenschaft als Programmierer den Code
kontrollieren mubBte, habe ich automatisch
Lin Xiaoyu genommen. In letzter Zeit ging
ich dann jedoch zu Lei iiber.

Nakatani: King. Weil die Steuerung
ziemlich einfach ist, wenn mir darin wahr-
scheinlich auch die meisten Jungs hier
nicht zustimmen. Er hat aber auch einige

Im das offizielle PlayStation Magazin

OPSM: Wie wird man ein Tekken 3-
Champion?

Yamada: Dadurch, daB man alle Moves
vor dem Schlafengehen 100 mal trainiert
... (lacht) und durch Duelle mit besseren
Spielern.

OPSM: Eine letzte Frage: Wer ist der bes-
sere Kiimpfer, Bruce Lee oder Jackie
Chan?

Alle: Bruce Lee.
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Im nachsten Heft

Akuji the Heartless

Liebe, Eifersucht, Mord. Die Story zu Akuji the
Heartless hat es wirklich in sich: Um die Braut
des Bruders in die Finger zu bekommen, wird
der verhaBte Nebenbuhler kurzerhand um die
Ecke gebracht. Was normalerweise das Ende
bedeutet, ist bei Akuji erst der Be-
ginn einer dramatischen Geschichte.
Sie schliipfen in die Rolle des Ge-
meuchelten, und kimpfen sich den
Weg aus der Holle frei. Akuji — das
neueste Werk von Crystal Dynamics
— nédchste Ausgabe im Test.

vorschau

Metal Gear Solid

Zu diesem Titel muB man eigentlich nichts mehr sagen; nur so viel: Wir ha-
ben die deutsche Version getestet, und: Das offizielle PlayStation-Magazin
priasentiert [hnen die spielbare Demo-Version dieses Action-Kniillers.
Freuen sie sich also auf nachsten Monat.

Global Domination
Horrorszenario im Jahre 2014: Irgend jemand
driickt den roten Knopf, woraufhin ein weltweiter

auflerdem: Atomkrieg entbrennt. Psygnosis' neuer Strategie-
e Street Skater Kniiller Global Domination versetzt den Spieler
. Bhe Grandstream Saga mitten ins Herz der globalen Kommandozentrale.
e vreams . ey 0 ;

o Atiautis Eigentlich sollte Global Df)mmamm.Ja be.relts

e und vieles mebhr... Ende letzten Jahres erscheinen. Ob sich die Warte-

zeit gelohnt hat und es sich bei diesem Spiel wirklich um den angepriesenen
Strategie-Kniiller handelt, erfahren Sie ndchsten Monat.

die redaktion

Da dies die erste Ausgabe im neuen Jahr ist, konnen Layout: Joe "Quengel” Ambs - nimm Dir endlich mal
wir nicht umhin, allen Firmen, Kollegen und Freunden Urlaub!

der Redaktion unseren aufrichtigsten Dank fur die Anzeigenabteilung: Ilka, Simone, Alan, Bucki - Happy
gute Zusammenarbeit bzw. die moralische Unterstiit- new year! Auf die ndchsten zwdlf Ausgaben!

zung auszusprechen, z.B.: Unser Ansprechpartner bei EA: Marc Trennh&dusers
Unser Haus- und Hof-Grieche im Erdgeschop: Kleiner Anrufbeantworter - ruf’ doch mal an!

Tip - wie war's mit lippigeren Beilagen? Markus Wilding: Keine Frage - unser Pressesprecher
Ristaurante Don Camillo: Unser Lieblingskellner - des Jahres '98.

Bayerns italienischster Ober. Special Season Greatings: Assi, Schwaby, Chero, Ebo,
Michael "Atari” Paul: Viel Gliick im neuen Job! Heman, Helt, Shay, Diban, El, Cent, Sim, Nexus.
Produktion: Marion "Termin-Domina” Stephan - Game Over: Hugo, Helmut Kohl, Berti Vogts, kompri-
danke Herrin! mierte Memory-Cards.

Und wie immer natiirlich die exklusive PlayStation Demo=-CD

das offizielle PlayStation Magazin februar '99

Die Redaktion behdlt sich vor, geplante Inhalte aus aktuellem Anlaf3 zu dndern.
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